[EEE 10US- STANDARD FOR SOFTWARE
UNIT TESTING



OBJETLVOS

e El objetivo principal del estdndar es especificar un enfoque estandar para las pruebas de unidad del
software que pueda ser usado como base firme para para la practica de la ingenieria de software
e Describir los conceptos de la ingenieria de software y las suposiciones de las pruebas en las cuales se basa

el enfoque del estandar
e Proporcionar directrices y fuentes de informacion para asistir con la implementaciéon y uso del enfoque del

estdndar de pruebas de unidad

MOTIVACION

e Ayuda a la comunicacion al proporcionar una descomposicion estandar del proceso de prueba de la
unidad.



AUDIENCIA

e Testers de unidad y supervisores de testers de unidad
e [ue desarrollado para asistir a aquellos quienes proporcionan entradas, realizan, supervisan, monitorean y
evallan las pruebas de unidad

RELACLON CON OTROS ESTANDARES DE LA INGENTERTA DE
SOFTWARE

ANSI/IEEE Std 829-1983: Estandar para la documentacion de las pruebas del software:
e Describe la informacién béasica necesaria y resultados de las pruebas de software



TERMINOLOGIA

e Es consistente con el estandar ANSI/IEEE 729-1983. Glosario estandar de
terminologia de Ingenieria de Software.

e Las pruebas de unidad mencionadas en este estandar son un caso especifico del
elemento de prueba referido en el ANSI/IEEE 829-1983




PERSPECTIVA GENERAL

Estda compuesto de tres fases, divididas en ocho actividades basicas:
1)  Realizar el plan de pruebas
a) Planear el enfoque general, recursos y calendario
b) Determinar las caracteristicas a ser probadas
c) Refinar el plan general
2) Hacer el conjunto de pruebas
a) Disefar el conjunto de pruebas
b) Implementar el plan redefinido y disefio
3) Medir la prueba de unidad
a) Ejecutar los procedimientos de prueba
b)  Verificar la terminacion
c) Evaluar el esfuerzo de pruebas y unidad



EVALUATE

Fig 1 — UnitTesting Activities



HISTORIA

Se anuncié la formacion de un grupo de trabajo en la prensa técnica a fines del 1982

Se comenzo a trabajar en el estandar en febrero de 1983

La solicitud del proyecto fue aprobada por el Consejo de Normas del IEEE el 23 de junio de 1983
En marzo de 1985 se produjo el borrador sometido a votacion.

Un total de mas de 90 personas contribuyeron al desarrollo inicial de esta norma.



L ALCANCE Y

REFERENCLAS




DENTRO DEL ALCANCE

e La prueba de la unidad de software es un proceso que incluye el rendimiento de la planificacién de prueba,
la adquisicién de un conjunto de prueba y la medicién de una unidad de prueba segun sus requisitos.
El estandar define un enfoque integrado a las pruebas de unidad sistematicas y documentadas.
El enfoque usa disefio de unidad e informacidn de implementacion de unidad, ademas de los requerimientos
de unidad, para determinar la completitud de las pruebas

e El estdndar requiere la realizacion de cada actividad. Para cada tarea dentro de una actividad, este estandar
requiere que se realice la tarea o que los resultados previos estén disponibles y se vuelvan a verificar.

e La planificacion de la prueba de la unidad general debe realizarse durante la planificacion general de la
prueba.

e [Esta norma se puede aplicar a las pruebas unitarias de cualquier software o firmware digital.



FUERA DEL ALCANCE

e Los resultados de algunas tareas generales se aplican a todos los niveles de prueba
o Se deben identificar restricciones de seguridad y privacidad.

Tales tareas no se consideran parte del proceso de pruebas unitarias, aunque si las afectan directamente.
Se identifica una necesidad de informacién de analisis de fallas y correccién de fallas de software, pero no
especifica un proceso de depuracién de software.

e No aborda otros componentes de un proceso integral de verificacion y validacién de unidades, como
revisiones , analisis estatico o andlisis formal.
Este estdandar no requiere el uso de instalaciones o herramientas de prueba especificas.
Esta norma no implica ninguna metodologia particular para el control de la documentacién, la gestién de la
configuracion, la garantia de calidad o la gestién del proceso de prueba



REFERENCLAS

Esta norma se usara junto con las siguientes publicaciones.
e ANSI/IEEE Std 729-1983, IEEE Standard Glossary of Software Engineering Terminology.
e ANSI/IEEE Std 829-1983, IEEE Standard for Software Test Documentation.



L DEFINICIONES




Se definen los términos clave usados en este estandar

e Lenguaje de programacion no procedimental: Un lenguaje de programacién de computadora utilizado para
expresar los pardmetros de un problema en lugar de los pasos en una solucién.

e Lenguaje de programacion procedimental: Un lenguaje de programacién de computadora utilizado para
expresar la secuencia de operaciones que realizard una computadora.

e Caracteristica del software: Un rasgo, calidad o propiedad inherente, posiblemente accidental del software.
Una caracteristica de software especificada o implicita en la documentacién de requisitos

e Incidente de prueba de software: Cualquier evento que ocurra durante la ejecucion de una prueba de
software que requiera investigacion.



Datos de estado: Datos que definen un estado interno de la unidad de prueba y se usan para establecer ese
estado o compararlo con estados existentes.

Objetivo de la prueba: Un conjunto identificado de caracteristicas de software que se medirdn bajo
condiciones especificas al comparar el comportamiento real con el comportamiento requerido descrito en la
documentacion del software.

Arquitectura de conjunto de pruebas: Las relaciones anidadas entre conjuntos de casos de prueba que
reflejan directamente la descomposicion jerarquica de los objetivos de prueba.

Documentacion de requisitos de la unidad: documentacién que establece la funcionalidad, la interfaz, el
rendimiento, y requisitos de restriccion de disefio para la unidad de prueba.



3. ACTIVIDADES DE LAS

PRUEBAS DE UNIDAD




Actividades involucradas en el proceso de las pruebas de software
1) Realizar la fase de planificacién de la prueba
a) Planea el enfoque general, fuentes y calendarios
b) Determinar las caracteristicas a ser probadas
c) Refinar el plan general
2) Hacer la fase del conjunto de pruebas
a) Disefar el conjunto de pruebas
b) Implementar el plan y disefio refinado
3) Medir la fase de pruebas de unidad
a) Ejecutar los procedimientos de prueba
b)  Verificar la terminacion
c) Evaluar el esfuerzo de la prueba y unidad



ANTES DE EMPEZAR CON LAS TAREAS. ..

e Cuando se va a probar mas de una unidad , la actividad del Plan debe abordar el conjunto total de
unidades de prueba y no debe repetirse para cada unidad de prueba.

e |Las otras actividades se deben realizar al menos una vez por cada unidad.

e Al realizar cualquiera de las actividades de manera inadecuada, puede llevar a rehacer una o mas
actividades anteriores y luego regresar a la actual. No aplica para la de planificacion

e Durante el proceso de las pruebas, se debe desarrollar una especificacion de disefio de prueba y un
informe de resumen de prueba.



Se pueden desarrollar otros documentos de prueba.

Todos los documentos de prueba deben cumplir con ANSI / IEEE Std 829-1983.

todos los documentos de prueba deben tener autores identificados y estar fechados.

La especificacion del disefio de prueba derivara su informacién de las actividades Determinar,
Refinar y Disefiar.

El informe de resumen de prueba obtendra su informacion de todas las actividades



} 1 PLANEAR £L
ENFOQUE GENERAL

RECURS0S Y
(ALENDARLOS




e La planificacion de la prueba de la unidad general debe realizarse durante la planificacion general
de la prueba y debe registrarse en el documento de planificacién correspondiente.

ENTRADAS

e Planes del proyecto
e Documentacion de requerimientos de software



TAREAS DEL PLAN

1. Especificar el enfoque general para las pruebas de unidad:
e |dentificar las areas de riesgo que seran abordadas por la prueba.
e Especificar restricciones en la determinacidon de caracteristicas, disefio de pruebas o implementacion
de pruebas
Identificar las fuentes existentes de entrada, salida y datos de estado
|dentificar técnicas generales para la validacion de datos. y para ser utilizado para el registro,
recopilacion y validacion de resultados
2. Especificar requerimientos de 'completitud':
e Areas a ser cubiertas por pruebas de unidad
e Grado de cobertura requerida para cada area
e Cada caracteristica debe ser cubierta por caso de prueba o excepcidn aprobada.
3. Especificar requerimientos de terminacion:
e Paraterminacién 'normal' del proceso
e Condiciones que pueden causar terminacion anormal y procedimientos a aplicar.



4. Determinar requerimientos de recursos:
e Estimar recursos requeridos para adquisiciéon de pruebas, ejecucién inicial y repeticion de las
actividades de pruebas.
Hardware, herramientas de prueba, archivos, formatos, etc.
Recursos que necesitan preparacion y responsables
e Arreglos para los recursos, incluyendo peticiones

5. Especifica agenda general:
e Restringida por recursos y la disponibilidad de tests de unidad.

SALIDAS DEL PLAN

e Generar info de planeacién de test de unidad de los puntos anteriores 1-5
e Peticiones de recursos si generados en punto 4 anterior (opcional)



3.1 DETERMINAR
CARACTERISTICAS A SER

"ROBADAS




ENTRADAS

e Documentacion de requerimientos de unidad
e Documentacion de disefio de la arquitectura de software (opcional)

TAREA

1.  Estudiar requerimientos funcionales: cada funcion descrita en documentacion de requerimientos, cada una
con ID unico.

2. Identificar requerimientos adicionales y procedimientos asociados: otros requerimientos como atributos
de calidad y restricciones de disefio, asociados a caracteristicas de software.

3. Identificar estados de la unidad: software inactivo, listo para recibir, procesando, y sus transiciones.

4. Identificar datos de entrada y salida, y sus caracteristicas: rangos validos, formatos, relaciones entre
campos.

5. Seleccionar elementos a ser incluidos en las pruebas: incluye datos de entrada validos e invalidos.
Identificar riesgos de elementos no seleccionados.



SALIDA)

e Lista de requerimientos incluidos en las pruebas
e Aclaraciones de requerimientos (opcional)



3.3 REFINAR/DETALLAR

LL PLAN GENERAL




ENTRADAS

e Lista de elementos incluidos
e Informacion general de la planeacion de tests de unidad

[AREAS

1.  Refinar enfoque: |dentificar casos de prueba existentes y procedimientos de test para ser considerados para
su uso. Identificar técnicas para validacion de datos, registro de salidas, etc.

2. Especificar requerimientos de recursos especiales: |dentificar recursos necesitados para tests de unidad.
Especificar agenda detallada: Basada en software de apoyo, recursos especiales, disponibilidad de unidad
y agenda de integracion.



SALIDA)

e Especificar informacién de tests de unidad (puntos 1a 3 anteriores)
e Peticiones de recursos especiales



} 4 DISENAR EL

CONJUNTO DE PRUEBAS




ENTRADAS

e Documentacion de requerimientos

e Lista de elementos ser incluidos en las pruebas

e Informacién de planeacién de tests

e Documentacion de disefio de unidad

e Especificaciones de pruebas previamente aplicadas (si estan disponibles)



TAREAS DE DISEN(

1. DiseAar arquitectura del conjunto de pruebas: Basdndose en caracteristicas a probar y condiciones
especificadas por los elementos elegidos. Disefiar objetivos para que cada objetivo de bajo nivel pueda ser
probado por algunos casos de prueba. Registrar jerarquia de objetivos.

2. Obtener procedimientos de pruebas explicitos como se requiera: Documentacién de requerimientos,
informacion del plan de pruebas y especificaciones de casos de prueba.

3. Obtener especificaciones de casos de prueba: Especificar nuevos casos de prueba.

4. Aumentar el conjunto de especificaciones de casos de prueba basado en informacion de disefo:
basandose en el disefio de la unidad, actualizar el conjunto de pruebas de acuerdo al punto (1).

5. Completar la especificacion del disefio de pruebas: completarlo de acuerdo al ANSI/IEEE 829-1983
(Estandar para la documentacion de pruebas de software)



SALIDA)

Especificaciéon de disefio de pruebas de unidad
Especificaciéon separada de los procedimientos de pruebas
Especificacién de casos de prueba

Peticiones de mejora de disefio de unidad



3.5 IMPLEMENTAR EL
PLAN REFINADO Y EL

DISENQ




ENTRADAS

e Informacién de planeacién de pruebas de unidad

e Especificaciones de los casos de prueba

e Descripciones de estructura de datos de software

e Recursos de apoyo para pruebas

e Items de prueba

e Datos y herramientas de prueba de actividades de prueba anteriores (si disponibles)



TAREAS DE IMPLEMENTACION

1. Obtener y verificar datos de testeo: Generar nuevos datos requeridos. Verificar consistencia e integracion
de datos contra su especificacion.

2. Obtener recursos especiales: Obtener recursos de test especificados en 3.3

3. Obtener items de prueba: Coleccionar items de prueba ej. manuales de usuario, procedimientos del SO,
software que interfiere con los tests de unidad.

SALLDAS

Datos de pruebas verificados
Recursos de apoyo de pruebas
Configuracioén de items de prueba
Resumen de los items



3.0 EJECUTAR L0

PROCESQS DE PRUEBAS




ENTRADAS

Datos de pruebas verificados
Recursos de apoyo de pruebas
Configuracion de items de prueba
Especificaciones de casos de pruebas



TAREAS DE IMPLEMENTACION

1.  Ejecutar test: Preparar ambiente de pruebas. Correr el conjunto de pruebas. Registrar todos los incidentes
en el Resumen de resultados.

2. Determinar resultados: Para cada caso de prueba, determinar si la unidad pasdé o no basandose en las
especificacion de los casos de prueba.

Cada fallo puede estar asociado a uno de los siguientes casos:
1. Fallo de especificaciéon del caso de prueba o especificacién de datos.
Fallo en la ejecucién del procedimiento de la prueba
Fallo en el ambiente de prueba
Fallo en la implementacion de la unidad
Fallo en la unidad de disefio

ok wN



Determinar los resultados: r

Debug
tests

Test

SALLDAS

e Informacion de la ejecucion: salidas de las pruebas, resultados del andlisis de fallas, actividades de
correccion, razones de fallas no corregidas, etc.
e Especificaciones de pruebas revisadas

Datos de prueba revisados

Faults

Run tests

Any
Failures
?

No

CHECK for
termination

Software

Debug
unlt

Faults

———— ——— — — — —— — —



3.1 COMPROBAR

TERMINACION




ENTRADAS

Completitud y terminacién de requerimientos
Informacion de ejecucion

Especificaciones de las pruebas

Especificaciones de estructura de datos de software



TAREAS DE IMPLEMENTACION

1. Checar terminacion normal del proceso de pruebas: Determinar si se necesitan mas pruebas checando
requerimientos de completitud o preocupaciones de historial de fallas.

2. Checar terminacion anormal del proceso de pruebas: Especificar porque se dio la terminacién anormal
junto con pruebas no terminadas y fallas no corregidas.

3. Complementar el conjunto de pruebas: Cuando se necesitan pruebas adicionales.

SALIDAS

e Informacidn del reporte de resumen de pruebas, debe incluir condiciones de terminacion y cualquier actividad
para afladir pruebas.
Especificaciones de pruebas adicionales
Datos de prueba adicionales



3.0 EVALUAREL
LStUERIO DE PRUEBA Y

UNIDAD




° Evaluar entradas

1. Especificacion de disefio de prueba unitaria
2. Ejecucion de informacion

3 Informacién de verificacién

4 Especificaciones de casos prueba separadas

Evaluar tareas

1. Describir el estado de prueba: Registrar las variantes de los planes de prueba y especificaciones de prueba
en la seccion "variaciones del resumen del reporte de pruebas ” especificando la razén de cada varianza

2. Describir el estado de la unidad: Registrar las diferencias entre el resultado de pruebas y el documento.

3. Completar el resumen del reporte de prueba: Complete el informe de resumen de prueba para la unidad
de acuerdo con ANSI / IEEE Std 829-1983 [2].

4. Asegurar la preservacion de los productos de prueba: Asegurese de que los productos de prueba se

recopilan, organizan y almacenan para referencia y reutilizacion.

e Evaluar salidas
1. Completar el resumen del reporte de prueba
2. Coleccién completa y almacenada de productos de prueba



APENDICE A:
PAUTAS DE

IMPLEMENTACION Y
S0




W N o 9

A1. Uso del estandar

Como base de comparacién para confirmar las practicas actuales
Como fuente de ideas para modificar las practicas actuales
Como reemplazo de las practicas actuales

A2. Requerimientos de prueba adicionales

Los requisitos como la cantidad de documentacidn de prueba adicional, el nivel de detalle que debe
incluirse, el nimero, tipo de aprobaciones y revisiones deben especificarse para cada proyecto.

Si los requisitos son especificos del proyecto, deben aparecer en el plan del proyecto, el plan de
aseguramiento de la calidad, el plan de verificacion y validacién o el plan de prueba general.

A3. Documentacion adicional de pruebas

La informacién contenida en la especificacion de disefio de prueba y el informe de resumen de prueba se
considera un minimo absoluto para la visibilidad del proceso.

Se asume que cualquier necesidad de informacion de prueba puede ser satisfecha por el conjunto de
documentos de prueba especificados en ANSI / IEEE Std 829-1983.



e A4. Aprobaciones y revisiones

Si se desea mas control, se deben considerar las siguientes tareas adicionales:

1. Aprobacion del enfoque general al final del plan

2. Aprobacién de los requisitos identificados al final de Determinar la aprobacién de planes especificos al final

de Refinar
3. Aprobacién de las especificaciones de prueba al final del disefio

Revision de la preparacion para la prueba al final de la implementacion
5. Revisién del informe resumido de la prueba al final de la evaluacion

H

AS5. Vigilar auditoria

El conjunto de documentos de prueba generados junto con los informes de las revisiones de prueba debe
ser suficiente para proporcionar toda la informacién de auditoria requerida.



AG6. Gestion de configuracion

La administracién de la configuraciéon debe ser la fuente de los requisitos del software, el disefio
arquitectonico del software, la estructura de datos del software y la documentacion de requisitos de la
unidad.

Los productos de prueba final de la unidad se deben proporcionar a la gestién de la configuracién.

A7. Determinacion de las caracteristicas basadas en los requisitos

Factores psicolégicos pueden hacer que sea muy dificil para el desarrollador de la unidad determinar un
conjunto efectivo de elementos basados en requisitos para ser incluidos en las pruebas. Hay varias formas
de organizar esta separacion:

Los desarrolladores determinan estos elementos el uno para el otro.

Los desarrolladores prueban completamente el cédigo de cada uno.

Debe haber disponible un grupo de prueba por separado. El tamafio del proyecto o la importancia del
software pueden determinar si un grupo separado puede estar justificado

Si los desarrolladores determinan los elementos basados en los requisitos para su propio software, deben
realizar esta determinacién antes de que comience el disefio del software.



e AS8. Involucramiento del usuario
Si la unidad que se probard interactta con los usuarios, puede:

-> Ser muy eficaz involucrar a los usuarios para determinar los elementos basados en los requisitos que se
incluirdn en la prueba.

A9. Requisitos de cobertura basados en codigos mds estrictos

=> Segun lo critica que es la unidad o la escasez de requisitos de esta y la informacion de disefio se podria
reforzar el requisito de cobertura basado en cédigo.

A10. Herramientas de cobertura de codigo

=> Serecomienda encarecidamente un medio automatizado para registrar la cobertura del cédigo fuente
durante la ejecucion de la prueba unitaria.

=> La automatizacién suele ser necesaria porque el andlisis de cobertura manual no es confiable y no es
econdmico.

=> Elinforme identifica las instrucciones no ejecutadas.



A11. La mejora de procesos

Para evaluar y mejorar la efectividad de las pruebas unitarias, se recomienda:

>

>

"

Recopilar datos de fallas de los procesos que siguen a las pruebas unitarias, como la prueba de integracion,
la prueba del sistema y el uso de la produccion.

Esta informacidn debe analizarse para determinar la naturaleza de las fallas que deberian haberse detectado
mediante pruebas unitarias pero que no lo fueron.

A12. Adoptando el Estandar

Para implementar con éxito un proceso de prueba basado en este estdndar, se debe desarrollar una
estrategia de implementacién y adaptar el estandar.

Ambas actividades deben reflejar la cultura y las habilidades actuales de la organizacion.

El éxito a largo plazo requerird un compromiso de la administracién, politicas de apoyo, herramientas,
capacitacion y consultoria de puesta en marcha.



e A13. Sentido prdctico del estandar

Esta norma representa el consenso sobre la definicion de buena practica de ingenieria de software.

=> Comenzar a utilizar el estdndar implica nuevas politicas, nuevos estandares y procedimientos, nuevas
herramientas y nuevos programas de capacitacion.

=>  Silas diferencias entre la practica estandar y la actual son demasiado grandes, entonces los cambios
tendran que introducirse gradualmente.

=> Larespuesta a la cuestion del sentido practico del estdndar es basicamente un nivel de deseo.. ;Qué tanto
una organizacion desea obtener el control de su unidad de prueba?.



APENDICE B:

CONCEPTOS Y
SUPOSICIONES




B1. CONCEPTOS DE INGENTERTA DE SOFTWARE

e B1.1Relacion de las pruebas con la verificacion y validacion
Las pruebas son solo una de varias actividades complementarias de verificacion y validacion.
Otras actividades incluyen :

=> Revisiones técnicas (por ejemplo, inspecciones de cédigo)

=>  Anadlisis estatico y prueba de correccion.
La especificacion de un proceso integral de verificacion y validacion esta fuera del alcance de esta norma.

e B1.2 Pruebas como desarrollo de productos
Las pruebas incluyen un proceso de desarrollo de productos.
=> Resulta en un conjunto de prueba compuesto de datos, software de soporte de prueba y procedimientos
para su uso.
=>  Este producto estd documentado por especificaciones e informes de prueba. Al igual que con cualquier
proceso de desarrollo de productos, el desarrollo del conjunto de pruebas requiere planificacion, requisitos,

disefio, implementacion y evaluacion.



B1.3 Composicion de la depuracion

El proceso de depuraciéon se compone de dos actividades principales:

>

>

El andlisis de fallas: localizar e identificar todas los errores responsables de esa falla
Eliminar todas las fallas identificadas y evitar la introduccién de nuevas.

La especificacion del proceso de andlisis de fallas o correcciéon de fallas estd fuera del alcance de esta norma.

B1.4 Relacion de las pruebas con la depuracion

Las pruebas pueden necesitar los resultados del andlisis de fallas de la depuracién para decidir un curso de
accion.

Esas acciones pueden incluir la finalizacién de las pruebas o una solicitud de cambios de requisitos o
correccion de fallas.

B1.5 Relacion entre tipos de unidades

No es necesaria una relaciéon uno a uno entre unidades de disefio, unidades de implementacién y unidades
de prueba.

Varias unidades de disefio pueden constituir una unidad de implementacién (por ejemplo, un programa) y
varias unidades de implementacién pueden constituir una unidad de prueba.



e B1.6 Necesidad de informacion de disefio e implementacion
A menudo, la informacién de los requisitos no es suficiente para realizar pruebas efectivas, aunque,
fundamentalmente, las pruebas miden el comportamiento real frente al comportamiento requerido.
Con frecuencia, se necesita informacién sobre:
- El disefio
=> Laimplementacién

e B1.7 Especificacion incremental de los elementos a considerar en las pruebas
Los elementos a considerar en las pruebas se pueden acumular de manera incremental durante diferentes
periodos de actividad de prueba. Para las implementaciones de lenguaje de procedimientos (por ejemplo, COBOL),
la especificaciéon del elemento se produce en tres incrementos:
1. El primer grupo se especifica durante la actividad de “Determinar” y se basa en la documentacién de
requisitos de la unidad.
2. El segundo grupo se especifica durante la actividad de “Disefio” y se basa en el disefio de la unidad (es
decir, algoritmos y estructuras de datos) .
3. El tercer grupo se especifica durante la actividad “Verificar” y se basa en el cédigo de la unidad.



B1.7 Especificacion incremental de los elementos a considerar en las pruebas

Para las implementaciones de lenguaje no procedimental (por ejemplo, escritor de informes u otros lenguajes de
especificacion), la especificacion se produce en dos incrementos:

1.
2.

Durante la actividad Determinar y se basa en los requisitos y
Durante el Disefio y se basa en la especificacién no procedimental.

B1.8 Creacion incremental de una especificacion de disefio de prueba

La informacién registrada en la especificacion de disefio de prueba se genera durante las actividades
Determinar, Refinar y Disefiar.

A medida que progresa cada una de estas actividades de prueba, la informacidn se registra en las secciones
apropiadas de la especificacion.

El documento completo debe estar completo al final de la iteracién final de la actividad de Disefio.

B1.9 Creacion incremental del informe de resumen de prueba

La informacion registrada en el informe de resumen de pruebas se genera durante todas las actividades de
prueba de la unidad.

El informe se inicia durante la implementacion, se actualiza durante la ejecucién y el chequeo,
posteriormente se completa durante la evaluacion.



2. PROBANDO SUPOSICIONES

El enfoque de pruebas unitarias especificado en este estandar se basa en una variedad de suposiciones
econdmicas, psicoldgicas y técnicas.

e B2.1El objetivo de las pruebas unitarias es intentar determinar la correccion e integridad de una
implementacion con respecto a los requisitos de la unidad y la documentacion de diserio tratando de
descubrir fallas en:

1. Las caracteristicas requeridas de la unidad en combinacion con sus estados asociados (por ejemplo,
inactivo, activo esperando un mensaje, procesamiento activo de un mensaje.

2. El manejo de la unidad de entradas invalidas

3. Cualquier uso o procedimiento operativo asociado solo con la unidad

4. Los algoritmos de la unidad o las estructuras internas de datos, o ambos

5. Los limites de decision de la I6gica de control de la unidad



B2.2 Pruebas

=>  Medir el comportamiento real asociado con una interfaz, estado o requisito, contra el comportamiento
requerido correspondiente.

=> Cualquier proceso de prueba de unidad verificable debe tener requisitos documentados para la unidad de
prueba.

Este estdndar asume que la documentacion de los requisitos de la unidad existe antes de que comience la prueba.

B2.3

=> La documentacion de los requisitos de la unidad debe revisarse minuciosamente para verificar que esté
completa, comprobable y rastreable.

=>  Esta norma supone que los requisitos han sido revisados como parte normal del proceso de revisién de la
documentacién o en una revisién de requisitos de unidad especial.

e B24
Existen importantes beneficios econdmicos en la deteccidn temprana de fallas. Esto implica que:

=>  El desarrollo del conjunto de pruebas debe comenzar tan pronto como sea posible después de la
disponibilidad de la documentacion.



B2.5

Los niveles de prueba del proyecto (por ejemplo, aceptacion, sistema, integracion, unidad) se especifican en:

1.
2.
3.

Planes del proyecto
Planes de verificacion y validacion
Planes de prueba generales.

B2.6

La disponibilidad de insumos y recursos para realizar una tarea es la principal limitacion en la secuencia de
actividades y en la secuencia de tareas dentro de una actividad.

Si los recursos necesarios estan disponibles, algunas de las actividades y tareas dentro de una actividad
pueden realizarse simultaneamente.

B2.7

Esta norma asume que, en general:

->

Es mas rentable reducir el disefio de los casos de prueba en funciéon de las caracteristicas del cédigo fuente
hasta que se haya ejecutado el conjunto de casos de prueba basados en los requisitos y las caracteristicas
del disefio.

Este enfoque minimiza la tarea de disefio basada en cédigo.



APENDICE (:

TECNICAS Y
HERRAMIENTAS




(1. GENERAL

Las técnicas y herramientas de software se pueden
usar y reutilizar en una variedad de entornos de

Las herramientas de software ] Programas para desarrollo. Su uso efectivo aumenta la productividad de
computadora la ingenieria y la calidad del software.

Métodos detallados que ayudan en la especificacion, construccion,
prueba, andlisis, administracion, documentacion y mantenimiento de
otros programas de computadora

Técnicas de software



PREGUNTAS

e ;En qué consiste el objetivo principal del estandar?
e ;Cuales son las 3 fases en las que se divide el estandar?
e ;Cual es el Unico estandar al que hace referencia?



