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[bookmark: _GoBack]Información detallada de las certificaciones EDUIT
Cursos Virtuales de Capacitación para la Certificación de Competencias Digitales EDUIT-Microsoft.

Dirigidos a: Académicos, administrativos, estudiantes, egresados UV y familiares de docentes y administrativos.
Sin costo: para académicos y administrativos
Con cuota subsidiada ($174.00): estudiantes, egresados UV y familiares de docentes y administrativos.
	Curso
	Descripción
	Dirigido a
	Costo preferencial a estudiantes UV 
	Incluye

	ECM ECM0352 EXCEL 
	Desarrollar competencias para la utilización del  entorno de Microsoft Excel 2019, con temas en: tareas básicas, modificar hojas de cálculo, introducción y edición de datos en una hoja de cálculo, aplicar formato a los datos de una hoja de cálculo, administrar contenido, ordenar y filtrar datos, crear y trabajar con fórmulas, funciones, trabajar con tablas, crear gráficos, minigráficos,, formato condicional,  trabajo con imágenes,  trabajar con diagramas,  preparar hojas de cálculo para impresión, proteger los dato
	Todos los perfiles profesionales
	$174.00
	· Simulador 
· 1 Examen: (con dos oportunidades) 
· Materiales digitales 
· Recursos de Aprendizaje
· Certificado impreso o digital

	ECM ECM0353
Word 
	Desarrollar competencias para la utilización del entorno de Microsoft Word 2019, tareas básicas, agregar texto a un documento, aplicar formato al texto, aplicar formato a los párrafos, buscar y reemplazar contenido, trabajar con imágenes, configuración de los documentos, dar formato a los documentos, organizar información en tablas, trabajar con elementos gráficos, trabajar con diagramas, insertar y modificar gráficos, vincular información y contenido, crear tablas de contenido y otras referencias, colaborar en documentos, proteger documentos
	Todos los perfiles profesionales
	$174.00
	· Simulador 
· 1 Examen: (con dos oportunidades) 
· Materiales digitales 
· Recursos de Aprendizaje
· Certificado impreso o digital

	ECM ECM0354 PowerPoint 
	Desarrollar competencias para la utilización del entorno de Microsoft PowerPoint 2019, aprendiendo los siguientes contenidos: tareas iniciales, crear y administrar diapositivas, agregar texto a las diapositivas, aplicar formatos a los párrafos, agregar y dar formato al contenido de las diapositivas, insertar y dar formato a imágenes y formas, insertar y dar formato a formas, insertar y dar formato a diagramas, trabajar con tablas, insertar y modificar gráficos, aplicar transiciones, aplicar animaciones, insertar audio y video, trabajar con el patrón de diapositivas, ajustes finales para presentaciones, ajustar presentaciones para su distribución.
	Todos los perfiles profesionales
	$174.00
	· Simulador 
· 1 Examen: (con dos oportunidades) 
· Materiales digitales 
· Recursos de Aprendizaje
· Certificado impreso o digital

	YOUTH SPARK INTRODUCCIÓN A ASP. NET MVC.
ECM0294

	Introducción a ASP.NET MVC se enfoca en los aspectos básicos para crear aplicaciones web escalables y basadas en estándares mediante el uso de patrones de diseño bien establecidos, capaz de mejorar las habilidades de los alumnos rápidamente. Estos contenidos están diseñados para mejorar habilidades de desarrollo web y crear aplicaciones web del lado del servidor y controladas por datos.
	Informáticos, Sistemas Computacionales, perfiles afines o con líneas de programación
	$174.00
	· 1 Simulador.
· 1 Examen. 
· Materiales digitales. 
· Certificado digital


	YOUTH SPARK DESARROLLO DE APLICACIONES EN LA NUBE
ECM0293
	Introduce a los participantes en el desarrollo de aplicaciones con Azure, utilizando el software, Platform-as-a-Service y DevOps con Visual Studio Team Services como base. Cuenta con los temas de aplicaciones multiplataforma para dispositivos móviles, Data Services de Azure, Microservicios y Containers, construcción DevOps-Pipeline, Identificación y autenticación con Azure Active Directory, bancos de datos y el trabajo con Azure Functions
	Informáticos, Sistemas Computacionales, perfiles afines o con líneas de programación
	$174.00
	· 1 Simulador.
· 1 Examen. 
· Materiales digitales. 
· Certificado digital


	APRENDIENDO A PROGRAMAR APPS
ECM0120
	El estándar está diseñado para evaluar las competencias fundamentales en materia de diseño, codificación y fundamentos de programación desde la creación de los 4 componentes básicos de una aplicación: Interfaz de usuario, Procesamiento de                      Información, Persistencia de Información y Procesos Automáticos o de integración de sistemas. Se explican elementos que intervienen en el despliegue de una aplicación, browser, servidor web, motor de persistencia y conceptos de aplicación conectada / desconectada.
	Informáticos, Sistemas Computacionales, perfiles afines o con líneas de programación
	$174.00
	· 1 Simulador 
· 1 Examen (con dos oportunidades) 
· Materiales digitales 
· Recursos de Aprendizaje 
· Certificado impreso o digital



Mayor información:
Lic. Carlos V. Torres Corona
Responsable del proceso de vinculación para certificaciones
catorres@uv.mx, Tel 228 8 42 17 00 Ext. 11136
Departamento de Vinculación con el Sectorn Productivo para la Inserción Laboral
Dirección General de Vinculación
Universidad Veracruzana
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