DATOS GENERALES

Nombre del curso

TECNOLOGIA PARA LA ENSENANZA'Y APRENDIZAJE

PRESENTACION GENERAL

Justificacion

Actualmente la educacién se encuentra en una disyuntiva que no puede ser
ignorada y que debe ser atendida, el uso e integracién de tecnologias en la vida
cotidiana estdn generando cambios los cuales tiene como caracteristicas
principales permitir la flexibilidad de variables como el tiempo, la distancia y la
comunicacién en distintas areas de la vida cotidiana y los procesos educativos.
Ante ellos, las instituciones educativas han intentado reaccionar al adecuar o
modificar su forma de llevarse a cabo y su respuesta ha sido aplicar las
modalidades educativas no convencionales (Educacion semi presencial,
educacion a distancia en linea, educacion abierta), sin embargo, estos esfuerzos
estan generando que la infraestructura y las accione politicas y administrativas
sitlen a estas respuestas como demasiado costosas y con un alcance limitado.
Actualmente con la crisis sanitaria se observa las necesidades de formar a los
profesionales en competencias genéricas y especificas en el uso de herramientas
y soluciones tecnoldgicas que les permitan realizar disefios instruccionales de en
ambientes digitales aplicando distintas soluciones a los procesos de aprendizaje,
ensefianza, comunicacion y socializacion entre otros.

Ademas de las soluciones en tecnologia se requiere una aplicacion de la
Tecnologia Educativa (TE) como disciplina que integre los medios y métodos
pedagodgicos, psicologicos y tecnolégicos en los ambientes de una forma
planificada y con sentido social e incluyente.

La aplicacion de Disefios Instruccionales (DI), el uso de medios y recursos
digitales y acciones que buscan favorecer los procesos educativos y formativos
de los alumnos para que generen sus acciones orientadas a la integracion de TIC,
cobra un sentido de apoyo y se generan ambientes digitales que fomentan un
crecimiento personal y profesional con un alcance individual y colaborativo.

OBJETIVOS GENERALES

El estudiante disefia, aplica e implementa herramientas tecnoldgicas, modelos y
soluciones para resolver distintas problematicas en ambientes digitales, bajo los
modelos de Disefio Instruccional en una plataforma digital y portable. Tomando
en cuenta elementos tedricos, didacticos, tecnoldgicos y practicos en los procesos
de aprendizaje y evaluativos requeridos para una intervencion de su eleccion.
Todo esto bajo un esquema de respeto, comprension y alcance social con la
finalidad de simplificar y facilitar las acciones educativas que se deseen alcanzar.

UNIDADES, OBJETIVOS PARTICULARES Y TEMAS

Unidad 1

Las TICylaTE en la educacién digital

Objetivos Particulares




1. Identificar las distintas modalidades educativas no convencionales y sus
caracteristicas.

2. Analizar las caracteristicas de un EPA.
3. Analizar los principios del Disefio Instruccional y sus aplicaciones.
Temas

1.1 Modalidades educativas no convencionales
1.2 Los Entornos Personales de Aprendizaje.
1.3 Modelos de Disefio Instruccional para la integracion de TIC mediante la TE.

Unidad 2

Perfiles diferenciados paralaintegracién de TIC

Objetivos Particulares

1. Establecer y aplicar los elementos de los perfiles diferenciados en un
diagnostico que fundamente la planeacion y desarrollo de una intervencion en
ambientes digitales.

Temas

2.1 Diagnostico de perfiles

2.2 Por estilos de aprendizaje

2.3 Por integracion de TIC

2.4 Por perfil socioafectivo para la atencién y seguimiento

Unidad 3

Los Entornos Personales de Aprendizaje y el Disefio Instruccional

Objetivos Particulares

1. ldentificar y Aplicar los elementos pedagdgicos de un EPA

2. ldentificar y Aplicar los elementos Tecnoldgicos de un EPA.

3. Identificar y Analizar los elementos Psicolégicos de un EPA

4. Identificar y Analizar los elementos Comunicativos de un EPA

Temas

3.1.Elementos Pedagdgicos

3.2 Elementos Tecnoldgicos

3.3 Elementos Psicolégicos

3.4 Elementos Comunicativos

Unidad 4

Disefio, Desarrollo, implementacién y evaluacion de una intervencion
integrando TIC mediante la TE.

Objetivos Particulares

=

Realiza un disefio instruccional para su proyecto de investigacion.

2. Selecciona o disefia recursos digitales para el aprendizaje en distintos
formatos y medios.

3. Elige y genera un ambiente digital aplicado a su poblacién y metodologia
elegida.

4. Elabora un plan de accion para el apoyo, comunicacion y seguimiento,
con sus respectivos recursos digitales.

5. Disefia un plan de implementacion del ambiente disefiado.




6. Genera instrumentos para la evaluacion e investigacion de los resultados
de implementacién
7. Produce un reporte de resultados y lo socializa a sus pares.

Temas

4.1 Fase de Planeacion

4.2 Fase de Disefio

4.3 Fase de Desarrollo de Recursos Digitales

4.4 Fase de Generacion del Ambiente

4.5 Fase de Generacion de recursos para el seguimiento
4.6 Fase de Implementacion

4.7 Fase de Evaluacion

4.8 Fase de Divulgacion de los resultados.

TECNICAS DIDACTICAS Y ASPECTOS METODOLOGICOS

e Evaluacion diagnostica

e Encuadre.

e Exposicibn con apoyo tecnoldgico variado y plataformas para la
recuperacion de los contenidos bajo demanda.

e Acompafamiento grupal e individualizado durante todo el proceso y
mediante herramientas tecnoldogicas de comunicacion sincrénica vy
asincronica.

e Revision y analisis de distintos recursos digitales.

e Discusion de topicos significativos y relevantes.

e Elaboracion de documentos instruccionales.

e Elaboracién de recursos digitales en aplicaciones gratuitas y de facil
acceso.

e Uso de plataformas tecnologicas en computadoras y dispositivos portatiles.

e Uso y seleccion de medios digitales en distintos formatos.

e Generacion de productos colaborativos fundamentados en la resolucion de
problemas y elaboracién de proyectos.

EQUIPO NECESARIO

Computadora

Libros digitales.

Materiales digitales interactivos.

Eminus 4, Zoom y programas de mensajeria instantanea.

Recursos digitales para el aprendizaje n distintos medios y formatos.
Videoproyector

Videoconferencia

Conectividad a Internet

Teléfono inteligente ( de preferencia)
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OTROS MATERIALES DE CONSULTA

Los necesarios de acuerdo con los temas.

EVALUACION
Sumativa
La calificacion minima Concepto Porcentaje
aprobatoria sera de 70% Evidencia de
Desempefio de la 40

Planeacion y Disefio.

Evidencia de
Desempefio de la

C, 40
Implementacion y
Evaluacion
Presentacion de los
20
resultados

Total 100




