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   DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO DE INVESTIGACIÓN  

 
  

Los métodos de desarrollo son enfoques estructurados que guían el proceso completo del 

desarrollo de software, proporcionando un marco de trabajo para la planificación, ejecución y 

gestión de proyectos de Software. Por su parte, las prácticas de desarrollo son acciones 

específicas aplicadas por los equipos de desarrollo para lograr objetivos concretos en cada etapa 

del ciclo de vida del desarrollo de software. No obstante, debido al dinamismo de la sociedad, las 

necesidades y requisitos tecnológicos se ha originado una evolución constante del desarrollo de 

software. Los métodos y prácticas tradicionales de desarrollo, aunque sólidos, a menudo 

enfrentan desafíos para adaptarse a las demandas cambiantes del mercado, las expectativas de los 

usuarios y los avances tecnológicos. En este contexto, surge la necesidad de explorar y 

comprender a fondo los métodos y prácticas emergentes en el desarrollo de software. Con este 

  



proyecto de investigación se propone examinar estos nuevos enfoques y su impacto en las etapas 

del ciclo de vida de desarrollo del software. Además de permitir a los interesados en el desarrollo 

de software mantenerse al tanto de las tendencias y herramientas en el área de Ingeniería de 

Software, se busca comprender el uso y adopción de prácticas emergentes, permitiendo la 

innovación y adaptación a los cambios del mercado. Finalmente, se busca contribuir al avance 

del conocimiento en Ingeniería de Software facilitando la creación de modelos, guías y enfoques 

que puedan beneficiar a la comunidad de desarrollo de software. 

  DESCRIPCIÓN DEL TRABAJO RECEPCIONAL.  

 
  

El despliegue automatizado de software es un proceso esencial en el ciclo de vida del desarrollo 

de software moderno, especialmente en entornos ágiles y DevOps (Mood, n.d). Jenkins, una 

herramienta de integración y entrega continuas (CI/CD), se ha convertido en un estándar en la 

industria para automatizar estas tareas (Pathak, 2022). Sin embargo, para los principiantes e 

ingenieros de software en formación, el aprendizaje de esta herramienta y cualquiera relacionada 

con DevOps puede conllevar una taza de aprendizaje alta (Jokinen, 2020). Por lo tanto, este 

trabajo tiene como objetivo desarrollar una guía completa y práctica para la configuración y 

uso de Jenkins en el despliegue automatizado de software, abordando desde la instalación 

básica, la implementación de pipelines complejos y su integración con otras herramientas 

DevOps. 
 

Aunque existen numerosos tutoriales y guías sobre Jenkins en diversas fuentes de información 

(Sangbin Park et al., 2021; Leszko 2022; Tutorialspoint, n.d; Codefresh, 2023); mucha de la 

información está dispersa o, en algunos casos, desactualizada; lo que puede dificultar a los 

interesados en el despliegue automático de software a encontrar una guía comprensiva que 

propicie información precisa y consistente, con sustento en investigaciones y que incluya buenas 

prácticas. Es por ello por lo que se busca diseñar la guía para un contexto académico, implicando 

casos prácticos en contextos comprensibles que apoye facilitar el aprendizaje. Finalmente, se 

pretende incluir la integración con herramientas del ecosistema de Jenkins y CI/CD, 

proporcionando un enfoque que incluya prácticas actuales de la industria. 

 

La metodología para desarrollar esta propuesta se bases en una combinación de revisión 

bibliográfica, desarrollo práctico y evaluación. i) comprende una revisión multivocal de la 

literatura y recursos existentes sobre Jenkins, CI/CD y mejores prácticas, abarcando 

documentación oficial, artículos técnicos y tutoriales en línea; ii) se procederá a la instalación y 

configuración de Jenkins en diferentes entornos operativos, documentando cada paso 

detalladamente. Se desarrollarán tutoriales paso a paso y ejemplos prácticos de pipelines, 

integrando herramientas de construcción, pruebas y despliegue, así como incorporando prácticas 

de seguridad y gestión de credenciales. iii) se implementarán casos de estudio comunes en las 

Experiencias Educativas de Desarrollo de Sistemas en Red, Desarrollo de Software y Desarrollo 

de Sistemas Web para demostrar la aplicación de Jenkins en diversos escenarios, incluyendo 

plugins útiles en el proceso de despliegue. Finalmente, iv) se realizará una revisión iterativa del 

contenido para asegurar su actualización y relevancia, incorporando retroalimentación de 

expertos y usuarios para mejorar la guía. 

  

  RESULTADOS ESPERADOS.  

 
  

- Reporte de la Revisión Multivocal   



- Guía de Jenkins 

- Trabajo Recepcional 
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 NOTAS: 

1)  Casos excepcionales serán evaluados por la Academia de ER. 

2)  Tratando de un CA externo a la Licenciatura en Ingeniería de Software, el proyecto 

deberá llevar el aval     de los CA de la misma que se asocie con el tema. 

3)  El Vo. Bo. del Responsable de CA se obtiene en la reunión de cada CA, donde se presentan 

los temas del mismo para su aprobación. 

4)  El Vo. Bo. de la Coordinación de ER se obtiene en una reunión de la academia que se 

programa para ello. 


