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DESCRIPCION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

Los métodos de desarrollo son enfoques estructurados que guian el proceso completo del
desarrollo de software, proporcionando un marco de trabajo para la planificacion, ejecucién y
gestion de proyectos de Software. Por su parte, las practicas de desarrollo son acciones
especificas aplicadas por los equipos de desarrollo para lograr objetivos concretos en cada etapa
del ciclo de vida del desarrollo de software. No obstante, debido al dinamismo de la sociedad, las
necesidades y requisitos tecnologicos se ha originado una evolucion constante del desarrollo de
software. Los métodos y practicas tradicionales de desarrollo, aunque so6lidos, a menudo
enfrentan desafios para adaptarse a las demandas cambiantes del mercado, las expectativas de los
usuarios y los avances tecnoldgicos. En este contexto, surge la necesidad de explorar y
comprender a fondo los métodos y practicas emergentes en el desarrollo de software. Con este




proyecto de investigacion se propone examinar estos nuevos enfoques y su impacto en las etapas
del ciclo de vida de desarrollo del software. Ademés de permitir a los interesados en el desarrollo
de software mantenerse al tanto de las tendencias y herramientas en el area de Ingenieria de
Software, se busca comprender el uso y adopcién de précticas emergentes, permitiendo la
innovacion y adaptacion a los cambios del mercado. Finalmente, se busca contribuir al avance
del conocimiento en Ingenieria de Software facilitando la creacion de modelos, guias y enfoques
que puedan beneficiar a la comunidad de desarrollo de software.

DESCRIPCION DEL TRABAJO RECEPCIONAL.

Las pruebas unitarias son una de las técnicas mas eficaces para detectar errores en fases
tempranas del desarrollo de software; contribuyendo significativamente en el aseguramiento de
la calidad del cédigo (Bakharev, 2024). No obstante, la creacion manual de estas pruebas puede
ser costosa en términos de tiempo y es propensa a errores, lo que ha llevado al desarrollo de
herramientas de generacion automatica de pruebas (Testsigma, 2024). EVOSUITE es una de
estas herramientas, disefiada particularmente para generar suites de pruebas automaticas para
aplicaciones Java (Fraser y Arcuri, 2011). A diferencia de los casos de prueba, que son unidades
individuales de pruebas especificas, una suite de prueba es una coleccién organizada de estos
casos, disefiada para ejecutar maltiples pruebas de manera sistematica y coherente (John, 2023).
Esta propuesta se centra en la evaluacion del rendimiento y la eficacia de EVOSUITE, ademas de
proporcionar una guia practica para su implementacion y uso en proyectos desarrollados en Java.

En la literatura existen trabajos en los que se analizan las capacidades de herramientas como
EVOSUITE (Almasi et al., 2017; Fan 2019) destacando su capacidad para mejorar la cobertura
de cddigo y detectar errores ocultos. Por otro lado, también existen trabajos en los que se
exploran sus ventajas y limitaciones en comparacion con otras herramientas (). Sin embargo,
pocos estudios recientes han realizado una evaluacion comparativa exhaustiva entre EVOSUITE
y otras herramientas que deriven en una guia practica detallada para su uso. Es por ello, que este
trabajo tiene como objetivo evaluar el rendimiento y la eficacia de EVOSUITE en la
generacion automatica de suites de pruebas para aplicaciones Java mediante un analisis
comparativo con otras herramientas de generacién automatica de pruebas disponibles en el
mercado. Se busca que los resultados de este trabajo recepcional contribuyan al avance del
conocimiento en el campo de la generacion automaética de pruebas, proporcionando datos y
analisis que pueden ser utilizados en futuros estudios y desarrollos.

Para alcanzar el objetivo planteado, se propone desarrollar el trabajo en diferentes fases: i) se
realizara una Revision Sistemética de la Literatura (RSL) para identificar las herramientas de
generacion automatica de pruebas mas relevantes y sus caracteristicas; ii) se seleccionara un
conjunto de proyectos Java de codigo abierto para realizar pruebas; iii) se utilizara EVOSUITE
para generar suites de pruebas para cada proyecto seleccionado, y se realizaran pruebas similares
con herramientas seleccionadas de la RSL. Los resultados se analizaran en términos de cobertura
de codigo, deteccidn de errores, y uso de recursos. iv) se desarrollard una guia practica detallada
basada en los resultados obtenidos, y se presentaran las recomendaciones para la adopcion de
EVOSUITE en el desarrollo de software.

RESULTADOS ESPERADOS.




- Reporte de RSL
- Documento de Tesis
- Borrador de articulo para congreso o journal
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NOTAS:

1) Casos excepcionales seran evaluados por la Academia de ER.
2) Tratando de un CA externo a la Licenciatura en Ingenieria de Software, el proyecto
debera llevar el aval  de los CA de la misma que se asocie con el tema.
3) El Vo. Bo. del Responsable de CA se obtiene en la reunion de cada CA, donde se presentan
los temas del mismo para su aprobacion.
4) El Vo. Bo. de la Coordinacion de ER se obtiene en una reunion de la academia que se
programa para ello.



