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   DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO DE INVESTIGACIÓN  

 

 
El software es un elemento fundamental en nuestros días. Su calidad es indispensable para 

cumplir con las necesidades de la sociedad. Los CEOs de algunas empresas importantes, 

aseguran que el software es el recurso que proporciona capacidad, competitividad, innovación, 

calidad y agilidad a las empresas. Como una vez Watt S. Humphrey (2001), el padre de la 

calidad del software,  afirmó: “Every business is a software business”. El software se desarrolla 



mediante un proceso de desarrollo, el cual considera un conjunto de áreas clave que forman la 

base para la gestión del proyecto de software y determinan el contexto para los métodos, 

técnicas, herramientas, buenas prácticas, métricas, el desarrollo en sí, además de las actividades 

propias del aseguramiento de la calidad y gestión del cambio (Pressman, 2010). Sommerville 

(2011) define al proceso de desarrollo de software como “un conjunto de actividades y resultados 

asociados que producen un producto de software”. Aunque existen diferentes procesos de 

desarrollo, existen actividades fundamentales, que son comunes a todos.   

Si bien el proceso de desarrollo es clave, también son importantes las herramientas, 

técnicas, métodos y buenas prácticas que lo conforman. Todo proceso se ve beneficiado, por 

ejemplo, con el soporte de herramientas ya que permiten agilizar las actividades, proveen 

documentación y su bien uso asegura los resultados. Las métricas, como otro ejemplo, permiten 

el cálculo de indicadores que ayudan a diagnosticar el proceso y hallar puntos de mejora.  

La construcción o desarrollo de software de calidad es el elemento principal del perfil de los 

estudiantes de la licenciatura en Ingeniería de Software (LIS) y hacia él van dirigidos los 

distintos contenidos y habilidades que comprenden el programa educativo. El proyecto de 

investigación Infraestructura para el desarrollo de software, busca identificar, proponer y 

desarrollar elementos y herramientas del proceso de desarrollo de software, de manera que 

puedan estén disponibles para la comunidad académica de la Universidad Veracruzana (en 

primera instancia los estudiantes de la Facultad de Estadística e Informática). Con ello, se busca 

fortalecer a la comunidad universitaria que dentro de su perfil contempla el desarrollo de 

software de calidad. 

 
  DESCRIPCIÓN DEL TRABAJO RECEPCIONAL.  

 

Así como existen buenas prácticas para el desarrollo de software, también existen malas 

prácticas. Cuando existen estas malas prácticas en un proyecto de software, se ve comprometida 

la calidad (costo, tiempo de entrega y cumplimiento con los requerimientos). La Facultad de 

Estadística e Informática tiene ya una larga historia en el desarrollo de software, mediante los 

proyectos de estudiantes mediante proyectos de vinculación y de investigación. Algunos de estos 

trabajos han sido exitosos y reconocidos dentro de la comunidad académica de la Universidad 

Veracruzana. Sin embargo, se desconoce hasta que punto se han empleado malas prácticas en el 

desarrollo de estos proyectos. En este trabajo se hará una identificación de malas prácticas de 

desarrollo de software, tomando como principal entrada los proyectos desarrollados en la 

Licenciatura en Ingeniería de Software y de algunos programas de la FEI. El propósito de esta 

identificación, es construir un repositorio que resulte útil para profesores y estudiantes de la LIS 

  RESULTADOS ESPERADOS.  

 

Un repositorio de malas prácticas para consulta en proyectos de desarrollo de software  

elaborados en la Facultad de Estadística e Informática. 

Un artículo 

Reporte de la Revisión Multivocal de la Literatura 

Trabajo recepcional 
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NOTAS: 
1)  Casos excepcionales serán evaluados por la Academia de ER. 

2)  Tratando de un CA externo a la Licenciatura en Ingeniería de Software, el proyecto deber· 

llevar el aval de los CA de la LIS con los que se asocie el tema. 

3)  El Vo. Bo. del Responsable de CA se obtiene en la reunión de cada CA, donde se presentan 

los temas del mismo para su aprobación. 

4)  El Vo. Bo. de la Coordinación  ER se obtienen en una reunión de la academia que se  

    programa para ello. 
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