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DESCRIPCION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

DESCRIPCION DEL TRABAJO RECEPCIONAL

En la busqueda de la expresividad de los lenguajes de programacion ha habido varias propuestas
a través de los afios, una de ellas es la programacion en lenguaje natural. Desde hace mas de 100
afios, una de los suefios de las ciencias de la computacion ha sido precisamente programar en
lenguaje natural. Este suefio ha sido muy dificil de lograr debido a la complejidad del lenguaje,
ademas de que éste es inherentemente ambiguo. Esta demostrado que intentar implementar un
lenguaje que abarque un idioma en su totalidad tendria demasiadas variantes y seria muy dificil
de lograr, sin embargo, de acuerdo a ciertos autores, construir un lenguaje que incluya una
gramatica acotada si es factible. El paradigma naturalistico propone incorporar elementos del




lenguaje natural en la construccion de lenguajes de programacion, para que estos sean de
proposito general y directamente ejecutables, independientes de cualquier otra abstraccion como
los objetos. Actualmente se cuenta con un modelo naturalistico, un método naturalistico de
desarrollo de software, asi como algunos lenguajes naturalisticos de propdsito general. Es
importante aclarar que no se trata de procesar el lenguaje natural, los lenguajes naturalisticos no
infieren, no etiquetan ni aprenden, se trata de lenguajes de programacion compilables cuya
gramaética esta basada en el lenguaje natural.

El objetivo del trabajo es actualizar el estado del arte del paradigma, mediante una Revision
Sistematica de la Literatura. Posterior a ello, implementar un componente CRUD utilizando uno
de los lenguajes naturalisticos existentes y aplicando un método naturalistico de desarrollo.

RESULTADOS ESPERADOS

- Reporte de la Revision de la Literatura
- Articulo de investigacidén sometido
- Trabajo recepcional
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NOTAS:

1) Casos excepcionales seran evaluados por la Academia de ER.

2) Tratando de un CA externo a la Licenciatura en Ingenieria de Software, el proyecto
debera llevar el aval de los CA de la misma que se asocie con el tema.

3) El Vo. Bo. del Responsable de CA se obtiene en la reunion de cada CA, donde se presentan

los temas del mismo para su aprobacion.

4) El Vo. Bo. de la Coordinacion de ER se obtiene en una reunion de la academia que se

programa para ello.




