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   DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO DE INVESTIGACIÓN  

 
  

La arquitectura de microservicios es un estilo arquitectónico orientada a servicios que 

propone un enfoque para desarrollar aplicaciones a través de una colección de pequeños 

servicios con bajo acoplamiento. Los microservicios dividen la aplicación en componentes 

que brindan servicios alrededor de los objetivos del negocio y estos pueden ser desplegados 

de forma independiente e implementados en diferentes tecnologías. Con esto, es posible 

escalar, actualizar y reemplazar los microservicios de forma independiente, permitiendo 

una entrada continua.  

El objetivo general de este proyecto de investigación es el de contribuir a la resolución de 

los problemas para el diseño, construcción y despliegue de arquitecturas y plataformas de 

  



microservicios mediante el desarrollo de diferentes artefactos, incluyendo los de 

documentación, que consideren a las decisiones de diseño como entidades de primera clase. 

 

  DESCRIPCIÓN DEL TRABAJO RECEPCIONAL.  

 
  

En este trabajo práctico-técnico se desarrollará una guía para el diseño de una API web 

usable a partir del análisis de las mejores prácticas en la industria y la academia con un 

enfoque de usabilidad para el programador la cual asistirá a los ingenieros de software 

poco experimentados en el desarrollo de este tipo de artefactos. Dicha propuesta se 

evaluará a partir del desarrollo de un caso de estudio en el que se ejercitará tanto el diseño 

como la implementación de una API web considerando los diferentes elementos en 1) el 

diseño de un API: Valor, requisitos funcionales y como requerimiento no funcional el 

atributo de calidad de usabilidad (fácil de aprender y memorizar, mantener, usar); y 2) la 

implementación de una API: Tecnología a utilizar, estándares de codificación, 

administración de la configuración, entro otros. De los resultados obtenidos se emitirán una 

serie de recomendaciones para el diseño de este tipo de APIs las cuales ayudarán en el 

desarrollo de servicios web como de Microservicios. 

  

  RESULTADOS ESPERADOS.  

 
  

- Revisión de la literatura (sistemática) 

- Paquete de artefactos producto de la revisión 

- Artículo sometido 

- Trabajo Práctico-Técnico 
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 NOTAS: 

1)  Casos excepcionales serán evaluados por la Academia de ER. 

2)  Tratando de un CA externo a la Licenciatura en Ingeniería de Software, el proyecto 

deberá llevar el aval     de los CA de la misma que se asocie con el tema. 

3)  El Vo. Bo. del Responsable de CA se obtiene en la reunión de cada CA, donde se presentan 

los temas del mismo para su aprobación. 

4)  El Vo. Bo. de la Coordinación de ER se obtiene en una reunión de la academia que se 

programa para ello. 


