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DESCRIPCION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

DESCRIPCION DEL TRABAJO RECEPCIONAL.

La ingenieria de software es “un enfoque sistematico para el analisis, disefio, evaluacion,
implementacion, prueba, mantenimiento y reingenieria de software, es decir, la aplicacion
de la ingenieria al software”(Laplante, 2007). Uno de los objetivos de la ingenieria de
software es el desarrollo de software de calidad que cumpla con las necesidades de los




usuarios.

Para cumplir con este objetivo es que se pone especial énfasis en cada una de las fases del
proceso de desarrollo de software, pero principalmente en la fase de requisitos de software,
que es donde se identifican las necesidades de los usuarios. Los requisitos “son una
especificacion de lo que se debe implementar. Son descripciones de como debe comportarse
el sistema, o de una propiedad o atributo del sistema. Pueden ser una limitacion en el
proceso de desarrollo del sistema”( Sommerville et al.,1997).

Los requisitos de software incluyen tres niveles distintos: requisitos del negocio, requisitos
del usuario y requisitos funcionales. Ademas, cada sistema tiene una variedad de requisitos
no funcionales (Wiegers & Beatty, 2013).

En los ultimos afios el desarrollo agil ha ganado gran popularidad, diversos métodos y
metodologias han surgido, por mencionar algunos SCRUM y Extreme Programming,
(Domah, 2015). Una de las principales ventajas del desarrollo de software agil es su énfasis
en los requisitos de software funcionales, sin embargo, la literatura también sugiere que los
requisitos no funcionales son ignorados o mal definidos (Maitini et al, 2015).

Ante la limitada atencién que se ha puesto a los requisitos no funcionales en los procesos de
desarrollo de software agil, segun la literatura, es que actualmente han surgido algunas
técnicas y métodos que abordan los requisitos no funcionales en los procesos de desarrollo
agil, tal es el caso de la metodologia NORMAP que identifica, vincular y modelar requisitos
no funcionales con requisitos funcionales(Farid, 2012)

También existen esfuerzos en la literatura por identificar cuéles son las préacticas utilizadas
en proyectos de desarrollo de software agil, por mencionar uno, el estudio realizado por
Jarzebowicz (2021), centrado en préacticas que permiten identificar, obtener y documentar
requisitos no funcionales en proyectos industriales, enfocAndose principalmente en una
entrevista semi-estructurada a 10 profesionales experimentados.

Se hace necesario hacer una revision sistematica de la literatura en la que se analice qué
existe a la fecha 2024, en cuanto a técnicas, practicas o metodologias que aborden a los
requisitos no funcionales en los procesos de desarrollo de software &gil, ventajas,
desventajas. Para que en un futuro se cuente con un compendio de técnicas, practicas o
metodologias que puedan utilizar los ingenieros de software en el proceso de desarrollo de
software agil.
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- Acrticulo de divulgacion a nivel congreso nacional
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NOTAS:

1) Casos excepcionales seran evaluados por la Academia de ER.

2) Tratando de un CA externo a la Licenciatura en Ingenieria de Software, el proyecto
deberd llevar el aval de los CA de la misma que se asocie con el tema.

3) El Vo. Bo. del Responsable de CA se obtiene en la reunion de cada CA, donde se presentan
los temas del mismo para su aprobacion.

4) El Vo. Bo. de la Coordinacion de ER se obtiene en una reunién de la academia que se
programa para ello.



