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DESCRIPCION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

Diferentes factores que impactan en el tiempo y confiabilidad de un proyecto de Software
pueden deberse al elemento humano, el cual puede ser solventado mediante el desarrollo de
mecanismos para realizar tareas de manera automatica y tomando decisiones auténomas,
haciendo mas eficiente la labor de un Ingeniero de Software y evitando el sesgo del
humano. Por otro lado, la Inteligencia Artificial, si bien cuenta con software libre y
propietario en diferentes dominios de aplicacion, carece hoy en dia de metodologias de
desarrollo especificas que permitan la construccion de sistemas de computo de calidad, y
gue se adapten al tipo de herramientas que favorezcan la experimentacion e investigacion
en el area de Inteligencia Artificial. Por lo tanto, surge la necesidad de colaborar entre
ambas disciplinas para fortalecer los resultados de ambas areas de investigacion,
aportando las fortalezas de cada una en la otra.

Motivado por lo mencionado anteriormente, el presente proyecto busca desarrollar la




colaboracion entre la Ingenieria de Software y la Inteligencia Artificial, para contribuir al
desarrollo de ambas disciplinas, mediante la aplicacion de técnicas de Inteligencia Artificial
gue aporten soluciones a problemas de procesos y del producto de software, asi como la
aplicacion de estrategias, métodos y procesos de desarrollo de software que soporten a la
investigacion, desarrollo, y experimentacion en el @mbito de la inteligencia Artificial.

DESCRIPCION DEL TRABAJO RECEPCIONAL.

Los recursos de personal o el esfuerzo necesarios para un proyecto de software son
notoriamente dificiles de estimar de antemano. La estimacion del esfuerzo del software es
uno de los problemas més antiguos e importantes que enfrenta la gestion de proyectos de
software. Ser capaz de planificar correctamente es la base de todas las actividades de
gestion de proyectos. No se puede gestionar un proyecto sin saber qué recursos se necesitan
para lograr los objetivos del proyecto. Es un area donde se ha realizado una gran cantidad
de investigacion en el desarrollo y ajuste de nuevos modelos y la codificacion de la
experiencia en la aplicacion de estos modelos. Hoy en dia existe una gran cantidad de
modelos, cada uno de los cuales tiene diferentes fortalezas y debilidades en general.

La ISBSG (International Software Benchmarking Standards Group) es un repositorio
internacional que cuenta con casi 12 mil registros de proyectos de software, clasificados en
varias actividades como estimacion de esfuerzo o densidad de defectos. Incluye informacion
de proyectos como la medida de tamafio de software, tipo de lenguaje de programacion,
entre otros. Puede ser utilizado para estimar, como Benchmarking, para propias
estimaciones de software, planificacion y gestion de proyectos, comparar sus proyectos con
otros similares en el repositorio o realizar investigacion propia.

La necesidad de superar las debilidades de las técnicas de estimacion Unica para tareas de
prediccion ha dado lugar a métodos conjuntos en la estimacion del esfuerzo de desarrollo
de software (SDEE) (Idri et. Al. 2016). Una técnica de estimacion del esfuerzo conjunto
combina varios de los modelos Unicos/clasicos que se encuentran en la literatura SDEE.

Aunado con que cualquier nuevo modelo propuesto debe superar al modelo de regresion
estadistica (Kitchenham et. Al., 2009) y un modelo de regresion estadistica es la mas usada
cuando se comparan los resultados con los obtenidos de modelos ciclo de vida de desarrollo
de Software basados en aprendizaje maquina (wen, et. Al., 2012)(Gautam, et al., 2018), este
trabajo propone comparar un algoritmo de regresibn optimizado con alguna
metaheuristica con los resultados de una regresién Lineal usando los datos de ISBSG para
una etapa de desarrollo de software que sirva para la estimacion de esfuerzo de desarrollo.
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NOTAS:

1) Casos excepcionales serén evaluados por la Academia de ER.

2) Tratando de un CA externo a la Licenciatura en Ingenieria de Software, el proyecto
debera llevar el aval de los CA de la misma que se asocie con el tema.

3) El Vo. Bo. del Responsable de CA se obtiene en la reunion de cada CA, donde se presentan
los temas del mismo para su aprobacion.

4) El Vo. Bo. de la Coordinacion de ER se obtiene en una reunion de la academia que se
programa para ello.



