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 0. Nombre de la experiencia educativa 

Tendencias en innovación educativa 

 

1. Modalidad 

Curso- Taller 

 

2. Valores de la experiencia educativa 

2.1 Horas de 

teoría 

2.2 Horas de 

práctica 

2.3 Total de 

horas 

2.4 Valor en 

créditos 

15 15 30 3 
 

3. Fecha  

3.1 Elaboración 3.2 Modificación 

14/11/2023  

 

4. Nombre de los académicos que participaron en la elaboración y/o 

modificación. 

Dra. Ivonne Tapia Villagómez 

 

5. Descripción 

La experiencia educativa Tendencias en Innovación Educativa se concibe como un curso-
taller, forma parte del Programa de Formación de Académicos (ProFA) y tiene una 

duración de 30 horas, distribuidas en 15 de teoría y 15 de práctica, con un valor de 3 

créditos.  

 

La innovación educativa permite transformar la práctica docente a través del diseño e 

implementación de nuevas metodologías instruccionales basadas en tendencias 

educativas, estrategias y técnicas didácticas, empleando a su vez el uso de tecnologías 

de vanguardia que permitan brindar a estudiante experiencias de aprendizaje 

mayormente enriquecedoras.  

 

El curso consta de tres fases esenciales las cuales brindarán al docente de las 

herramientas necesarias para la práctica pedagógica o didáctica del diseño e 

implementación de sus propias materias y que como experto podrá desarrollar 

ampliamente. 

 

La primera fase abordará el tema de la personalización del aprendizaje, donde el 

docente brinde experiencias educativas que orienten a las necesidades de cada 

estudiante, tomando en consideración sus habilidades, fortalezas, e intereses. La 

segunda fase proporcionará las herramientas necesarias para acercar al estudiante a 

situaciones de la vida cotidiana y del mercado laboral, mientras que la tercera 

permitirá al docente conocer las tendencias pedagógicas que, aunado a las estrategias 

institucionales, puedan generar un impacto significativo a nivel curricular haciendo uso 

de la tecnología de vanguardia 
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6. Justificación 

La Universidad Veracruzana en su afán por impulsar la innovación educativa pretende 

transformar continuamente el proceso de enseñanza-aprendizaje, pretende generar 

entornos con vivencias educativas que fomenten y fortalezcan el aprendizaje de los 

estudiantes y logren enfrentar los retos y oportunidades que el contexto demanda 

actualmente. Asimismo, desarrollar en los profesores la cultura de innovación que les 

permita enriquecer constantemente su práctica docente y mantener actualizados sus 
contenidos dentro del contexto educativo, los cuales fomentarán un ambiente de 

transformación y vanguardia. 

 

La sociedad se transforma continuamente, sus cambios políticos, sociales, económicos 

y culturales demandan la actuación de individuos autónomos, creativos, colaborativos, 

competentes y responsables; desmandas que plantean grandes retos al sistema 

educativo, en particular al sistema universitario. Surge entonces, la necesidad de 

formar integralmente a los estudiantes, para que respondan a los requerimientos de las 

estructuras productivas, convivan en la diversidad y actúen responsablemente en las 

diferentes esferas de la vida; es responsabilidad del docente el buscar nuevas 

estrategias didácticas que respondan a esos fines. 

 

En este sentido, es necesario poner mayor atención al ambiente de aprendizaje a 

generar y a las tareas a proponer de modo que se promuevan la motivación, el interés, 

el desarrollo de competencias y los resultados de aprendizaje de los estudiantes, 

¿Cómo solucionarlo? ¿Con qué medios? Es importante que el docente mejore su 

práctica docente introduciendo nuevas tendencias pedagógicas, herramientas de 

apoyo, elementos de innovación, sentido crítico y creatividad que redunden en 

mejores resultados de aprendizaje. 

 

Es por ello que en este curso el participante podrá reflexionar sobre la forma en cómo 

se lleva a cabo el proceso de enseñanza-aprendizaje, explorar las posibilidades sobre el 

uso de diversas herramientas tecnológicas que le permitan plantear objetivos 

didácticos más motivadores, prácticos y creativos e identificar que puede innovar en su 

práctica docente que permita desarrollar en el estudiante las competencias necesarias 

para que pueda enfrentar las demandas cotidianas y laborales. 

 

7. Unidad de competencia 

El docente transforma el proceso de enseñanza-aprendizaje a través de la reflexión 

sobre el presente, el futuro, su función social, tecnológica y metodológica generando 

experiencias enriquecedoras que faciliten, fortalezcan y preparen a los estudiantes para 

enfrentar los retos y oportunidades del siglo XXI 

 

8. Articulación de los ejes 

A través de la revisión y análisis de la personalización del aprendizaje, el enlace 

escuela-mundo real/laboral, así como ambientes de aprendizaje polivalente, mediante la 

reflexión respecto del comportamiento de los estudiantes en entornos virtuales de 

aprendizaje, así como la identificación de ambientes de aprendizaje polivalentes, con 

creatividad, flexibilidad, tolerancia, compromiso. 

 

9. Saberes 

9.1 Teóricos 9.2 Heurísticos 9.3 Axiológicos 

Personalización del 

aprendizaje 
 Reflexión respecto del 

comportamiento de los 

 Curiosidad 
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 Analíticas del 

aprendizaje 

 Aprendizaje adaptativo 

 Just in time (JIT) 

 Mastery learning 

Enlace escuela-mundo 

real/laboral 

 Aprendizaje 

Vivencial/Experiencial 

 Aprendizaje situado 

 Project Oriented 

Learning (POL) 

 Aprendizaje Basado 

den Desafíos (CBL) 

 Aprendizaje Servicio 

 Aprendizaje Inmersivo 

(RA/RV, V360) 

 Diseño Participativo 

 Microgrados y 
microcredenciales  

Ambientes de aprendizaje 

polivalente 

 Tendencias 

pedagógicas 

 Iniciativas estratégicas 

de alto impacto a nivel 
curricular 

 Tecnología de 

vanguardia 

 

estudiantes en entornos 

virtuales de aprendizaje 

 

 Investigar sobre las 

herramientas que 

permiten acercar al 

estudiante al mundo real 

y laboral 

 

 Identificar describir los 

ambientes de aprendizaje 

polivalentes 

 

 Describir los ambientes 

de aprendizaje 

polivalentes 

 

 Explorar el repositorio 

digital de Tendencias en 

innovación educativa 

 

 Manejo de herramientas 

digitales  

 Creatividad 

 

 Autoaprendizaje 

 

 Disposición para la 

interacción 

 

 Interés por la 

reflexión 

 

 Interés por la práctica 

y la adopción de 

nuevas técnicas 

 

 Honestidad 

 

 

10. Estrategias metodológicas 

10.1 De aprendizaje: 10.2 De enseñanza: 

 Identificar formas de aprendizaje. 

 Iniciativa para personalizar el 

aprendizaje 

 Iniciativa para implementar cambios 

en las estrategias de enseñanza-

aprendizaje 

 Propiciar un ambiente de 

interacción y participación 

 Escucha atenta y con interés 

 Uso de ejemplos reales 

 Uso de ordenadores gráficos 

 Coordinación de trabajo 

organizado  

 

11. Apoyos educativos 

11.1 Recursos  11.2 Materiales 

 Plataforma educativa EMINUS 4  Material didáctico en la plataforma 

educativa 

 Computadora  Recursos Tecnológicos 

 Internet  Programa del curso 

  Programa de la EE de interés 
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12. Evaluación del desempeño 

12.1 Evidencia(s) de 

desempeño 

12.2 Criterios 

de desempeño 

12.3 Ámbito(s) 

de aplicación 

12.4 

Porcentaje 

Escrito reflexivo del 

comportamiento de los 

estudiantes en entornos 

virtuales de aprendizaje, a 
través del uso de analíticas de 

aprendizaje 

La reflexión  

analítica de 

aprendizaje 

deberá medir, 

recolectar y 

analizar datos 

educativos para 

sacar 

conclusiones y 
optimizar el 

contexto 

educativo y 

todos los 

procesos donde 

se encuentran 

inmersos los 

estudiantes. 

Aula no 

presencial 
35 

Reporte de investigación sobre 

las herramientas de enlace 

escuela-mundo real/laboral que 

posee la institución educativa 

Investigar, 

analizar y 

proponer sobre 

las herramientas 

implementa la 

institución 

educativa que 

fomenten 

actividades que 

acerquen al 

estudiante al 

mundo real 

Aula no 

presencial 
35 

Cuadro descriptivo sobre los 

ambientes de aprendizaje 

polivalente 

Identificar, 

describir los 

ambientes de 

aprendizaje 

polivalentes con 

los que debe 

contar la 

institución 

educativa  

Aula no 

presencial 
30 

   Total: 100% 

 

13. Acreditación 

Para acreditar esta EE. el académico deberá haber presentado con suficiencia cada 

evidencia de desempeño, es decir, que en cada una de ellas haya obtenido cuando 

menos el 70%. 
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