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1. Saberes digitales: Definicion

b Saberes digitales genericos

saberes —
mDIGITHI.ES B VS

= ’ Saberes digitales disciplinarios




1. Saberes digitales: Definicion

Entendemos a los saberes digitales como
una estructura graduada de habilidades y
conocimientos teodricos e instrumentales de
caracter informatico e informacional que
los actores universitarios deben poseer
dependiendo de su disciplina academica.
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2. Saberes digitales: Referentes

UNESCO

«Estandares de Competencias TIC para docentes (ECD-TIC)

OCDE

.Habilidades funcionales de TIC.
.habilidades TIC para aprender.
-habilidades propias del siglo XXI.

ECDL (European Computer Driving License)

.International Computer Driving License

ISTE (International Society for Technology in Education)
«National Educational Technology Standards para estudiantes (NETS-S)
.Docentes NETS-T,

-Administradores (NETS-A)

«Entrenadores (NETS-C) y

.educadores de mformatlca (NETS CSE)




3. Saberes digitales: Descripcion

Administracion de
Sistemas

. Administracion de dispositivos
. Administracion de archivos
Programas y sistemas especializados

Manipulacion de
contenido Digital

. Creacion y manipulaciéon de texto y texto enriquecido
. Creaciéon y manipulacion de contenido multimedia
. Creacidon y manipulacién de conjuntos de datos

.Comunicacion
. Socializacion y Colaboracion

Comunicacion,
Socializacion y
Colaboracion

ON oA WN =

Manejo de informacion 9. Ciudadania digital
10. Literacidad digital

@creative
commons




V 4

ipcion

Descr

3. Saberes digitales

|eyibip peploeis)

|enbip

BlUBpEPNI)

uoIoBZI|BI00S
A ugioeloge|o)

UOIOBDIUNWOYD

elpawinpy

sojep ap ojunluon

oploanbLiua 01x8) A 0)xa|

soAljIsodsiqg

SOAIYOIY

alto




3. Saberes digitales: Descripcion




3. Saberes digitales: Descripcion
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(8.2) Administrador de archivos

‘(79) Administrador de dispositivos
saberes

Socializacion y Colaboracién (5.1) &"'lf_f%?:ﬂ (5) Programas y sistemas
B DIGITALES M Encines.

Literacidad digital (9)

Ciudadania digital (6.2)
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Comunicacion (4.9) (8) Creacion y manipulacion de texto y

texto enriquecido

Creacion y manipulacion

de
contenido multimedia (6) (8) Creacion y manipulacion de conjuntos de datos
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3. Saberes Digitales

Conocimientos y habilidades necesarias para la operacion de sistemas digitales

(computadoras, tabletas, smartphones, cajeros automaticos, kioscos digitales)
mediante la interaccién con elementos grificos del sistema operativo (menus, iconos, botones, notificaciones,
herramientas); fisicos (monitor, teclado, mouse, bocinas, panel tictil); o a través del establecimiento de
conexiones con dispositivos periféricos (impresora, escaner, canon, television, cdmara web, micréfono) o con

redes de datos (sean alimbricas o inalimbricas).

COGNITIVO

Reconocer componentes fisicos del dispositivo (pantalla, wclado, mouse, médem, accesorios).
Reconocer entradas; botones y cables; puertos y conectores (fuente de alimentacion, audio, USB, HDMI, VGA, Ethernet).
Reconocer elementos gmﬁun del sistema (ments, iconos, botones, notificaciones y herramientas)
componentes de notificacién (burbujas, tiras, vibraciones).
r disposirivos periféricos (impresora, esciner, candn, relevisién, c: b, micréfono) y sus -conectores
(entrada)
Idenrificar elementos grificos y fisicos del sistema referidos a la conecrividad entre el sistema principal y disposirivos

iféricos.

P
INSTRUMENTAL

Conectar componentes fisicos del sistema y dispositivos periféricos.

Configurar las funciones de los dispositivos conectados.

Instalar y configurar dispositivos periféricos.

Administrarlos desde ¢l dispositivo principal (impresora: t\)l‘ll'lf_{\ll.ﬂ' modo de impresion calidad. color, formato, tamano
del papel; escaner: configurar resolucién, calidad, color y formato de la imagen; canén/pantalla: administrar pantallas,
configurar orienrtacién y resolucién de la la imagen).

Conectar ¢l equipo digital a Internet mediante una conexion alambrica o inalimbrica.

Inter-conectar di~pusili\'u> Como ¢ .\111_ulplumc. tabletas, impresoras, escdners,

Interactuar con los elementos grificos del sistema. -
Responder a las notificaciones del sistema. 8 eatlve'1s

Uso de dispositivos purr.it‘.lr\ (rableras, \m.lrrphnnrx consolas de vic cojucgos).
Uso de dispositivos personales (computadora de escritorio, laptop, netbook, ultrabook).

Uso de dispositivos de informacion (cajeros, kioscos digital
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Funciones de opers dad de hardware. Entendido como las acciones que deberd realizar el usuario para poner en operacion y
urtilizar ¢l sistema digital incluyendo el conocimicnto y uso parcial o toral de entradas y borones fisicos para la interaccion con el
sistema.

Dominio del ambiente grafico. Conocimiento e interaccion con los elementos grificos (iconos, botones, notificaciones)
constirurivos de un sistema Jigi[.il (sea un cajero automarico, una compuradora |w|wn.,|. un teléfone movil o una rablew
Funciones de conexion de dispositivos. Opciones para la interconexion del sistema digiral con dispositivos para imprimir,
desplegar video y comparrir o rransferir informacié

Funciones de conectividad. Acciones p: a conecrividad del sistema digiral con redes informaricas (alimbricas o inalimbricas)

v otros dispositivos (via wifi, bluetooth, o proximidad).




3. Saberes Digitales

USAR DISPOSITIVOS Alberto Ramirez Martinell - Miguel Casilas

http://ww

Conocimientos y habilidades necesarias para la operacion de sistemas digitales

(computadoras, tabletas, smartphones, cajeros automaticos, kioscos digitales)
mediante la interacciéon con elementos gr;iﬁcos del sistema operativo (menus, iconos, botones, notificaciones,
herramientas); fisicos (monitor, teclado, mouse, bocinas, panel tictil); o a través del establecimiento de
conexiones con dispositivos periféricos (impresora, escdner, candn, televisién, cdimara web, micr6fono) o con

redes de datos (sean aldmbricas o inaldmbricas).

https://www.uv.mx/personal/albramirez/2014/08/24/hojas_saberes_digitales/
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3. Saberes Digitales

ADMINISTRAR ARCHIVOS S e s aramdlg

Conocimientos y habilidades necesarias para la manipulacién (copiar, pegar,

borrar, renombrar, buscar, comprimir, convertir, etc.); edicién (tanto de su
contenido como de sus atributos); y transferencia de archivos ya sea de manera local (disco duro interno o
externo, disco 6ptico, memoria USB); por proximidad (bluetooth, casting, airdrop) o de forma remota (como

adjunto, por inbox o en la nube).

https://www.uv.mx/personal/albramirez/2014/08/24/hojas_saberes_digitales/




3. Saberes Digitales

USAR PROGRAMAS Y SISTEMAS A e et
DE INFORMACION ESPECIALIZADOS

Conocimientos y habilidades referidas a dos elementos: al software cuyas

funciones y fines especificos son relevantes para enriquecer procesos y/o resolver
tareas propias de una disciplina, por ejemplo: diseno grafico, programacion, analisis estadistico, etc.; y a las
fuentes de informacidén digital especializadas, tales como bibliotecas virtuales, revistas electrénicas e impresas,
paginas web y blogs, entre otras.

https://www.uv.mx/personal/albramirez/2014/08/24/hojas_saberes_digitales/
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3. Saberes Digitales
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‘ CREAR Y MAN | PU LAR CO NTEN I DO Alberto Ramirez Martinell - Miguel Casillas

DE TEXTO Y TEXTO ENRIQUECIDO

Conocimientos y habilidades para la creacién (apertura de un documento nuevo,

elaboracién de una entrada en un blog); edicién (copiar, pegar, cortar); formato
(cambiar los atributos de la fuente, determinar un estilo, configurar la forma del parrafo); y manipulacién de los
elementos (contar palabras, hacer biisquedas, revisar ortografia, registrar cambios en las versiones del documento)
de un texto plano; o la insercién de elementos audiovisuales (efectos, animaciones, transiciones) de un texto

em‘iquccido (como una presentacion, un cartel, una infbgraﬂa).

https://www.uv.mx/personal/albramirez/2014/08/24/hojas_saberes_digitales/




3. Saberes Digitales

i

CREARY MANIPULAR Alberto Ramirez Martinell - Miguel Casillas
CONJUNTOS DE DATOS

Conocimientos y habilidades para la creacién (en programas de hojas de calculo,
de estadistica o en bases datos); agrupacién (trabajar con registros, celdas,
columnas y filas); edicién (copiar, cortar y pegar registros y datos); manipulacién (aplicar férmulas y algoritmos,

ordenar datos, asignar filtros, realizar consultas y crear reportes); y visualizaciéon de datos (creacién de gréﬁcas).

https://www.uv.mx/personal/albramirez/2014/08/24/hojas_saberes_digitales/
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3. Saberes Digitales

D

CREARY MANIPULAR Alberto Ramirez Martinell - Miguel Casillas
MEDIOS Y MULTIMEDIA

Conocimientos y habilidades para la Identificacién (por el contenido o atributos
del archivo); reproduccién (visualizar videos, animaciones e im;igenes y escuchar
musica o grabaciones de voz); produccién (realizar video, componer audio, tomar fotograﬂ'as); ediciéon
(modificacion o alteraciéon de medios); e integraciéon de medios en un producto multimedia y su respectiva
distribucién en diversos soportes digitales.
Medjos: son instrumentos o formas de contenido a través de los cuales realizamos el proceso comunicacional: texto, contenido grdfico, infografias,
audios, videos y animaciones.
Multimedia. Que utiliza conjunta y simultdneamente diversos medios. Ejemplo: un interactivo que integre: texto, video y una galeria de fotos.

https://www.uv.mx/personal/albramirez/2014/08/24/hojas_saberes_digitales/




3. Saberes Digitales

COMUNICARSE EN Alberto Ramirez Martinell - Miguel Casillas
ENTORNQOS DIGITALES

http://www.uv.mx/blogs/brechadigital

Conocimientos y habilidades para transmitir informacién (voz, mensajes de texto,
fotos o videollamadas) a uno o mds destinatarios; o recibirla de uno o mads
remitentes de manera sincrénica (llamada, videoconferencia o chat) o asincrénica (correo electrénico, mensajes

de texto, correo de voz).

https://www.uv.mx/personal/albramirez/2014/08/24/hojas_saberes_digitales/
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3. Saberes Digitales

SOCIALIZARY COLABORAR Albirttt(!))‘t??mirez Martinell - Miguel Casillas

v.uv.mx/blogs/brechadigital

EN ENTORNOS DIGITALES

‘ Conocimientos y habilidades orientadas a la difusién de informacion (blogs,
microblogs); interaccién social (redes sociales como Facebook, Twitter,
Instagram); presencia en web (indicar "me gusta”, hacer comentarios en servidores de medios o blogs, marcado
social); y al trabajo grupal mediado por web (plataformas de colaboracién como google docs o entornos virtuales
de aprendizaje como Moodle y Eminus).

https://www.uv.mx/personal/albramirez/2014/08/24/hojas_saberes_digitales/
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3. Saberes Digitales

FJERCERY RESPETAR Alberto Ramirez Martinell - Miguel Casillas
UNA CIUDADANIA DIGITAL

http://www.uv.mx/blogs/brechadigital

‘ Conocimientos, valores, actitudes y habilidades referentes a las acciones (usos
sociales, comportamientos éticos, respeto a la propiedad intelectual, integridad de
datos, difusién de informacidn sensible); ejercicio de la ciudadania (participacién ciudadana, denuncia publica,
movimientos sociales, infoactivismo) y a las normas relativas a los derechos y deberes de los usuarios de sistemas
digitales en el espacio publico y especificamente en el contexto escolar. La ciudadania digital (ciberciudadania o
e-ciudadania) también considera la regulacién a través de normas y leyes; convenciones y practicas socialmente
aceptadas; actitudes y criterios personales. Asimismo, se relaciona con el manejo de algunas reglas escritas o
normas sobre el comportamiento y el buen uso de estas tecnologias (Netiquette). Una ciudadania responsable
nos ayuda a prevenir los riesgos que se pueden originar a partir del uso de las TIC cotidianamente (robo,
phishing, difamacién, ciberbullying o ciberacoso).




3. Saberes Digitales

LITERACIDAD DIGITAL Alberto Ramirez Martinell - Miguel Casillas

http://www.uv.mx/blogs/brechadigital

Conocimientos, habilidades y actitudes dirigidas a la basqueda efectiva de

contenido digital y a su manejo, mediante la consideracién de palabras clave y
metadatos; adopcion de una postura critica (consulta en bases de datos especializadas, realizacion de bisquedas
avanzadas); aplicacion de estrategias determinadas (uso de operadores booleanos, definicion de filtros); y

consideraciones para un manejo adecuado de la informacién (referencias, difusiéon, comunicacién).

https://www.uv.mx/personal/albramirez/2014/08/24/hojas_saberes_digitales/




4. Saberes digitales: ¢COmo medirlos?

4.1 ) Encuesta

. 14 = —_— . — g
( D I a g n O St I CO ) Los universitarios y las Tecnologia de Informacién y Comunicacion - Estudiantes 4 PRUEBA NOMBRE < Volver
_Panel de Avance

http://gat.aexiuv.com/

@creative
commons



4. Saberes digitales: ¢COmo medirlos?

Brecha Digital
LIT
SWE
5.31
Filosofia: 3.10
Medicina: 4.63

Inglés: 4.07

Biologia
-®- Filosofia
- Medicina
¥ Inglés
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4. Saberes digitales: ¢COmo medirlos?

4.2 ) Taller

https://www.uv.mx/personal/albramirez/2014 |
/08/24/hojas_saberes_digitales/



5. Saberes digitales: resultados de la investigacion

3 Idiomas Sociologia ’d.'aliumm'"




5. Saberes digitales: 3 productos
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EHEBERAEME

SABERES DIGITALES EN LA EDUCACION

Una investigacion sobre el capital tecnologico
incorporado de los agentes de la educacion

Saberes digitales de los docentes de educacion
basica
www.uv.mx/personal/albramirez/files/2015/06/Saberes-Digitales-SEV-libro-final.pdf

Saberes digitales en la Educacion
www.uv.mx/personal/albramirez/files/2021/02/Libro-SD-2020.pdf

Serie de MOOC en MéxicoX: Saberes Digitales
para Docentes - 100,000 participantes

https://www.uv.mx/personal/albramirez/2021/02/26/mooc202 1_1/
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6. Saberes digitales: Estructura del libro

 Primera Parte: Bases teoricas
- Segunda Parte: Elementos para su medicion

Tercera Parte: Resultados de la
investigacion
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6. Saberes digitales: Estructura del libro 1/3

« Dimension historico-social
 La Dimension cultural

 Las TIC, el trabajo academico vy las
profesiones

- El capital tecnologico
« El habitus digital




6. Saberes digitales: Estructura del libro 2/3

« Definiciones operativas de los saberes digitales
 Encuestas de saberes digitales

- Metodologia para la incorporacion de las TIC al
curriculum universitario

« Evolucion histérica de los saberes digitales

Mini Llegada de Internet Saberes Digitales
Computadoras alaslE Durante la Pandemia
1997-2004

Grandes B Computadoras Computacién social
Computadoras Personales 2005 - 2020
- 1974 1986- 1996
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6. Saberes digitales: Estructura del libro 3/3

« Saberes digitales de los normalistas

« MOOC de habilitacion tecnologica para
docentes

« Saberes digitales de los universitarios
» La era del Software Disciplinario
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7. Saberes digitales: MOOC
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7. Saberes digitales: MOOC

Para el primer nivel se espera que los
participantes utilicen dispositivos digitales -
computadora personal, teléfono inteligente y
tableta- sin instalar nuevos programas o
aplicaciones. Se trata de que aprovechen lo que
yva tienen y amplien el grado de dominio sobre los
dispositivos de uso cotidiano.
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7. Saberes digitales: MOOC

En el segundo nivel se espera que los
participantes amplien las capacidades iniciales
de sus dispositivos digitales centrales mediante la
instalacion de programas y apps. Asimismo,
en este nivel los participantes deberan demostrar
mayor destreza en sus usos tecnologicos, asi
como una diversificacion en las soluciones

tecnoldgicas que empleen.
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7. Saberes digitales: MOOC

Para el tercer nivel los participantes deberan ser
capaces de ampliar las capacidades iniciales de
sus dispositivos digitales centrales mediante la
conexion con otros recursos y dispositivos
periféricos; también deberan demostrar mayor
domino en sus usos y soluciones tecnoldgicas, asi
como una mayor confianza para navegar en
Internet.
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7. Saberes digitales: MOOC

()

Usivarsided Versorsssss

MExXICoX:

https://www.uv.mx/personal/albramirez/2021/02/26/mooc2021 1/

G
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7. Saberes digitales: MOOC
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Nombre y fecha

MOOC de Saberes Digitales para Docentes 1 en 2018/10
MOOC de Saberes Digitales para Docentes 1 en 2019/02
MOOC de Saberes Digitales para Docentes 1 en 2019/09
MOOC de Saberes Digitales para Docentes 1 en 2019/11
MOOC de Saberes Digitales para Docentes 1 en 2020/03

MOOC de Saberes Digitales para Docentes 2 en 2020/05
MOOC de Saberes Digitales para Docentes 1 en 2020/08
MOOC de Saberes Digitales para Docentes 2 en 2020/08
Disefio de experiencias Educativas Virtuales 2020/08

MOOC de Saberes Digitales para Docentes 1 en 2021/03
MOOC de Saberes Digitales para Docentes 2 en 2021/03
Disefio de experiencias Educativas Virtuales 2021/03

Clave del MOOC Inscritos ifi

| 99793] 28960
1718
1503

SDPD21022X+2021_02 4735 1698
DDEE21022X+2021 02 7345 1164

o

29,02%
21,10%
28,05%
27,06%
21,46%
41,39%
39,09%
19,94%
25,35%
21,42%
29,66%
35,86%
15,85%



8. Saberes digitales: ligas

* Hojas de trabajo

— https://www.uv.mx/personal/albramirez/2014/08/24/hojas_saberes_digitales/

» Lista de reproduccion de videos

— https://www.youtube.com/watch?v=zYlqdG_-8hE&list=PLMoMwkqPkBw3WYnedTb3Bq3U8rgDZdDPr

« MOOC

— https://www.uv.mx/personal/albramirez/2021/02/26/mooc2021_1/

e Libro

—  https://www.uv.mx/personal/albramirez/files/2021/02/Libro-SD-2020.pdf
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