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. Justificacion

México es uno de los paises de la OCDE con los niveles méas bajos de jovenes que
estudian un posgrado s6lo el 4% de los estudiantes mexicanos terminard una
maestria y el 1 % completara sus estudios de doctorado en nuestro pais se
necesitan mas jévenes con posgrado para enfrentar los retos y desafios presentes
y futuros. La OCDE destaca que el nivel educativo tiene una relacion directa con el
empleo, pues entre mayor sea el nivel educativo, la posibilidad para encontrar un

trabajo bien remunerado aumenta.

La sociedad actual ha experimentado cambios profundos y ello ha generado nuevas
demandas en la formacion en sus futuros profesionales. La Asociacién Nacional de
Universidades e Instituciones de Educacion Superior ANUIES declara en su Plan de
desarrollo Institucional vision 2030 que se debe promover la mejora continua de los
servicios que prestan las IES asociadas, incidiendo asi en el desarrollo regional y

nacional de la Educacion Superior.

De acuerdo con el Plan Veracruzano de Desarrollo 2016-2018 Veracruz es el Estado
gue tiene rezagos importantes en materia educativa ya que es insuficiente la oferta
de espacios para atender la demanda de ingreso a la Educacién Publica Superior,
por lo que resulta necesario ampliar y diversificar la oferta de la Educacion Superior
en la entidad, asegurando al mismo tiempo la pertinencia de los programas
educativos con las necesidades del contexto y la reorientacién vocacional de
acuerdo a los avances tecnoldgicos actuales. Al respecto el Plan Veracruzano de
Desarrollo establece la estrategia Mejorar el acceso al sistema educativo estatal a
través de crear nuevos servicios educativos y ampliar los existentes. El reto ante la
imposibilidad del Estado de desatinar los recursos necesarios y suficientes para
atender los requerimientos de crecimiento y expansion de la oferta educativa hacen

pertinente ofrecer programas de calidad en modalidad en linea.



Como Universidad Publica la Universidad Veracruzana tiene el compromiso con la
sociedad de brindar alternativas educativas de calidad que cubran con las
necesidades y los nuevos contextos, en el Plan General de Desarrollo 2030 de la
Universidad Veracruzana hace referencia a esta necesidad, refiriendo que “se ha
continuado con la mejora de la calidad de los servicios, a través del uso de
herramientas tecnoldgicas de la Institucion. Ello ha favorecido a la simplificacion e
innovacion de los procesos, la optimizacion de los recursos de manera sustentable
y la simplificacion de proceso administrativos a través del desarrollo de diversos

sistemas de informacion y formaciéon” (UV, 2018, p. 2).

Conscientes de estas necesidades se disefia la Maestria en Ciencias para el
Aprendizaje bajo la modalidad en linea, orientando este programa a promover la
formacion integral de los estudiantes, el modelo curricular del programa esta
centrado en el aprendiz y proporcionara un espacio tedrico-metodoldgico hacia la
solucion de problemas de la practica profesional en ambientes enriquecidos con
tecnologia y con un enfoque centrado en el disefio. El disefio curricular se articula
en tres ejes de formacion del plan de estudios, los cuales son consistentes con el
modelo curricular del plan de estudios en el eje de formacién disciplinar, de
especializacion y metodolégico. Esta maestria es uno de los programas de
posgrado pioneros en el pais que recupera el enfoque de Learning Sciences
(Kolodner, 2004).

Podran ser beneficiarios del programa, profesores de cualquier linea disciplinar
pedagogos que podran encontrar soluciones a problemas de aprendizaje,
integrando una perspectiva de disefio de escenarios y ambientes de aprendizaje
apoyados en la tecnologia. Podra haber impactos socioeducativos, al incidir el
programa de Maestria en Ciencias para el Aprendizaje, en la profesionalizacion de

alto nivel de la planta académica de diversidad de instituciones educativas.

La Maestria en Ciencias para el Aprendizaje encuentra una justificacion adicional
en su desarrollo y operacion online, ya que exigira la operacién simultanea de una
importante red académica multidisciplinaria en el campo de las Ciencias para el

Aprendizaje, que empujara a la irrupcioén de esta area de estudios en el pais, a
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través de investigaciones conjuntas, interdisciplinares y de colaboracion

interinstitucional.

Los egresados generaran conocimiento respecto a las Ciencias para el Aprendizaje,
mismo que redundara en el desarrollo y puesta en practica de métodos, estrategias
y procesos de ensefianza diversificados, orientados a la consecucion de
aprendizajes efectivos. Las competencias desarrolladas por los estudiantes
favoreceran la conformacion de equipos multidisciplinarios de investigacion de tal
forma que se constituyan en gestores de conocimiento acorde con las demandas

actuales del Estado.

1.1. Estudio de factibilidad.

De acuerdo con la estadistica de egresados de educacién superior, cuya fuente
son las principales cifras del ciclo 2017-2018 (SEP, 2019), existe un 88.04% de
egresados y titulados de la poblacion de estudiantes de Licenciatura en el Estado
de Veracruz, los cuales también de acuerdo con la SEP (2019) corresponde a
un total de 28,979 estudiantes (Tabla 1).

La matricula solo en el area de Educacion corresponde al 32.32% en el Estado
(Tabla 2), aproximadamente el programa de la Maestria en Ciencias para el
Aprendizaje tendria la oportunidad de ser una opcion de formacion en linea para
una poblacion de mas de 9000 aspirantes al posgrado en el Estado de Veracruz.
Evidentemente que por el caracter multidisciplinario del programa, la cifra se
elevaria de manera sustancial considerando que seria de interés para
profesionales de otros campos de conocimiento mas alla del ambito de la
Educacién. Asimismo, la MCA permitiria no solo incrementar la cantidad de
matricula en la Universidad Veracruzana a través de su modalidad en linea, sino
de mantener los estandares alcanzados en el Estado en cuanto a equidad de

género (Tabla 4).



Tabla 1 Porcentaje de Matricula en Educacion Superior en la Regién Sur-Sureste,
Ciclo 2017-2018 (Licenciaturas y Posgrados).

Rogion

Sur-Sureste 01 Educacion

61,572 8.46 % 2272%
02 Artes y Humanidades 329 532% 20412 281% 48 227% 491 110 %
03 Cienclas Sociales y Derecho 1,109 1792% 113,266 15.57 % 478 2262% 9,127 2042 %
04 Adminitracion y Negocios 1,627 2628 % 161,014 2213 % 516 2442 % 9,791 2191 %

05 Clencias naturales, matemadticas y estadistica 131 212% 17,964 247% 109 516 % 2,058 460 %

06 Te loglas de la Inf yla 592 9.56 % 44,464 6.11% 76 3.60 % 837 187 %
07 Ingenieria Manufactura y Construccion 956 1544 % 167,030 22.96 % 1M 6.67 % 2,206 514 %
08 Agronomia y Veterinaria 134 216% 22,156 3.05% 4 1.94 % 674 151%
09 Clencias de la Salud 319 515% 94,655 13.01% 196 928 % 4,192 9.38 %

10 Servicios 25,047 3.44%

133 %

727,580

Fuente: Formato 911 Ciclo Escolar 2017-2018

Tabla 2. Porcentajes de Programas en Educacién superior en el Estado de
Veracruz, Ciclo 2017-2018 (Licenciaturas y Posgrados).
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Fuente: Anuario estadistico del sistema educativo estatal sep.gob.mx

Tabla 3. Porcentaje de matricula en Educacion Superior en el Estado de Veracruz,
Ciclo 2017-2018 (Licenciaturas y Posgrados).

Entidad Region Area

Veracruz Sur-Sureste 01 Educacion
02 Artes y Humanidades
03 Ciencias Sociales y Derecho
04 Adminitracién y Negocios
05 Clencias y

06 dola yla

o7 Manufactura y C
08 Agronomia y Veterinaria
09 Ciencias de la Salud

10 Servicios

Total

Carreras de
Lic.
250
926
294
508
27
159
326
32
57

1,803

%

13.87%
5.32%
16.31%
28.18%
1.50%
8.82%
18.08%
1.77%
3.16%
3.00%

Matricula
Lic.

19,935
6,369
31,392
54,377
4,350
14,828
72,456
6,602
21,11
5,252
236,672

%

8.42%
2.69%
13.26%
22.98%
1.84%
6.27%
30.61%
2.79%
8.92%
2.22%

Programas
Pos.

149
23
15
157
26
27
42

57
1
623

%

23.92%
3.69%
18.46%
25.20%
417%
4.33%
6.74%
257%
9.15%
1.77%

Matricula
Pos.

3,945
205
1,748
2,768
518
314

266
1427
175
12,207

32.32%
1.68%
14.32%
22.68%
4.24%
2.57%
6.80%
2.18%
11.69%
1.43%



Tabla 4. Porcentajes de Matricula por Género en Educacién superior del Estado
de Veracruz, Ciclo 2017-2018 (Licenciaturas y Posgrados).

248,879 MATRICULA B
49.88 % 0 50.12 %
()
124,144 Mujores 124,735

Fuente: Anuario estadistico del sistema educativo estatal sep.gob.mx

Tabla 5. Porcentajes de matricula por Nivel educativo del Estado de Veracruz,
Ciclo 2017-2018

0.00 %

N

Licencia
Profesional

3.18%

g

Técnico Superior 1917
Universitario

91.91%

~

Licenciatura

28,155

052 %

N~

Especialidad oo

Infinity

~

Maestria 9671

0.50 %

n~

Doctorado

Fuente: Anuario estadistico del sistema educativo estatal sep.gob.mx
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Tabla 6. Porcentajes de titulados en Educacién Superior del Estado de Veracruz,
Ciclo 2017-2018 (Licenciaturas y Posgrados).

‘ 33,248 1 Ll
93.35% 8508 % 88.04 %

Fuente: Formato 911 Ciclo Escolar 2017-2018

Por otra parte, podemos establecer que existe una demanda potencial
sostenida, que no interfiere con el universo de atencion de los otros programas de
posgrado que se ofertan en el ambito estatal (Tabla 2), en tanto la modalidad de
entrega online con un modelo de aprendizaje flexible y centrado en la tecnologia,
incrementa el numero de potenciales usuarios del programa, al abarcar el espacio
regional y de todo el pais; en todo momento y lugar donde un egresado titulado de
una licenciatura afin al programa de Maestria en Ciencias para el Aprendizaje, éste
encontrard los recursos de disefio instruccional con un sistema de autorregulacion,
apoyo y monitoreo sistematico que lo hagan ser parte de un ambiente virtual de
aprendizaje formal y controlado, lo que le asegurara el éxito en el desarrollo de sus

estudios.

A partir del andlisis de la oferta educativa, tanto en el ambito estatal como nacional
y el estudio de factibilidad realizado es pertinente destacar las caracteristicas que
hacen a la Maestria en Ciencias para el Aprendizaje diferente de otros programas,
estableciendo los aportes distintivos y determinando la identidad del programa para
con sus usuarios, las necesidades de la demanda que puede cubrir, conformando
asi una descripcion de su naturaleza y razon de ser. Los aportes distintivos que nos
diferencian de otros programas analizados en la oferta estatal y nacional se enlistan

a continuacion.
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- Es una maestria que ofrece un enfoque integrador de las ciencias para el
aprendizaje, el cual es consistente con el estado del arte disciplinar de dicho

campo.

- El enfoque de las ciencias para el aprendizaje abordado, es
multidisciplinar con una confluencia hacia los objetos de intervencion en el

campo del aprendizaje,

- Se recupera en el enfoque en las ciencias para el aprendizaje, a lineas de
generacion y aplicacion del conocimiento innovadoras y propias del estado
frontera del conocimiento, tales como las arquitecturas cognitivas del
aprendizaje, Los nodos y constelaciones del aprendizaje y la futurologia del

aprendizaje.

- Los egresados de esta maestria, en un plan de estudio flexible, podran
optar por la especializacion en didactica, tecnologia y cognicion, o bien
podran optar por las especialidades propias de las lineas de especializacion
en arquitecturas cognitivas del aprendizaje, en nodos y redes de aprendizaje

y en futurologia del aprendizaje.

- La maestria en ciencias para el aprendizaje disefiada y ofertada, podra
participar de un corredor de desarrollo curricular de tipo interinstitucional, con
opcion previa a través de la licenciatura en docencia mediada por tecnologia,
y subsecuente para integrar a sus egresados al doctorado interinstitucional
en sistemas y ambientes educativos de la UV, Benemérita Universidad
Auténoma de Puebla (BUAP) e Instituto Tecnoldgico de Sonora (ITSON) o
bien al Doctorado en Ciencias para el Aprendizaje de la Universidad

Pedagogica de Durango.

- La metodologia en la implementacién de la curricula de la maestria en
ciencias para el aprendizaje, sera la de investigacion basada en el disefio,

apropiando la tendencia metodolégica internacional para este campo.

Estas distinciones respecto de otros programas ofertados, hacen a la maestria en

ciencias para el aprendizaje un programa de posgrado innovador, insertado en el

11



campo disciplinar y con una metodologia para la intervencién y para la generacién

de conocimiento consistente y actual.

1.2. Contexto social.

En una época de transformaciones en las dimensiones econdmicas, sociales,
politicas y tecnoldgicas, y de acuerdo con el orden mundial caracterizado por la
globalizacion, las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) no sélo
incursionan en las diferentes actividades humanas, sino manifiestan su marcada

omnipresencia a través de su naturaleza ubicua.

Las tecnologias emergentes y disruptivas, determinan cambios relevantes en
diferentes entornos de la vida diaria, tal es el caso de los espacios educativos, los
cuales han evolucionado desde esquemas tradicionales fundamentados en la
presencialidad, hacia ambientes de aprendizaje que gradualmente incorporan la

virtualidad y digitalizacion como apoyos de las experiencias educativas.

En el contexto nacional la creacién del Espacio Comun de Educacion Superior a
Distancia (ECOESAD) da cuenta no solo de la relevancia del paradigma sobre el
aprendizaje mediado por tecnologia, sino de la sinergia de las diferentes
Instituciones de Educacion Superior (IES), quienes agrupadas a manera de nodos
en el ECOESAD proporcionan la oferta educativa de programas en la modalidad on

line o a distancia.

La Universidad Veracruzana (UV) de acuerdo con su compromiso institucional con
la formacién de capital humano de alta calidad y sus propdésitos compartidos de
contribucion social, incursionan en la creacibn de una oferta de posgrado
innovadora, mediada por las TIC, a través de la Maestria en Ciencias para el
Aprendizaje (MCA).

La MCA pretende ser un programa de posgrado de alta calidad y, por ello, desde su
disefio contempla el Marco de referencia para la evaluacién y seguimiento de

programas de posgrado en la modalidad no escolarizada, que establece el
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Programa Nacional de Posgrados de Calidad (PNPC) del Consejo Nacional de
Ciencia y Tecnologia (CONACYT).

1.3. El campo profesional y el mercado laboral.

Las areas para el desempefio profesional del egresado de la Maestria en Ciencias
para el Aprendizaje comprenden a) la docencia desde el nivel basico hasta el
superior, b) la docencia en modalidad no convencional, c¢) la gestién de procesos y
estrategias para el fortalecimiento y desarrollo de las Ciencias del Aprendizaje, d) la
consultoria académica en las Ciencias del Aprendizaje, asi como, €) el desarrollo e
implementacion de productos educativos en ambientes de aprendizajes virtuales,

presenciales y mixtos. Los espacios para el desempefio laboral se ubican en:

» Instituciones educativas desde nivel basico hasta superior.

» [Instancias asociadas con la toma de decisiones en el contexto educativo.

* Prestacion de servicios profesionales independientes en despachos de
capacitacion y de evaluacion del desempefio.

= Centros de desarrollo y produccion de materiales educativos apoyados en
tecnologia.

= Despachos de consultoria y/o asesoria educativa

= QOrganizaciones sociales.

1.4. Oferta educativa internacional y nacional.

1.4.1. Oferta internacional.

La Maestria en Ciencias para el Aprendizaje, encuentra en el desarrollo
interdisciplinar de las Ciencias para el Aprendizaje (learning sciences) a un
fundamento que esta presente en el ambito internacional; lo anterior da lugar a la
existencia de diversos programas de posgrado a nivel internacional, en diferentes

universidades de Estados Unidos, Canada, Australia y Alemania. La tabla No. 1,
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muestra los diferentes programas de posgrado en el nivel maestria, que mantienen

una confluencia disciplinar con la Maestria en Ciencias para el Aprendizaje.

en Ciencias para el Aprendizaje.

Tabla 7. Oferta internacional de programas de Maestria

Pais Universidad Nombre del Confluencia
Programa disciplinar
(Enfoque del
plan de estudios)
USA Northwestern Maestria en | Disefio de
University Ciencias para el | ambientes de
Aprendizaje aprendizaje,
cognicion y
perspectiva
sociocultural
USA Indiana M.S.Ed. en | Cognicion
University Aprendizaje y | Aprendizaje en
Ciencias del | contextos sociales
Desarrollo Tecnologia y
Especializacion en | ambientes
Ciencias del | digitales
Aprendizaje
USA Universidad de | Maestria en | -Psicologia
Texas Desarrollo educativa
Austin Humano, Culturay | -Cognicion
Ciencias para el | -Disefio de
Aprendizaje ambientes
-Perspectiva
sociocultural
USA Universidad de | Maestria en | -Ambientes de

Penssylvania
Escuela de
Graduados de
Educacion

Ciencias para el
Aprendizaje y
Tecnologias

aprendizaje
enriquecidos con
tecnologia

-Disefio
Instruccional
-Cognicién
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USA Universidad de | Maestria en | -Disefo de
Colorado Ciencias para el | ambientes de
Aprendizaje y | ensefianza y
Desarrollo aprendizaje para
Humano escuelas
certificadas de
calidad (K12
Schools)
-Psicologia
cognitiva
USA Universidad de | Maestria en | -Disefio de
Arizona, Mary Lou | Ciencias para el | ambientes
Fulton Teachers | Aprendizaje -Tecnologias
College -Cognicién
USA Universidad de | Maestria en | -Tecnologia y
IOWA Ciencias para el | ambientes de
Colegio de Aprendizaje aprendizaje
Educacion -Disefio de
ambientes
-Cognicion
USA Universidad de | Maestria en | -Perspectiva
Washington, Ciencias para el | sociocultural
Colegio de Aprendizaje y | -Psicologia
Educacion Desarrollo educativa
Humano Linguistica y
aprendizaje
USA Instituto Maestria en| - Psicologia
Politécnico de Ciencias para el | Cognitiva
Worcester, New | Aprendizaje y | -Perspectiva
England. tecnologias sociocultural
-Computacion
Educativa, disefio
de ambientes
tecnolégicos
Australia Universidad de | Maestria en | Disefio de
Sydney Ciencias para el | ambientes de

Aprendizaje y
tecnologia

aprendizaje
Aprendizaje
Innovacion
tecnologia

y
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Alemania Ludwing Maestria en | Psicologia
Maximilian Psicologia: Neurocognitiva
University Ciencias para el | Disefo de

Munich Center of

aprendizaje

ambientes

Learning Sciences

Como se observa en la Tabla 1, existen multiples programas de maestria que
se adscriben al campo de las ciencias para el aprendizaje, en tanto que los enfoques
disciplinares de tales programas que mas se repiten son: Tecnologias y Disefio de
Ambientes de Aprendizaje, Psicologia Cognitiva y Perspectiva sociocultural del
aprendizaje, lo anterior nos ofrece una pauta de hacia donde debe orientarse el
disefio curricular de una Maestria en Ciencias para el Aprendizaje, para el caso de

México.

1.4.2.Oferta nacional.

En este apartado, interes6 examinar aquellos programas de maestria en una
modalidad no presencial, es decir virtual y pertenecientes al PNPC de CONACyT,

pero que ademas son afines al campo de las ciencias para el aprendizaje.

Para ello se utilizé el sistema de consultas de CONACyYT en el padréon de
programas de maestria, seleccionando como criterios de busqueda a las dos
orientaciones de los programas: profesionalizante y de investigacion, la modalidad
no escolarizada, los cuatro niveles de desarrollo de los programas y seleccionando
tres areas del Sistema Nacional de Investigadores: El area de humanidades y
ciencias de la conducta, ciencias sociales e ingenierias, los resultados arrojaron a
18 programas no escolarizados de los cuales se eliminaron cinco programas que
nada tenian que ver con educacion y aprendizaje, se integré un comparativo final
(tabla 8) de la oferta de programas de maestria, en modalidad no presencial y que
son afines al campo de las ciencias para el aprendizaje, segun se muestra a

continuacion.
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Tabla 8. Programas de maestria en modalidad no escolarizada en el PNPC,
afines al campo de las Ciencias para el Aprendizaje.
Fuente: Padrén del PNPC-CONACyYT (Mayo, 2018).

No | Programa | Institucion | Entidad | Nivel de | Modalidad | Area SNI
PNPC
1 Maestria en IPN CDMX En No Humanida
ciencias en Desarroll | €scolarizada | desy
matematica 0] Ciencias
educativa de la
conducta
2 Maestria en IPN CDMX En No Humanida
ciencias en Desarroll | €scolarizada | desy
fisica 0] ciencias
educativa de la
conducta
3 Maestria en IPN CDMX En No Humanida
Docencia desarroll | escolarizada | desy
Cientifica 'y 0 Ciencia
Tecnologica de la
Conducta
4 Maestria en ITESM Nuevo En No Humanida
educacion Leén | desarroll | escolarizada | desy
0 ciencias
de la
conducta
5 Maestria en ITESM Nuevo En No Humanida
tecnologia Leén | desarroll | escolarizada | desy
educativa 0] ciencias
de la
conducta
6 Maestria en | Universida | Queréta | Reciente No Humanida
Innovacion d ro creacion | escolarizada | desy
en Entornos | auténoma ciencias
virtuales De de de la
Ensefianza- | Querétaro conducta
Aprendizaje
7 Maestria en | Universida | CDMX | Consolid No Ciencias
Tecnologia | d Da Vinci ado escolarizada | gociales
Educativa A.C.
8 Maestria en | Universida | CDMX En No Ingenieria
Sistemas d Da Vinci desarroll | escolarizada
Computacion A.C. o]
ales
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9 Maestria en | Universida | CDMX En No esc Humanida
Ensefianza | d Da Vinci desarroll | olarizada desy
del Inglés A.C. o] Ciencias

de la
Conducta
10 | Maestriaen | Universida | Jalisco En No Humanida
Educacion d de desarroll | escolarizada | desy
ambiental Guadalajar o] ciencias
a de la
conducta
11 | Maestriaen | Universida | Jalisco | Reciente No Humanida
docencia d de creacion | escolarizada | desy
para la Guadalajar ciencias
educacion a de la
media conducta
superior

12 | Maestriaen | Universida | Jalisco | Reciente No Humanida
gestion del d de creacion | escolarizada | desy
aprendizaje | Guadalajar ciencias

en ambientes a de la
virtuales conducta

13 | Maestriaen | Universida | Jalisco En No Humanida

la ensefianza d de desarroll | escolarizada | desy
del inglés Guadalajar o] ciencias

como lengua a de la
extranjera conducta

Como se observa en la Tabla 8, solo 13 programas de maestria,

pertenecientes al PNPC en modalidad no escolarizada, son concurrentes con el

campo de las ciencias para el aprendizaje, pero estudian el campo de forma

dispersa y sin un enfoque integrador; de estos programas, dos son de la ensefianza

de las ciencias, dos de maestrias en educacion, dos en tecnologia educativa, tres

en ambientes virtuales de aprendizaje, uno en sistemas computacionales, uno en

docencia para el nivel medio superior y dos en la ensefianza del inglés. Debido a lo

anterior, se justifica plenamente la oferta de un programa de maestria en ciencias

para el aprendizaje en la modalidad no escolarizada, desarrollado totalmente online

y que recupere un enfoque interdisciplinar hacia el aprendizaje, desde una

metodologia basada en el disefio.

18




1.5. Marco legal del programa de posgrado.

La Universidad Veracruzana, en su articulo 1. De su Ley Orgéanica; se constituye en
una institucion publica de educacién superior, de interés social y con personalidad
juridica y patrimonio propios (p.12), por otra, parte sus fines se establecen en el
articulo 2 de la citada Ley Organica: “Son los de conservar, crear y transmitir la

cultura, en beneficio de la sociedad y con el mas alto nivel de calidad académica”
(p-12).

De acuerdo con lo anterior, es del interés de la Universidad Veracruzana, el
desarrollo de programas académicos de alto nivel y calidad que beneficien a los

universitarios y la sociedad, quienes se formen en sus programas de estudio.

Como se sefiala en el articulo 9, de la Ley organica de la Universidad
Veracruzana, la Facultad de Pedagogia, “esta facultada para definir sus planes y
programas institucionales, los cuales seran sancionados por los 6rganos colegiados
correspondientes” (p.14). De acuerdo con lo anterior, la Facultad de Pedagogia de
la Universidad Veracruzana, podra proponer a los 6rganos universitarios
correspondientes, para su debido dictamen y como un nuevo programa se

posgrado, a la Maestria Interinstitucional en Ciencias para el Aprendizaje.

Por otra parte, en el Programa de Trabajo Estratégico 2017-2021 de la
Universidad Veracruzana, se plantean dos politicas institucionales que se ven
favorecidas a través de la oferta de la Maestria en Ciencias para el Aprendizaje:

- Impulsar el uso de nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion

en apoyo a la formacién del estudiante.

- Impulsar el trabajo colaborativo multi, inter y transdisciplinario entre areas y
entidades académicas de la propia institucion y fuera de ella, favoreciendo la
movilidad estudiantil interna y externa, ademas de la ampliacion, articulacion y

potenciacion de las capacidades institucionales para la generacion de nuevos
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programas educativos en los diferentes niveles y proyectos de desarrollo cientifico,

humanistico, tecnoldgico y de innovacion (p.20).

Se establece, ademas, en el mismo Programa de Trabajo Estratégico, 2017-
2021 en el Eje de Liderazgo Académico, y en el Objetivo No. 1; Oferta Educativa de
Calidad; en su Linea de Accidon No. 6, lo siguiente: “Crear programas de posgrado
interinstitucionales con |IES de prestigio en temas estratégicos” (p.25).
Considerando lo anterior, hay plena concordancia entre el marco normativo de la
Facultad de Pedagogia de la Universidad Veracruzana con relacion al desarrollo de
la Maestria en Ciencias Para el Aprendizaje, como un nuevo programa de estudio

de la citada universidad.

I[I. Fundamentacién académica

2.1. Antecedentes del programa educativo

La Maestria en Ciencias para el Aprendizaje, se articula al estado del campo en
su ambito internacional en la confluencia interdisciplinar que da en llamarse
Learning Sciences (Sommerhoff et al. 2018); sin embargo, como lo sefiala Lee
(2017), el campo de las ciencias para el aprendizaje ha evolucionado sobre todo
desde la pasada década, para moverse mas alld del foco singular de la
cognicion, y ha iniciado sus esfuerzos para estudiar teorias sobre el aprendizaje

humano en contextos reales.

De acuerdo con lo anterior, en el contexto nacional, el estado del campo
disciplinar mas afin al desarrollo de la Maestria en Ciencias para el Aprendizaje
se mueve en los focos de la Pedagogia y Psicologia cognitivas y en lo
relacionado con las tecnologias y ambientes virtuales de aprendizaje,
particularmente en estos tres énfasis se incorpora un enfoque de estudios sobre
el aprendizaje desde la perspectiva del disefio en contextos reales, es decir,
propios de la pedagogia situada y de los disefios instruccionales con tecnologia
de tipo constructivista (Hernandez, 2006; Fuentes y Diaz Barriga, 2006; Diaz
Barriga, 2008; Edel y Navarro, 2015).
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Estas tres grandes tendencias disciplinares que le dan fundamento a la Maestria
en Ciencias para el Aprendizaje, vale sefialar que son consideradas en si
mismas como Ciencias para el Aprendizaje, sin embargo su abordaje en México
se hace sin un planteamiento interdisciplinar y unificado, como campos que
tienen fronteras comunes y frecuentes traslapes, pero que no se abordan como
un campo homogéneo de estudios; en todo caso, se continda fundamentando

las raices disciplinares de cada una de ellas (Pérez, 2004, Hernandez, 2007).

Vale la pena observar, que los estudios sobre ambientes virtuales de
aprendizaje han acompanado de forma reciente en el contexto nacional al
desenvolvimiento de diversas tecnologias facilitadoras de aprendizajes de entre
ellas la robdtica pedagdgica, la inteligencia artificial y la realidad aumentada,
todos estos dispositivos tecnoldgicos se explican como una extension del campo
de las tecnologias para favorecer ambientes de aprendizaje en contextos
aulicos, destacando una intencionalidad pedagogica desde el disefio para la
ensefianza de las ciencias (Ramirez, Huerta y Flores, 2012; Sanchez y Mora,
2013, Mancilla et al., 2017).

Este breve apunte, nos hace considerar la fragmentacion del estado del campo
de las ciencias para el aprendizaje en México, destacando su presencia
disciplinar con estudios e investigaciones para cada una de las disciplinas por
separado, asi como programas curriculares presentes en el posgrado nacional,
pero que se adscriben de la misma forma a cada una de las ciencias para el
aprendizaje en lo particular: Maestrias en Cognicion, en Psicologia educativa, en
Neurociencia, en Pedagogia, etc. Sin embargo, es valido reconocer que existe
un programa de doctorado en México que se destaca por abordar el campo
unificado de las ciencias para el aprendizaje, y éste es el Doctorado en Ciencias
para el Aprendizaje de la Universidad Pedagdgica de Durango; desde lo anterior,
se justifica articular un programa del nivel de maestria en el campo
interdisciplinar de las ciencias para el aprendizaje para consolidar este abordaje
pionero de estudios interdisciplinares sobre el aprendizaje en México, que
conecte de forma natural con el desarrollo de las Ciencias para el Aprendizaje,

tal como este desarrollo se plantea en Universidades como
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Chicago Northwerstern y tal como se describe en el Journal of Learning
Sciences. Lo anterior con la expectativa que la MCA contribuya con la unificacién

del campo de las Ciencias para el Aprendizaje en México.

2.2.Fundamentos de la ensefianza.

El plan de estudios de la Maestria en Ciencias para el Aprendizaje favorece una
formacidén enfocada al disefio y a la innovacion con tecnologia de ambientes de
aprendizaje centrados en el estudiante; por lo tanto el modelo curricular se define
como el de un enfoque centrado en el aprendiz, en donde se favorecen las
experiencias situadas en contextos reales, con enfoques de aprendizaje
constructivistas y complejos (Mc Combs y Vakili, 2005), se trata de articular la
formacién desde una doble perspectiva; primero potenciar los aprendizajes
considerando la perspectiva de la persona que aprende desde sus experiencias,
motivaciones, metacognicion, autorregulacién etc. y segundo, atender a los
procesos de aprendizaje en su naturaleza; destacando el conocimiento de como se
aprende, de las estrategias de aprendizaje efectivas, del disefio de ambientes

enriquecidos con tecnologia para favorecer a dichos procesos.

De acuerdo con lo anterior, los rasgos mas relevantes del modelo curricular

adoptado para la Maestria en Ciencias para el Aprendizaje, son los siguientes:

» La solucién de problemas de la practica profesional.

» El aprendizaje en contextos de la practica real del estudiante.

» El tratamiento multidisciplinar y desde el enfoque de las Ciencias para el
Aprendizaje, de los problemas de la practica profesional.

» [Estancias mixtas (virtuales y presenciales) en instituciones publicas y
privadas para la investigacion aplicada, en el contexto nacional e
internacional.

= Un enfoque centrado en el disefio de ambientes constructivistas en
donde se incluye la perspectiva sociocultural.

» Una orientacion de innovacion enriqueciendo a los ambientes con
tecnologia.
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Los rasgos ya precisados del Modelo Curricular Centrado en el Aprendiz y
adaptado a la Maestria en Ciencias para el Aprendizaje, deberan de forma
transversal recuperarse tanto en los ejes de formacién, como en la malla curricular

e impactar finalmente en el perfil del egreso del estudiante.

2.3.Bases epistemolodgicas.

Para Lising y Elvy (2004), es importante destacar el fundamento epistemologico de
cualquier aprendizaje en especifico, ya que no se trata tan solo de apropiar o
aprender a un determinado contenido de aprendizaje, sino de reflexionar acerca de
la naturaleza de ese conocimiento; los autores ya descritos sefialan que muchas
dificultades en el aprendizaje de cualquier topico, de parte de los estudiantes, se
deben a dificultades de comprension epistemologica de dicho conocimiento,
existiendo por tanto, epistemologias personales del aprendiz sobre un tipo de
conocimiento dado, al tiempo que existe una epistemologia publica del mismo
conocimiento; si el aprendiz identifica — en su epistemologia personal- la naturaleza
del conocimiento que va a aprender, aquella mas aproximada a la epistemologia
publica; de manera mas facil y eficaz podra aprender sobre dicho contenido de

aprendizaje.

Al tenor con el anterior razonamiento, Kampa et al, (2016), establecen que las
creencias epistemoldgicas de los aprendices influyen en las formas de interpretar,
organizar y aprender sobre el conocimiento y en su investigacion destacan a cuatro
dimensiones epistemoldgicas que los estudiantes deben atender para apropiar la
naturaleza de cualquier conocimiento cientifico, dichas dimensiones son:

= QOrigen; ¢ Como naci6 este campo o conocimiento?.

» Desarrollo; ¢ Cuéles hitos se sucedieron para que este campo disciplinar
o de conocimiento llegara a ser lo que hoy es?.

= Justificacion; ¢Por qué es importante este campo o conocimiento?

¢ Quiénes se benefician con sus hallazgos?
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» Certidumbre; ¢ Sus conocimientos son validos? ¢ Por qué? ¢Cual es su
rigor metodoldgico?.

De acuerdo con lo anterior, en este apartado destacaremos los aspectos clave
de la naturaleza del conocimiento en el campo de las ciencias para el aprendizaje,

ello en tanto fundamentos epistémicos de dicho campo.

a) Origen. De acuerdo con Kolodner (2004), el origen de las Ciencias para el
Aprendizaje se sitia a mediados de los noventas en los Estados Unidos y mas en
especifico en la Universidad de Northwestern, cuando se constituyé la comunidad
de psicologos cognitivos que interactuaron con otras comunidades cognitivas como
la de Stanford, Berkeley y otros centros y se dieron cuenta de que el abordaje para
explicar problemas y procesos de aprendizaje, desde la Psicologia cognitiva, o
desde la Tecnologia educativa o bien la computacion educativa se quedaban
limitados y requerian para poder dar una respuesta mas completa de un abordaje

interdisciplinar, ahi nacieron las ciencias para el aprendizaje.

b) Desarrollo. El desarrollo de las Ciencias para el aprendizaje, también de acuerdo
a Kolodner (2004), va de la mano del surgimiento y consolidacion del Journal of
Learning Sciences, revista interdisciplinaria fundada por Roger Schank, Allan
Collins, la propia Kolodner y Andrew Ortony, el primer nimero fue publicado en
enero de 1991 y traté en sus articulos centrales sobre modelos computacionales
para el aprendizaje (Ejemplo: los de Kris Hammond, Ashwin Ram, Mike Pazzani, y
Kurt VanLehn). Un numero especial se desarroll6 en 1992 sobre disefios
experimentales sobre el aprendizaje (ejemplo el de Brown), otros nameros del
Journal of Learning Sciences fueron documentando los temas disciplinares del
campo en interaccion y en construccion interdisciplinar: Computacion educativa
para apoyar el aprendizaje colaborativo(1993/4), escenarios basados en objetivos
(1993/4), gestos y lenguaje del aprendizaje colaborativo (1996), cambio conceptual
(1997), herramientas de autoria (1998), aprendizaje a través de la resolucion de
problemas (1998), aprendiendo a través del disefio (2000), disefio de dispositivos
para el aprendizaje en matematicas (2002) y en 2004 se volvio al disefio de

estudios sobre andamiajes entre otros.
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Gracias al esfuerzo de la revista, para el afio 2004 y sobre todo en el 2005, el campo
de estudios de las ciencias para el aprendizaje ya estaba desarrollado en los

Estados Unidos, Alemania, Canada y Australia.

©) Justificacion. EI campo de las ciencias para el aprendizaje es importante por tres
razones: primero; aborda al aprendizaje como un objeto de indagacion cientifica
desde un abordaje multidisciplinar, y con ello tiene méas posibilidad de tener éxito en
sus estudios; segundo; el enfoque dado a los problemas y procesos de aprendizaje
es el de disefio, esto es, se planifica el estudio cientifico de forma objetiva y rigurosa,
destacando a los disefios experimentales, si bien también se privilegian abordajes
cualitativos para la perspectiva sociocultural del aprendizaje, y tercero: las ciencias
para el aprendizaje abordan los problemas de aprendizaje en su contexto real, la
practica es el escenario para la experimentacion y el disefio. Los beneficiarios de
este campo interdisciplinar, seran desde luego son los aprendices, quienes seran
mas eficaces en sus procesos de aprender, sin embargo, el acervo del
conocimiento, las instituciones y centros especializados de estudio sobre el
aprendizaje, se beneficiardn al dar respuesta a problemas afiejos de aprendizaje

gue las disciplinas en lo particular, se veian limitadas para resolverlos.

d) Certidumbre. Las ciencias para el aprendizaje utilizan criterios de rigor
metodoldgico cientifico en la investigacion de sus objetos y problemas de estudio,
destacandose los estudios experimentales, cuasiexperimentales, longitudinales, o
bien con enfoques de investigacion cuantitativo, cualitativo y mixtos, la
fundamentacion de sus hallazgos se hace con base en la indexacion de articulos
cientificos validados en el campo por importantes revistas internacionales que
agrupan a cientificos cognitivos, tecndlogos, pedagogos y disefiadores de
ambientes de aprendizaje, tales revistas son entre otras: el Journal of Learning
Sciences, Review of Educational Research, The Handbook of Learning Sciences

etc.
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2.4. Mision.

Brindar una alternativa de formacion modalidad virtual formando especialistas en el
area de didactica y tecnologia educativa por medio de estrategias centradas en el
aprendiz a través de un espacio tedrico-metodoldgico enfocado en la solucién de
problemas de la practica profesional educativa en ambientes enriquecidos con
tecnologia y con un enfoque centrado en el disefio. Desarrollando valores de
honestidad, responsabilidad, compromiso, equidad, solidaridad, trabajo en equipo,
tenacidad, innovacioén, inclusion y autonomia; lo cual le permitira al egresado el
desarrollo pleno de saberes, habilidades, capacidades criticas e investigativas de
alta calidad profesional y personal para contribuir con el desarrollo de procesos

educativos innovadores.

2.5. Vision.

Consolidarse como un programa de calidad académica, reconocido por organismos
nacionales e internacionales como una opcion formativa, dinamica y de vanguardia
que genere y aplique conocimiento de frontera para el desarrollo de escenarios y
ambientes de aprendizaje apoyados con la tecnologia, dando respuesta a los
requerimientos de profesionalizacion de la planta académica en diversas
instituciones educativas, lo cual favorecera la conformacion de equipos
multidisciplinarios de trabajo que favorezcan la resolucibn de necesidades

educativas actuales.
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Ill. Objetivos curriculares.

El programa de Maestria en Ciencias para el Aprendizaje, se orienta como un
programa de formacién integral, en donde el modelo curricular del programa:
aprendizaje centrado en el aprendiz, proporcionard un espacio tedrico-
metodolégico hacia la solucibn de problemas de la practica profesional en
ambientes enriquecidos con tecnologia y con un enfoque centrado en el disefioLa
propuesta curricular se articula en tres ejes de formacion del plan de estudios, los
cuales son consistentes con el modelo curricular del programa; segun se describen

a continuacion.

e Eje de Formacion disciplinar. Dentro de este eje, los estudiantes de la
maestria, desarrollaran actividades de andlisis, organizaciéon del
conocimiento y discusién de indole tedrica con relacion a la comprension
disciplinar de las distintas ciencias para el aprendizaje: Ciencias cognitivas,
Perspectiva Sociocultural del Aprendizaje, Ambientes Virtuales de
Aprendizaje, entre otras; elaborando después del tratamiento disciplinar,
diversos cursos de aplicacién de los ejercicios teéricos al campo de la
solucion practica de los problemas de aprendizaje. Este eje de formacion esta
constituido por seis seminarios disciplinares; dos de indole tedrico y cuatro
tedrico-practicos, cada uno de ellos con ocho créditos, totalizando a 48

créditos en dicho eje de formacion.

e Eje de Formacion de especializacion. Dentro de este eje de formacion, los
estudiantes de la maestria trataran a detalle, las particularidades de cada
campo disciplinar de alguna ciencia del aprendizaje en especifico,
destacando las implicaciones de disefio y aplicacion, de los conocimientos
especializados en la solucidn de los problemas de practica profesional. El eje
de especializacion de la Maestria en Ciencias para el Aprendizaje, se
constituye de tres seminarios obligatorios y un cuarto seminario de tipo

optativo que sera elegido por el estudiante, y el cual proporcionara a los
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egresados del programa, la opcion al diploma de especializacion. Cada
seminario de especializaciéon constara de diez créditos, totalizando a 40

créditos dentro de este eje de formacion.

e Eje de Formacion metodologica. Dentro de este eje de formacion, los
estudiantes de la maestria, se ejercitaran en los temas relativos al método,
técnicas e instrumentos ademas del disefio, que habran de utilizar para
desarrollar la investigacion aplicada para su titulacion en el programa de
maestria. El eje de formacién metodolégica, consta de dos seminarios, cada
uno de ellos con un valor de diez créditos, sumando a 20 créditos en total,

para este eje de formacion.

Como puede apreciarse, la propuesta curricular consta de 108 créditos,

distribuidos en sus tres ejes de formacion, segun se ha descrito.

IV. Recursos humanos, materiales y de infraestructura académica.

4.1. Personal académico.

El personal académico del programa se integrara por profesores especialistas en
las LGAC que conforman el programa institucional, asi como de profesores e

investigadores invitados.

41.1. Nucleo Académico Basico.

El Nucleo Académico Basico (NAB) esta conformado por los investigadores y
académicos adscritos a las dependencias de la UV y colaboradores externos,
guienes seran los responsables de realizar las labores de docencia y direccién de
proyecto dentro del programa de maestria, cada uno de los integrantes del NAB
asesoraran hasta un maximo de cuatro proyectos: dos como Directores y dos como
Codirectores (Tabla 10).
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No. Nombre Adscripcion LGAC Ultimo Grado | SNI
Académico

1 Dr. Rubén Edel UV, Facultad de Innovacion Doctorado 1
Navarro. Pedagogia, educativa
Perfil PRODEP Region Veracruz

2 Dr. Carlos Esteban UV, Facultad de Innovacion Doctorado -
Hernandez Martinez Pedagogia, educativa

Region Veracruz

3 Dra. Mercedes UV, Facultad de Inclusion Doctorado -
Francisca Solis Pedagogia, educativa
Peralta Region Veracruz

4 Dr. Genaro Aguirre UV, Facultad de Procesos Doctorado 1
Aguilar. Comunicacion, cognitivos
Perfil PRODEP Regiéon Veracruz

5 Dra. Perla Milagros UV, Facultad de Inclusion Doctorado -
Leonor Macedo Pedagogia, educativa
Pereda Region Veracruz

6 Mtro. Gustavo UV, Facultad de Innovacién Doctorado -
Antonio Huerta Pedagogia, educativa
Patraca Region Veracruz

7 | Dra. Maria del UV, Facultad de Inclusién Doctorado
Carmen Sanchez Pedagogia, educativa
Zamudio Region Veracruz

8 Dr. Eric Efrain UV, Facultad de Procesos Doctorado -
Solano Uscanga Psicologia, cognitivos

Region Xalapa

9 Dra. Yolanda UV, Centro de Inclusion Doctorado -

Martinez Cervantes Idiomas, Region educativa
Xalapa

10 | Yareth Pérez UV, Facultad de Procesos Doctorado -

Carmona Pedagogia, cognitivos

Region Veracruz

4.12. Requisitos normativos de la planta académica.

gestidn, promocion y difusion, entre otros.
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Los profesores del programa participaran en actividades docentes, direccion de

proyectos, comités tutoriales, conferencias, eventos especializados y actividades de

El programa contara con un NAB que garantizaré la atencion personalizada de los
estudiantes de posgrado, el cual estara integrado por ocho profesores, adscritos a

las lineas de generacion y/o aplicacion del conocimiento del programa.




La planta docente ser& preferentemente de Tiempo Completo, aunque podran existir

profesores invitados de reconocida calidad en el ambito académico y/o profesional.

Los profesores deben tener formacion académica y experiencia demostrable en

proyectos de investigacion aplicada.

Los profesores deben estar realizando actividades académicas y de investigacion

en el area de su especialidad.

Los profesores deben tener presencia y liderazgo académico en la institucion y en

el campo de conocimiento en el que participan.

Al menos un 20% de los profesores del NAB pertenecen al S.N.I. y cuentan con

reconocimiento PRODEP.

El 70% de la planta académica, al menos, debera haber obtenido su grado mas alto

de Doctorado o laborado en una institucion distinta a la que ofrece el Programa.

Esta planta académica debera asegurar que los estudiantes tengan una asesoria
constante a lo largo de sus estudios y atencién efectiva durante el desarrollo del

proyecto de investigacion aplicada.

4.2. Personal administrativo, de apoyo, técnico y manual.

Para operar el programa de maestria en modalidad virtual se requiere de:

Un coordinador, un asistente administrativo y un apoyo técnico.

4.3.Materiales e infraestructura académica.

Para la operacion de la MCA se cuenta con el Laboratorio para la
innovacion y  Desarrollo ubicado en el area de Posgrado de la Facultad de
Pedagogia Veracruz, cuenta con 12 computadoras, pizarron interactivo, pantalla de
lona y un televisor una plataforma. Para la coordinacion se contara con un cubiculo
al menos con dos computadoras con camara y acceso a internet, dos escritorios,
dos sillas secretariales, 2 sillas, un multifuncional para impresién y digitalizacion de
archivos y un archivero. Las plataformas digitales que se ocupardn para la

operatividad del programa son: Eminus, Moodle, Webex, Zoom y otras.
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5.-Perfil y requisitos de ingreso.

5.1. Perfil deingreso.

Para estudiar la Maestria en Ciencias para el Aprendizaje es necesario cumplir

con el siguiente perfil de ingreso:

= Poseer conocimientos en el campo de la educacién o alguna disciplina afin.

= Capacidad para la resolucion de problemas enfocados a la educacion.

= Capacidad para desarrollar reflexiones analiticas, criticas, conceptuales y
argumentativas en torno a un proyecto de investigacion aplicada.

= Utilizar eficientemente recursos tecnoldgicos aplicados en el ambito educativo.

= Habilidades en el uso de paquetes ofimaticos.

= Habilidades en el procesamiento de informacion.

= Comprension de textos en inglés.

5.2. Requisitos de ingreso.

5.2.1 Académicos.

La inscripcion en estudios de Posgrado en UV se realiza atendiendo a lo
establecido en el Estatuto de Alumnos 2008.

» Poseer el grado de licenciatura con promedio minimo de 8 y preferentemente
desempefiarse como profesional de la educacion.

» Carta de exposicién de motivos.

» Carta del Aval Académico (Recomendacion de algun docente, investigador
y/o aval institucional).

» Entrevista con el Comité del Nucleo Académico de la Maestria (puede ser
presencial o no presencial — Google+, Skype).

» Acreditacion del EXANI III.

» Para todos los niveles de estudios de posgrado el alumno debe acreditar como minimo el
conocimiento de una lengua extranjera. (certificado comprobatorio TOEFL 500 pts 6 lo
correspondiente en puntaje en exaver).
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Cabe aclarar que los periodos de inscripcion a la Maestria en Ciencias para el
Aprendizaje son de caracter generacional a través de las convocatorias que

emite la Institucion.

5.3. Procedimiento de admision y seleccion de aspirantes

Durante el proceso de admision el aspirante a la Maestria debera cumplir con el

siguiente procedimiento:

e Paso 1. Atender los requisitos de la Convocatoria Institucional (publicada en el
portal de la Universidad Veracruzana). El inicio del proceso sera en el periodo
institucional establecido.

e Paso 2. Enviar los documentos al correo de la Coordinacion de la Maestria.

e Paso 3. Realizar entrevista con el Comité del Nucleo Académico del programa,
en la fecha que se le indicara por correo electrénico previamente.

e Paso 4. Consultar los resultados en la pagina institucional.

5.4.Requisitos de inscripcion administrativa.

5.41. Requisitos de Ingreso

Presentar en original la documentacion siguiente:

e Titulo de licenciatura, Cédula de licenciatura ¢ titulos extranjeros
equivalentes. Promedio minimo de ocho (8.0) en estudios de Licenciatura.

e Acta de nacimiento expedida por el Registro Civil en original y fotocopia
legible con forma y sello. Carta de naturalizacion segun sea el caso.

e Curriculum comprobable (con énfasis en trayectoria académica vy

profesional).
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o Carta de exposicion de motivos

o Cubrir las cuotas arancelarias correspondientes

5.4.2. Requisitos de ingreso para estudiantes extranjeros.

Ademas de cumplir con los requisitos sefialados para los aspirantes
nacionales, deberan presentar:

1. Documentos oficiales que avalen su identidad, de acuerdo con las
disposiciones legales aplicables en su pais de origen.

2. Documentos legalizados o apostillados, para estudios realizados en
instituciones que no formen parte del sistema educativo nacional, y
acomparfados con la traduccion debidamente autorizada.

3. Carta de promedio de calificaciones apostillado. Para el promedio se
requiere la Revalidacién de Estudios de la Secretaria de Educacién Publica
o de otra instancia oficial del pais de origen

4, Cumplir con lo establecido en el Titulo V/Capitulo I/articulo 34 del
Reglamento General de Estudios de Posgrado, que a la letra dice: «Los
alumnos que realicen estudios de posgrado en la Universidad Veracruzana,

se rigen por el Estatuto de Alumnos 2008 y este reglamento».

VI.- Perfil y requisitos de permanencia, egreso y titulacion.

6.1. Perfil de egreso.

El perfil del egresado de la Maestria en Ciencias para el Aprendizaje se plantea bajo
el enfoque de competencias a partir de las cuales se pretende la consecucién de
las competencias a alcanzar del programa en cada uno de sus bloques. Las

competencias que debera demostrar al finalizar el programa educativo son:
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a) Desarrolla propuestas de investigacion aplicada en el area de las ciencias para
el aprendizaje que contribuyan a satisfacer problemas en su ambito de desarrollo
profesional.

b) Genera ambientes de aprendizaje, desde la perspectiva del constructivismo
sociocultural con base en los fundamentos epistemolégicos, socioldgicos,
psicoldgicos, pedagodgicos y ontolégicos de las Ciencias para el Aprendizaje, con
el fin de contribuir en la innovacion y prospectiva del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

© Desarrolla arquitecturas cognitivas que contribuyan con la generacion de
ambientes de aprendizaje innovadores, tomando como base los principios
basicos de las Ciencias para el aprendizaje.

d) Genera redes de aprendizaje propios de su campo profesional con el fin de
promover proyectos interdisciplinarios que contribuyan con el desarrollo de
ambientes de aprendizaje innovadores.

e) Desarrolla estudios prospectivos relacionados con las Ciencias para el
aprendizaje con el fin de determinar las tendencias en el campo disciplinar y

proponer estrategias viables para su implementacion.

Al concluir los estudios de la Maestria los egresados habran desarrollado
conocimiento respecto al campo de las Ciencias para el Aprendizaje, mismo que
redundard en el desarrollo y puesta en practica de métodos, estrategias y procesos
de ensefianza diversificados, orientados a la consecucion de aprendizajes efectivos,
multidisciplinarios y profundos. Las competencias desarrolladas por los estudiantes
favoreceran la conformacién de equipos multidisciplinarios de investigacion de tal
forma que se constituyan en gestores de conocimiento acorde con las demandas

actuales de la educacion.

6.2. Requisitos de permanencia.

La permanencia en el programa esta sujeta a que los participantes se apeguen al
Reglamento General de Estudios de Posgrados 2010 vigente de la Universidad

Veracruzana de manera especifica se deben cumplir los siguientes lineamientos:
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e Tener la disposicion para dedicar al menos veinte horas de estudio
independiente y seis horas de trabajo sincrénico.

e Cumplir con la escolaridad que determine este Programa Educativo
acreditando las experiencias educativas, obteniendo el total de créditos del
periodo escolar inmediato anterior.

e Presentar al Coordinador de la Maestria al final de cada periodo escolar un
informe de avance del trabajo de tesis avalado por el Director de Tesis;

e Aprobar cada uno de los cursos anteriores con un minimo de 70 atendiendo
a los criterios y parametros de acreditacién determinados al interior de cada
asignatura del programa.

e Cumplir con los pagos arancelarios y cuotas de recuperacidon que se
establezcan.

e En caso de inconformidad respecto al proceso y resultado de evaluacion, el
participante en el programa tiene derecho a solicitar mediante solicitud una
rel del caso por parte del comité interinstitucional, el cual conformara un
comité para realizar una valoracion y dictamen.

e En el caso de Maestria UV ademas de la comprensiéon de una lengua
extranjera, el alumno debera acreditar la comprension y expresion escrita y
oral de una lengua extranjera, a través de un examen de certificacion o
acreditacion reconocida.

e Atender a los criterios de reinscripcion oportunamente requeridos por la

Institucion en cada uno de los semestres.

6.3.Requisitos de egreso.

El egreso de la Maestria en Ciencias para el Aprendizaje estd sujeto a los
reglamentos institucionales de las IES ofertantes y atender de manera especifica a

los siguientes requisitos:

El participante debe haber obtenido el 100% de los créditos del programa.
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Realizar los tramites correspondientes y cubrir las condiciones administrativas

gue la institucion ofertante establezca para dichos motivos.

No tener adeudos de ninguna indole con la institucion.

6.4.Requisitos de titulacion.

Para que los estudiantes obtengan el grado de Maestro en Ciencias para el

Aprendizaje, deben cubrir los siguientes requisitos:

Participar en eventos académicos para la formacion y/o evaluacion
académica (Coloquios).

Presentar de forma individual un proyecto de investigacion aplicada original
aprobado por el Comité tutoral (Director y Codirector), en formato electrénico
mismo que debera realizar durante las asignaturas de investigacion aplicada.
Concluir satisfactoriamente su proyecto de investigacion aplicada,

presentarlo ante un Comité Revisor y aprobarlo.

6.5. Procedimiento para la titulacion (administrativo).

6.5.1. Requisitos para tramite de certificado de estudios profesionales:

Acta de nacimiento expedida por el Registro Civil en original y fotocopia
legible con forma y sello. Carta de naturalizacion segun sea el caso.

1 fotografia reciente (6 cms de ancho por 9 cm de alto, ovalada en blanco y
negro, fondo blanco en papel mate de frente, con ropa formal, saco oscuro,
camisa o blusa color claro y lisa, los hombres con corbata oscura, con
nombres y apellidos completos escritos al reverso).

Certificado de estudios de maestria original legalizado y fotocopia .

Copia del certificado de estudios anteriores ( licenciatura).

Fotocopia simple del titulo y cédula del grado anterior.
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o Fotocopia certificada por el Secretario de la facultad del acta de Examen de

Grado de Maestria.

o CURP fotocopia legible.

« Comprobante de pago referenciado por expedicién y registro de Grado

académico.

7.- Perfil Académico. El perfil que cubriran los académicos que participaran en el

programa en actividades de docencia, tutoria, direcciones de tesis y asesorias se

relacionan con las Lic. En Pedagogia o en Psicologia, con maestria en educacion,

en el area de didactica y/o nuevas tecnologias, con doctorado en educacién o areas

afines al programa educativo.

8.-Disefio curricular, estructura, mapa curricular.

8.1 Mapa Curricular.

MAPA CURRICULAR DEL PLAN DE ESTUDIO

Horas

Horas Horas Horas
teoria con teoria sin practica con
profesor profesor profesor

Nombre de la EE | Créditos

Horas
practica sin
profesor

Area Disciplinar

Seminario de 8 60
contextualizacién
a las Ciencias
para el
Aprendizaje

Tecnologia, 8
Didactica y
Cognicion

120

Perspectiva 8 60
sociocultural del
aprendizaje

Ciencias 8 60
cognitivas

Ciencias de la 8
virtualidad

120

Tecnologias 8
emergentes

120
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Area de especializacién

Arquitecturas
cognitivas del
aprendizaje |

75

Nodos y
constelaciones
del aprendizaje |

150

Futurologia del
aprendizaje |

150

Optativa de
especializacion

Proyectos de
investigacion
aplicada |

150

150

Proyectos de
investigacion
aplicada Il

Topicos de
arquitectura
cognitiva del
aprendizaje

60

150

Topicos de nodos
y constelaciones

60

Topicos de
futurologia del
aprendizaje

60

Topicos de
tecnologia,
didactica y
cognicion

60

Total, en
semestres

4

Total, en créditos

108

Total, en horas
tedricas

315

Total, en horas
practicas

1110
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FORMATO DE HORIZONTALIDAD Y VERTICALIDAD DEL PROGRAMA

EDUCATIVO
Area/ Semestre* Primero Segundo Tercero Cuarto
Seminario de
contextualizacion a
las Ciencias para el
Aprendizaje (8)
Tecnologia,
Didéactica 'y
Cognicion (8)
i Perspectiva
Area l sociocultural del
aprendizaje (8)
DISCIPLINAR
Ciencias
coghnitivas (8)
Ciencias de la
virtualidad (8)
Tecnologias
emergentes (8)
Arquitecturas
cognitivas del
aprendizaje | (10)
Nodos y
constelaciones del
aprendizaje | (10)
Futurologia del
. aprendizaje | (10)
Area 2 Optativa de
5 especializacion
ESPECIALIZACION (10)

Proyectos de
investigacion
aplicada | (10)

Proyectos de
investigacion
aplicada Il (10)

Total de cursos

Total de créditos de
los cursos

108

Créditos totales

108
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8.2. Descripcion y registro de las Lineas de Generaciéon y Aplicacién del

Conocimiento.

Inclusién social

conocimiento sobre
la multiculturalidad,
educacion especial
e inclusion
educativa, género y

diversidad.

Competencia:
Analizar las
implicaciones
sociales y culturales
de los diversos
contextos en los
cuales se genera el
aprendizaje, para
aplicar dicho
conocimiento en la
generacion de
practicas situadas y
eficaces, asi como
en la generacion de

nuevos saberes.

Linea de Descripcién Profesores por LGAC
Generacion y/o
Aplicacion del
Conocimiento
Contempla los | Dra. Mercedes Francisca
LGAC 1 campos de Solis Peralta

Dra. Yolanda Martinez
Cervantes

Dra. Perla Milagros Leonor
Macedo Pereda

Dra. Maria del Carmen
Sanchez Zamudio
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Busca la aplicacion

Dr. Rubén Edel Navarro

PII’_(?CAéCS:OzS de los principios de | Dr. Eric Efrain Solano
cognitivos la Cognicién y la Uscanga .
Mtra. Yareth Pérez
Neurociencia, para | Carmona
resolver problemas
del aprendizaje en
particular y de la
educacion en
general.
Competencia:
Analizar el campo
disciplinar del
aprendizaje y su
vinculacion con el
ambito cognitivo con
el fin de aplicar
dichos
conocimientos en la
generacion de
saberes utiles
tedrica y
empiricamente en el
ambito de la
educacion.
Su propésito es el Mtro. Gustavo Antonio
desarrollo y aplicacion Huerta Ffatraca
LGAC 3 Dr. Rubén Edel Navarro

Innovaciéon educativa

de tecnologias

emergentes en el

Dr. Carlos Esteban
Hernandez Martinez
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proceso educativo
desde la perspectiva
de las ciencias para el
aprendizaje.

Competencia:
Desarrollar procesos
de disefo y
evaluacion en el
campo de la
educacion, a partir de

los elementos tedrico-
metodoldgicos que
subyacen a la
creacion de ambientes
virtuales de
aprendizaje, mediante

el uso de la tecnologia

8.3. Descripcion detallada de las actividades
complementarias con valor crediticio. No Aplica.-
8.4. Tabla de Experiencias Educativas.
Semes A
Prlé)ggrga tre Cor?gce:ier‘ndisnto Descripcion del contenido Descripcion minima Observaciones
Seminario de | 1° Disciplinar Neurociencia y aprendizaje | -Argumenta  sobre el
contextualizacion Psicologia  cognitiva y | origen, desarrollo vy
a las Ciencias aprendizaje. tendencias de cada una
para el Pedagogia cognitiva vy | de las ciencias para el
Aprendizaje aprendizaje. aprendizaje.
-Analiza al menos tres

( 8 créditos)

Filosofia y aprendizaje.
Sociologia y aprendizaje.
Antropologia y aprendizaje.
Linguistica y Aprendizaje

Tic y aprendizaje.

tendencias tedricas en el
desarrollo de las ciencias
para el aprendizaje.
-Posiciona multiples
problemas de aprendizaje
desde la reflexion de su
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Avas y Aprendizaje.

Apps y Aprendizaje
Tecnologias emergentes y
Aprendizaje (Robdtica, IA,
Realidad aumentada)
Cognicién y aprendizaje
con tecnologias

Teorias pedagdégicas y su
enfoque.

Cognoscitivismo.
Pespectiva sociocultural de
Vigotsky.

Constructivismo y  sus
distintas derivaciones: ABP,
Aprendizaje por
descubrimiento.
Constructivismo Social
Pedagogia situada

Disefio  instruccional vy
estrategias didacticas
correspondientes a un
enfoque pedagoégico en
secuencias de actividades
de aprendizaje

practica profesional en el
campo tedrico de cada
una de las ciencias para el
aprendizaje en andlisis.

-Establece una reflexion
introductoria de los
métodos posibles para
indagar acerca de los
problemas de la practica
profesional en el ambito
de las ciencias para el

aprendizaje.

-Participa de ejercicios
con aplicaciones
tecnologicas para

identificar la relacién entre
las TIC, la cognicion y el
aprendizaje.

-Realiza un ejercicio de
disefo instruccional,
desarrollando al menos un
enfoque pedagégico a
través de diversas
estrategias didacticas y
secuencias de actividades
de aprendizaje.

Tecnologia,
Didéctica
Cognicion
(Se repite)

( 8 créditos)

20

Disciplinar

Tecnologia y didactica: el
campo de la tecnologia
educativa.

Problemas de aprendizaje
en el campo de la
tecnologia educativa

Los métodos para abordar
los problemas del
aprendizaje, desde la
tecnologia educativa;
tecnologia y didactica.

Didactica y cognicion; las
estrategias de ensefianza
cognitivas.
-Estrategias
constructivistas
-Estrategias didacticas de la
perspectiva sociocultural

didacticas

Estrategias de ensefianza
cognitivas 'y secuencias
didacticas en el disefio
instruccional

Interdisciplina en el disefio
instruccional o en una
propuesta pedagégica

En este curso teorico-
practico, a partir de la
competencia lograda en el
curso de Tecnologia |,
Didacticay Cognicion |, en

donde se
establecieron relaciones
tedricas y metodolodgicas
para el abordaje de
problemas en la practica
profesional con ejercicios
instruccionales que
implicaron a la tecnologia
y didactica desde un
enfogue cognitivo, en este
curso que continua, se
pretende disefiar y/o
adaptar con creatividad e
innovacion, una
aplicacion tecnoldgica
didactica, que a su vez
implique un disefio
instruccional desde un
enfoque cognitivo con su
apartado de evaluacién
correspondiente a dicho
enfoque.
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entre la tecnologia, la
didactica y la cognicion

Perspectiva 3° Disciplinar Bases epistemoldgicas y En este curso se aborda
sociocultural  del semidticas del aprendizaje | la perspectiva
aprendizaje -Elementos sociocultural del
( 8 créditos) epistemolégicos y | aprendizaje, en donde la
semiéticos del aprendizaje | dimensién social, da lugar
en el disefio instruccional. y explica la interaccién
Teoria del aprendizaje | plena entre los sujetos que
social aprenden a partir de la
-La perspectiva | construccion social del
sociocultural del | conocimiento; en donde
aprendizaje. por otra parte, la
-Ciencias para el | dimension cultural
Aprendizaje participantes | posibilita para los
de la perspectiva | aprendices el recrear y
sociocultural (Filosofia, | compartir el mundo — en
Antropologia,  sociologia, | tanto aprenden- en una
Lingdistica). narrativa que les da
sentido e identidad
- La dimensién linguistica y | comunicante, lo cual
discursiva del aprendizaje. | origina a una nueva
-La narrativa, su estructura | dimensién: la linglistica-
y conexién con el | discursiva, misma que se
pensamiento y el lenguaje. | teje en torno al qué y al
-La estructura del discursoy | como de los objetos que
su articulacion con el | aprenden, es decir se teje
pensamiento y el lenguaje. | entorno a los procesos de
-Discurso narrativo- aprendizaje
linguistico y el aprendizaje. | sociocultural.
De acuerdo a lo anterior,
-Modelo de disefio | el presente curso se
instruccional en la | orienta a la reflexion y el
perspectiva sociocultural analisis  tedrico-practico
de la naturaleza del
-Criterios e indicadores del | proceso sociocultural del
disefio instruccional en la | aprendizaje; en el cual,
perspectiva  sociocultural | desde las tres
del aprendizaje. perspectivas abordadas:
la social, la cultural y la
lingliistica discursiva, se
-Actividades de evaluacion | posibilita la convergencia
en un disefio instruccional | explicativa del proceso de
sociocultural. aprendizaje desde las
Ciencias para el
Aprendizaje, de entre
ellas; la antropologia, la
sociologia, la filosofia y la
linguistica.
Ciencias 3° Disciplinar Neurociencia. En este curso, se analiza
cognitivas -La fisiologia del cerebro. el origen y desarrollo de

( 8 créditos)

-Mente, cerebro y
educacion.
Cerebro y aprendizaje,

las ciencias cognitivas:
neurociencia, psicologia
cognitiva y pedagogia
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implicaciones didacticas.
- Las estrategias: ayudando
a aprender a los estudiantes
sobre su mente y cerebro.
-Un enfoque desde la
neurociencia para
dinamizar la prospectiva del
Proceso de Ensefanza-
aprendizaje
- Paradigmas de Ila
Psicologia cognitiva:
cognoscitivista,
conexionista, enactivista
- Procesamiento de
Informacion
-Constructivismo
-Procesos de aprendizaje
cognitivos: , planificacién de
metas,voluntad,
esfuerzo. transferencia,
interaccion, y demas
mecanismos cognitivos del
aprendizaje.
-Procesos de aprendizajes
psicoldgicos: Reflexion,
metacognicion,
autorregulacion.
-Enfoques de la psicologia
cognitiva en el proceso de
Ensefianza-aprendizaje:
Aprendizaje estratégico
Aprendizaje mediado
Estilos cognitivos de
aprendizaje
Cognicién social
Inteligencias mdaltiples
Aprendizaje colaborativo.
- La Pedagogia como
ciencia cognitiva
- Pedagogia emocional y
Pedagogia de la autonomia,
fundamentos.
-Pedagogia de los procesos
cognitivos.

-La pedagogia activa de
Dewey y enfoque de
proyectos de aprendizaje.
-Pedagogia de la reflexion
en la accion y su
prospectiva hacia el
aprendizaje.

Pedagogia de la cognicion
situada y enfoques
constructivistas en el

cognitiva; hasta su
estado actual,
estableciendo sus
antecedentes
disciplinares, sus
basamentos epistémicos
y filosoficos, su campo

de aplicacion en la
prospectiva del proceso
ensefianza-aprendizaje a
travées del disefio de
ambientes de aprendizaje
innovadores.
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aprendizaje.

Ciencias de Ila| 4° Disciplinar e Filosofiay aprendizaje. |1 La presente
virtualidad e Sociologia y experiencia educativa
(8 créditos) aprendizaje. pretende  que el
e Antropologia y participante
aprendizaje. identifique la
Linguistica y Aprendizaje imbricacion* y
o contribucion
e Neurociencia y epistémica de los
aprendizaje componentes tedrico-
e Psicologia cognitiva y conceptuales que
aprendizaje. fundamentan el
Pedagogia  cognitiva surgimiento de las
aprendizaje Ciencias de la
e Aprendizaje mediado Virtualidgd, desde la
por tecnologia. perspectiva de  las
AVAs. leyes y principios de
Apps para el la N Psicologia
aprendizaje. Cogn'“Yaa .
e Tecnologias Ngurquenuas,
emergentes y Mineria dg datos,
Aprendizaje (Robética, Teoria de sistemas y
1A, Realidad Pedagogia
aumentada) emergente.
Cognicién y Aprendizaje. Se aborda una
reflexion  epistémica
que permitara
fundamentar el
discurso que explique
el campo de
conocimiento 'y la
formalidad de las
Ciencias de la
Virtualidad.
Como evidencia de
aprendizaje se espera
que el estudiante sea
capaz de argumentar
el fundamento
mustidisciplinario de
las Ciencias de la
Virtualidad.
Tecnologias 4° Disciplinar Tecnologias emergentesy | e La presente
emergentes disruptivas. experiencia educativa
( 8 créditos) Virtualizacion y pretende que el
digitalizacion de la participante
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educacion.
Didactica, Cognicion y TIC.

Robdtica pedagdgica-
educativa.
Innovacion  curricular e

instruccional.
Prospectiva y Didactica
Prospectiva y curriculum.

Tecnologia, Didactica vy
Cognicion.

Escenarios innovadores y
disruptivos para el

aprendizaje.
Innovacion en el
instruccional.
Nuevos ambientes y
sistemas educativos

disefio

establezca una
caracterizacion de las
tecnologias

emergentes de

frontera en el campo
de las Ciencias para
el Aprendizaje.

e Abordara la
contribucién
sistematica de |la
Robdtica pedagogica
en el disefio curricular
e instruccional.

e Analizara los
dispositivos de
inteligencia  artificial
que apoyen
secuencias de
aprendizaje humano-
robot o0 maquina-
maquina, creando
sentido en
secuencias o]
procesos de
aprendizajes
emergentes,
innovadores y de tipo
profundo.

Como evidencia de

aprendizaje se espera que
el estudiante sea capaz de
proponer entornos de
aprendizaje tecnolégicos
integrados, interactivos y
multidisciplinarios.

Arquitecturas
cognitivas
aprendizaje |

(10 créditos)

del

10

Especializaci
on

Ambientes poderosos de
aprendizaje

El enfoque centrado en el
aprendiz

La teoria sociocognitiva

El papel de las actitudes
docentes para la creacion
de procesos cognitivos
calidos

Tipos de pensamiento:
estilos cognitivos y de
aprendizaje, procesos
cognitivos y metacognitivos

Seleccion-elaboracion  de
guias de aprendizaje

En este espacio curricular,
una vez considerados

los
procesos que modifican la
arquitectura cognitiva del

aprendiz, en una
perspectiva tedrico-
practica y desde Ila

experiencia precedente en
el seminario de
Arquitecturas  cognitivas
para el aprendizaje; se da
continuacion al disefio de
objetos de aprendizaje y/o
seleccién de aplicaciones
tecnolégicas innovadoras,
que integradas en un
disefio instruccional
propio de un AVA o de un
ambiente blended
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Modelado estratégico

Interrogatorio
metacognitivo

Mediacion cognitiva

learning, son
correspondientes al
ejercicio creativo, y
practico-experiencial de
las arquitecturas
cognitivas del aprendizaje
examinadas por los

participantes de este
Evaluacion formativa Curso.
Desarrollo de la auto-
reflexion
Nodos AN Especializacion | Educacion y aprendizaje en | Situacion:

constelaciones
del aprendizaje |
(10 créditos)

el siglo XXI: Herramientas,
escenarios Yy finalidades.
-recursos  educativos y
tecnologicos para el
aprendizaje

-Comunidades de practica.
Ideas claves.

Las tecnologias de la
informacion y la
comunicacion y los
procesos de desarrollo y
socializacion

Entornos enriquecidos para
potenciar el aprendizaje:
ventajas y limitaciones

La utilizacion de las
tecnologias de la

informacion y la
comunicacién en la
educacion.

-Tecnologia y desarrollo
humano
-El impacto de los

ordenadores en el
desarrollo
-Las TIC y los nuevos

marcos de socializaciéon
-Redefinicién de los limites
de la comunidad y la
cibercultura

La utlizacion de las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion en la
educacion:  Del disefio
tecno-pedagégico a las
practicas del uso

-El impacto de las tic en la

Problema: Los docentes
de aula, cotidianamente
se ven a la zaga de los
avances académicos y su
posibilidad de mantenerse
actualizado exige recurir a
instituciones  que  no
siempre responden a sus
problemas cotidianos. Del
mismo modo, la
necesidad de responder
de mejor manera a las
exigencias que plantea la
sociedad de la
informacion y el
conocimiento, obliga a los
docentes de a pie, a
encontrar nuevas
propuestas para su propia
formacidn, que les permita
por una parte, estar
vigentes en el mundo
académico y por otra

sistematizar-
socializar su conocimiento
sin perder en ello el rigor
académico.

Situacion: Se requiere que
en el presente madulo,
disefie una red de
aprendizaje que le

permita construir-
socializar conocimientos.
Para ello dispone de un
conjunto de elementos alo
largo del modulo que le
apoyaran en el disefio de
su red de aprendizaje.
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educacién

El uso de las tic en los
centros educativos

-El potencial de las tic para
la ensefianza y el
aprendizaje

-Hacia una tipologia de las
tic en la educacién formal
El fundamento social de la
cognicién humana.
Perspectiva  sociocultural
de la cognicién

El lugar central de los
elementos mediadores

El caracter situado de la
cognicion

El caracter social de la
cognicion

Aprendizaje  colaborativo
con los comparieros
Interacciones colaborativas
Conversaciones mediadas
entre profesor y alumno
Conocimiento comdn e
intersubjetividad

Calidad de la colaboracion
entre compafieros ante los
ordenadores

a) La mente mediada por
las Tic:
-La escuela frente al alumno
virtual
-La modelizacion del
proceso de ensefanza-
aprendizaje mediados por
las TIC

b) El profesor en entornos
virtuales:

-La modelizacion del
proceso de ensefianza y
aprendizaje mediado por las
TIC: Implicaciones para el
profesor.

-Una concepcién del
proceso de enseflanza vy
aprendizaje virtual centrada
en la construccion del
conocimiento.

-Las competencias de los
profesores virtuales

redes de conocimiento.
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Entornos  virtuales  de
aprendizaje basados en el
disefio de materiales
autosuficientes y el
aprendizaje autodirigido
-Materiales digitales
autosuficientes: tipos vy
caracteristicas

-El aprendizaje autodirigido
en entornos

Futurologia  del | 2° Especializacion | Prospectiva  pedagdgica- La presente
aprendizaje | educativa. experiencia educativa
Innovacion  curricular e pretende que el
(10 créditos) instruccional. participante  disefie
Prospectiva y Didactica escenarios de futuro
para el aprendizaje
Prospectiva y sistemas y con una metodologia
ambientes de aprendizaje. cientifica.
Tecnologias emergentes y Abordara la
disruptivas. contribucién
Didactica, Cognicion y TIC. sistematica de la
prospectiva en las
ciencias para el
aprendizaje.
Analizara las
tendencias
disciplinares en cada
escenario construido
para el aprendizaje.
Como evidencia de
aprendizaje se espera
que el estudiante sea
capaz de planear y
disefiar  escenarios
disruptivos y
emergentes para el
aprendizaje.
Proyectos de | 2° Métodos de validez y |- Guiar a los
investigacion confiabilidad de estudiantes en la
aplicada | instrumentos y/o técnicas construccion de su
de recoleccién de proyecto de

(10 créditos)

informacion (cuantitativos 'y
cualitativos)

Técnicas de aplicacion de
instrumentos

Fundamentacién teérica de
su trabajo de tesis

Metodologia utilizada para
la realizacion de su
proyecto de tesis

investigacion;

partiendo de un
analisis del estado del
arte sobre la tematica
de su interés,
congruente con
algunas de las LGAC
del programa.

Profundizar en la

busqueda,
localizacion,
recuperacion y
evaluacion de
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Ejemplo de andlisis de
resultados

Estado del conocimiento de
su proyecto de tesis

Prospectiva para el
abordaje de nuevos
estudios en el campo de
conocimiento de las
ciencias para el
aprendizaje

Elementos de una
tesis/reporte de
investigacion.

Formato APA

- Lo

informacion del marco
tedrico que permita
crear una estructura
conceptual y teérica de

su problema,
justificacion y
metodologia de su
proyecto de

investigacion.

- Las fuentes deberan

ser recientes y de
origen primario (tesis,
reportes de
investigacion, articulos
cientificos) que le
permita conocer lo que
se ha investigado y los
vacios que faltan por
investigar en  los
diferentes elementos
de su proyecto.
esencial es
identificar y
fundamentar su
problema, el
desarrollo de su marco
tedrico-
conceptual y el disefio
metodolégico de su
proyecto de
investigacion

Proyectos de
investigacion
aplicada Il

(10 créditos)

4°

Especializaciéon

Paradigmas de la
investigacién cuantitativa.

Estructura de los proyectos
cuantitativos

Paradigmas de la
investigacion cualitativa

Estructura de los proyectos
cualitativos

Elaboracion del estado del
arte

Planteamiento del
problema de investigacion

Busqueda de informacion
en fuentes confiables.

Técnicas de busqueday
gestién de informacion.

Integrar los resultados de
su investigacion de
manera  coherente vy
consistente, respondiendo
a los criterios de la
estructura y
fundamentacion de una
tesis, de acuerdo con las
normas internacionales de
redaccion académica y
cientifica, y de
comportamiento ético, que
le permitan la divulgacion

del
conocimiento.
Organizar, depurar vy
concluir los diferentes

apartados de su tesis de
grado.

Desarrollar las
habilidades para la
redaccion y elaboracién
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Elementos de un disefio
metodoldgico para el tipo
de estudio: cuantitativo,
cualitativo o mixto.

Elementos que constituyen

una tabla de
operacionalizacion
variables

de reportes de
intervencion y/o tesis.

OPTATIVAS DE ESPECIALIZACION (10 créditos)

Programa Area de Descripcion del Descripcién minima Observaciones
De E.E Conocimiento contenido P
Topico de | Optativa En este espacio
Arquitectura -Arquitecturas cognitivas y | curricular, una  vez
Cognitiva del aprendizaje con | considerados los
Aprendizaje tecnologias procesos que modifican

Arquitectura cognitiva 'y
Teoria unificada de la
cognicioén.
-Teoria
cognicion.
- Arquitectura funcional y
cognitiva.

conexionista 'y

-Teoria de la carga
cognitiva.

- Modelos de arquitecturas
coghnitivas.

-Analogia: mente
ordenador, neuronas.
-Tipos de arquitecturas

cognitivas y caracteristicas

-Arquitectura cerebral 'y
proceso de aprendizaje

-Proceso de aprendizaje y
arquitectura cognitiva

-Disefilo  multimedia vy
arquitectura cognitiva

-Elementos de una
secuencia didactica vy
procesos cognitivos
complejos

-Didéctica y arquitectura
cognitiva

la arquitectura cognitiva
del aprendiz, en una
perspectiva tedrico-
practica y desde Ila
experiencia  precedente
en el seminario de
Arquitecturas cognitivas
para el aprendizaje; se
da continuacién al disefio
de objetos de
aprendizaje y/o seleccién
de aplicaciones
tecnolégicas
innovadoras, que
integradas en un disefio
instruccional propio de un
AVA o de un ambiente

blended learning, son
correspondientes al
ejercicio creativo, y
practico-experiencial de
las arquitecturas
cognitivas del

aprendizaje examinadas
por los participantes de
este curso
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-Test para identificar
arquitecturas cognitivas

Test para evaluar el
desempefio de una
arguitectura cognitiva

Topico de Nodos
y Constelaciones
del Aprendizaje

Optativa

Educacién y aprendizaje en
el siglo XXI:

Herramientas, escenarios y
finalidades.

- Recursos educativos y
tecnoldgicos para el
aprendizaje

- Comunidades de
practica. Ideas claves.

-Las tecnologias de la
informacion y la
comunicacion y los
procesos de desarrollo y
socializacion

-Entornos enriquecidos
para potenciar el
aprendizaje: ventajas Yy
limitaciones

-La  utilizacion de las
tecnologias de la

informacion y la
comunicacién en la
educacion.

-Tecnologia y desarrollo
humano

-El  impacto de los
ordenadores en el
desarrollo

-Las TIC y los nuevos
marcos de socializaciéon
-Redefinicién de los limites
de la comunidad y la
cibercultura

-La utilizaciébn de las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion en la
educacion: Del disefio
tecno-pedagégico a las
practicas del uso

-El impacto de las tic en la
educacién

Los docentes de aula,
cotidianamente se ven a
la zaga de los avances

académicos y su
posibilidad de
mantenerse actualizado
exige recurrir a

instituciones que no
siempre responden a sus
problemas cotidianos. Del
mismo modo, la
necesidad de responder
de mejor manera a las
exigencias que plantea la
sociedad de la
informacion y el
conocimiento, obliga a los
docentes de a pie, a

encontrar nuevas
propuestas para su propia
formacion, que les

permita por una parte,
estar vigentes en el
mundo académico y por
otra sistematizar-
socializar su
conocimiento sin perder
en ello el rigor académico.

Situacion: Se requiere
gue participe activamente
en una red de aprendizaje
que le permita construir-
socializar conocimientos.
Para ello dispone de un
conjunto de elementos a
lo largo del médulo que le
apoyaran en el desarrollo
de su red de aprendizaje.
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El uso de las tic en los
centros educativos
-El potencial de las tic para
la ensefianza y el
aprendizaje
-Hacia una tipologia de las
tic en la educacién formal
El fundamento social de la
cognicion humana.
Perspectiva  sociocultural
de la cognicién
El lugar central de los
elementos mediadores
El caracter situado de la
cognicion
El caracter social de la
cognicion

a) La mente mediada

por las TIC:

-La escuela frente al
alumno virtual

-La  modelizacion del
proceso de ensefianza-
aprendizaje mediados por
las TIC

b) EI profesor en
entornos virtuales:

-La  modelizacion  del
proceso de ensefianza y
aprendizaje mediado por
las TIC: Implicaciones para
el profesor.

-Una  concepcion  del
proceso de ensefianza y

aprendizaje virtual
centrada en la
construccion del

conocimiento.

-Las competencias de los

profesores virtuales
¢).-Construccion de
redes de
conocimiento.

Entornos  virtuales de
aprendizaje basados en el
disefio de  materiales
autosuficientes y el
aprendizaje autodirigido

-Materiales digitales
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autosuficientes: tipos vy
caracteristicas

-El aprendizaje autodirigido
en entornos basados en el
disefio de materiales
autosuficientes

b) Los entornos virtuales de
aprendizaje basados en
sistemas de emulacién
socio-cognitiva

-Emular, simular, modelar
el pensamiento humano
-De lo heuristico a la
cognicion situada

Los sistemas tutoriales

inteligentes

Los sistemas de
inteligencia artificial
distribuida

Soportes metacognitivos
La emocion en los
entornos informaticos de
aprendizaje

Topico
Futurologia
Aprendizaje

de
del

Optativa

e Desarrollo de
ambientes y sistemas
educativos
innovadores.

e Prospectiva
pedagogica-educativa.

e Prospectiva y
Didactica.

e Prospectiva y disefio
de sistemas y
ambientes
innovadores de
aprendizaje.

e Implementacion de
tecnologias
emergentes y
disruptivas en la
educacion.

e Didactica, Cognicién y
TIC.

e Escenarios
innovadores y

disruptivos para el
aprendizaje.

e Tecnologia, Didactica
y Cognicion.

e Prospectiva y
planeacién educativa.

La experiencia
educativa pretende
que el participante
establezca
estrategias de
evaluacion creativas
para el logro de los
escenarios
prospectivos
disciplinares.
Abordaréa la
contribucién
sistematica de la
prospectiva en las
ciencias para el
aprendizaje.
Analizara las
tendencias
disciplinares y los
escenarios
innovadores para el
aprendizaje.

Como evidencia de
aprendizaje se
espera que el
estudiante sea capaz
de evaluar
escenarios
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e Ambientes y sistemas
educativos
innovadores

disruptivos y
emergentes para el
aprendizaje.

Topico
Tecnologia,
Didactica
Cognicién

de

y

Optativa

-Mlearning y aplicaciones
tecnolégicas.

-Portales y paginas web
con apps educativas.
-Aplicaciones tecnoldgicas
cognitivas.

-Elementos cognitivos que
estan presentes en las app
educativas.

-Clasificacion y analisis de
los elementos cognitivos de
diversas app educativas
con relacion a su capacidad
de favorecer aprendizajes.
-Ambientes de
programaciéon para una
App.

-Seleccion de un Programa
“armador de apps”

- Elementos de
programacion béasica
‘piezas de armado” en el
disefio de una App.
-Seleccion de una app
educativa con enfoque
cognitivo

-Adaptacion de una app
educativa con enfoque
cognitivo para favorecer el
aprendizaje.

-Las generaciones del
Disefio Instruccional.
-Estrategias didacticas.

-Secuencia didactica.

-Integracion tecnoldgica, el

caso de la app educativaen
los disefios

instruccionales.

-Ejercicios de integracion
tecnologica al nivel de las
app educativas en los
disefios instruccionales

- Técnicas de evaluacion
en ELearning, Mlearning.

-Instrumentos de
evaluacion en E-learning,
M-learning

En este curso tedrico-
practico, a partir de la
competencia lograda en
el curso de Tecnologia ,
Didéactica y Cognicion |,
en donde se
establecieron relaciones
tedricas y metodoldgicas
para el abordaje de
problemas en la préactica
profesional con ejercicios
instruccionales que
implicaron a la tecnologia
y didactica desde un
enfoque cognitivo, en
este curso que continua,
se pretende disefiar y/o
adaptar con creatividad e
innovacion, una
aplicacién tecnoldgica
didactica, que a su vez
impligue  un disefio
instruccional desde un
enfogue cognitivo con su
apartado de evaluacion
correspondiente a dicho
enfoque.
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-Disefios de evaluaciéon
cognitivos y aplicados en
ambientes virtuales.

Pretest-postest en
evaluaciones del
aprendizaje

8.5.

8.6.

Alternativas de movilidad académica.

El Programa de Movilidad de la Universidad Veracruzana (PROMUV) esta
dirigido a estudiantes de nivel licenciatura, posgrado y técnico superior
universitario de todas las areas académicas y busca brindar opciones para que
los estudiantes realicen estancias en universidades dentro del pais o en el
extranjero y de igual forma promueve apoyos econdmicos para cierto nimero
de estudiantes seleccionados. La UV cuenta con un marco normativo para que
cualquier estudiante matriculado en la UV, que al amparo de un programa,
proyecto, convenio o acuerdo suscrito por la Universidad, pueda cursar parte
de sus estudios en una universidad o institucion de ensefianza superior
extranjera, puedan realizar una estancia de investigacion o un verano de

investigacion.

Los créditos de la UV no son equivalentes a la ECTS. 30 ECTS equivalen a
cursar alrededor de 3 0 4 cursos a nivel posgrado de la UV en un semestre,
independiente del nuamero total de créditos determinado por la UV. Los

candidatos a este programa se deberan apegar a la normatividad vigente para

movilidad estudiantil UV. https://mwww.uv.mx/movilidad/

Tutorias.

Los comités tutorales de la MCA son 6rganos colegiados que tienen como finalidad

brindar apoyo y asesoria a los proyectos de investigacion aplicada de los

estudiantes adscritos al programa y supervisar su trayectoria a lo largo del mismo.

Dichos Comités se integra por académicos que desempenfan los roles de Director,
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https://www.uv.mx/movilidad/

Codirector y Tutor. La integracién de los Comités serd atribucién del Comité
Académico de la MCA o de la Unidad Académico a la que se inscriba el programa

en cada IES.

8.6.1. Funciones de los comités tutorales.

= Dar seguimiento al proceso de investigacion del estudiante a lo largo de su
estancia en el Programa, brindando recomendaciones y sugerencias que
contribuyan al buen desarrollo de su avance en Reportes de Investigacion
Aplicada.

» Dar el aval a los avances de investigacion semestrales y anuales de los
estudiantes y dar el visto bueno para la presentacion final de los Reportes de

Investigacion Aplicada.

» Proponer estrategias que permitan detectar oportunamente problemas que
puedan derivar en el rezago en la graduacion o en el abandono de los
estudios y proponer estrategias para el logro de altos niveles de eficiencia
terminal.

= Dictaminar los Reportes de Investigacién Aplicada en el contexto del

Coloquio final del programa.

8.6.2. Perfil de los profesores que integran los Comités tutorales.

8.6.2.1. Perfil de Directores de proyecto.

= Alto prestigio académico.

= Nivel académico de maestria o doctorado, preferentemente pertenencia a
PRODEP y S.N.I.

= Adscrito a una linea de generacién y/o aplicacion de conocimiento (LGAC) y
con un proyecto de investigacion registrado y en curso.

= Amplia produccién cientifica comprobable en el campo de las ciencias para
el aprendizaje y de su LGAC especifica.

=  Amplia experiencia en docencia y direccion de tesis en niveles de
licenciatura y maestria, preferentemente en la modalidad en linea.

» Compartir los valores cientificos del programa.
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il del Co-di
Es el mismo que debe cumplir el director de proyecto, salvo las siguientes
excepciones:

El co-director, en caso de radicar en el extranjero, puede no ser miembro del
S.N.I. Si radica en territorio nacional debera pertenecer preferentemente.

Los tutores deberan, preferentemente ser miembros del SNI.
Tanto co-directores como tutores pueden no estar adscritos a una LGAC del

programa.
8.6.2.3. Derechos y obligaciones del Director y Co-director del Proyecto.

I.  Recibir capacitacion para realizar la funcién de tutoria.

ii. Tener acceso a la informacion escolar del (de los) estudiante(s) que
esté(n) a su cargo en la tutoria, con la finalidad de proporcionarle (s)
la orientacion necesaria en cuanto a su desarrollo académico.

ii.  Contar con un espacio para la realizacion de la tutoria.

Ilv. Establecer, de mutuo acuerdo con el tutorado, el calendario de
tutorias.

v. Cambiar de director (es) en caso de incompatibilidad, con la finalidad
de crear una relacion de tutoria lo mas sana y productiva posible.

vi.  Obtener reconocimiento institucional por el desarrollo de la tutoria.

vii.  Establecer un contacto inicial con el (los) estudiante(s) que le sea(n)
asignado(s) como tutorado(s), a fin de elaborar el plan de actividades
de tutoria.

vii.  Llevar un registro del avance del estudiante, el que contendra aspectos
de su desempefio académico en general, como elementos
relacionados con la realizacion de su proyecto.

iXx.  Llevar un control de las sesiones de tutoria, donde se especifique:

a) Duracion.
b) Numero de tutorados asistentes.
€) Tematicas abordadas.
d) Observaciones generales.
X. Para la realizacion de este control se entregara al tutor el formato

correspondiente.
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xi.  Solicitar la baja de su responsabilidad como Director en caso de
incompatibilidad con su Tutorado, previo andlisis del caso por el

Comité Tutoral.

8.7 Duracion de los Estudios. Se dara a conocer el calendario y horarios en que
se desarrollaran las actividades académicas; duracion minima y maxima del plan de

estudios; y formas de obtencion de grado.

Maximo Tres anos

Minimo Dos afos

8.8 Descripcion del Reconocimiento académico.

El grado académico que se otorgara al concluir y acreditar el programa educativo
sera: “Maestro (a) en Ciencias para el Aprendizaje”. Los documentos que se le
entregaran son el certificado de estudios legalizado, el Acta de grado de maestria
en Ciencias para el aprendizaje y su titulo por parte de la Universidad Veracruzana

y legalizado por la SEP. La cédula la tramita ante la SEP directamente el egresado.

Los requisitos para la presentacion del examen para la obtencion del diploma o de

grado académico, que los alumnos deben cumplir son los siguientes:

l. Haber acreditado todas las experiencias educativas que
establezca el plan de estudios del programa educativo
correspondiente;

I. No tener adeudos con la Universidad Veracruzana;

M. Pagar el arancel correspondiente.

VA Las demas que sefiale la legislacion universitaria.

8.9.- Autoevaluacion y plan de mejora.
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Para la autoevaluacién anual y el Plan de Mejora de la Maestria en Ciencias para el

prendizaje se tomaran en cuenta los lineamientos establecidos en el Marco de

Referencia para la Evaluacion y Seguimiento de Programas de calidad por parte del
Programa Nacional de Posgrados de Calidad PNPC y por el Consejo nacional de
Ciencia y Tecnologia CONACYT.

» De acuerdo con el Plan de mejora CONACYT se determinaran las fortalezas,
acciones para afianzarlas, las debilidades (principales problemas detectados)
y las acciones para superarlas.

En cuanto a las categorias a evaluar serian las siguientes:

» Estructura del programa y personal académico. Plan de estudios, proceso de

ensefianza-aprendizaje, nucleo académico basicoy LGAC.
» Estudiantes. Ingreso, seguimiento,movilidad y dedicacion.

» Infraestructura. Plataforma e-learning, equipo, espacios, biblioteca virtual UV
» Resultados y vinculacion.- pertinencia, cobertura y evolucion del programa,
efectividad del posgrado, contribucion del conocimiento, vinculacion y

financiamiento.
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JUSTIFICACION DEL DISENO DE LOS PROGRAMAS BASADO EN
UN MODELO POR COMPETENCIAS

Las IES en México enfrentan grandes retos debido a los cambios en el &mbito social,
economico, laboral, etc en nuestro pais debido a ello deben de tomar en
consideracion las tendencias que se dan en el mundo laboral, tecnoldgico y
economico a fin de satisfacer las demandas actuales. La Educacion Superior es
fuente de formacion y perfeccionamiento de profesionales que contribuiran al
desarrollo del pais por lo que las IES deben brindar a sus estudiantes la posibilidad
de desarrollar plenamente sus capacidades con sentido de responsabilidad social,
bien informados y formados integralmente, provistos de un sentido critico y capaces
de analizar y solucionar problemas sociales y asumir responsabilidades.

La diversificacion de los modelos de Educacion Superior y de sus modalidades son
indispensables para satisfacer la demanda actual de Educacion Superior para dar
acceso a grupos cada mas mas diversos con miras a la educacion a lo largo de toda
la vida .

La UNESCO (1998) determina que para brindar una educacion de calidad debe ser
necesario reformular los planes de estudio y utilizar métodos nuevos y adecuados
gue permitan superar el mero dominio cognitivo de las disciplinas; se deberia facilitar
el acceso a nuevos planteamientos pedagdgicos y didacticos y fomentarlos para
propiciar la adquisicion de conocimientos practicos,competencias y aptitudes para
la comunicacion, el andlisis creativo y critico, la reflexién independiente y el trabajo
en equipo en contextos multiculturales, en los que lacreatividad exige combinar el
saber tedrico y practico tradicional o local con la ciencia yla tecnologia de
vanguardia.

Los rapidos progresos de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion seguiran modificando la forma de elaboracién, adquisicién y
transmision de los conocimientos. También es importante sefialar que las nuevas
tecnologias brindan posibilidades de renovar el contenido de los cursos y los
métodos pedagdgicos, y de ampliar el acceso a la Educacién Superior.

La Maestria en Ciencias para el Aprendizaje tiene como proposito que los docentes
promuevan en sus estudiantes la adquisicion de saberes disciplinares, el desarrollo
de habilidades y destrezas, la interiorizacion razonada de valores y actitudes, la
apropiacion y movilizacion de aprendizajes complejos para la toma de decisiones,
la solucion innovadora de problemas y la creacién colaborativa de nuevos saberes,
como resultado de su participacion en ambientes educativos virtuales.

Debido a esto la presente maestria esta basada en un enfoque de desarrollo de

Competencias cumpliendo acertadamente con lo establecido por la SEP en el Diario

Oficial acuerdo 14/07/18 donde se hace referencia a que las competencias tienen

la capacidad de integrar y movilizar distintos tipos de conocimientos para resolver

de manera adecuada las demandas y los problemas que la vida personal,
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profesional y laboral plantea. Y esta se construye a través de una combinacion
deconocimientos, habilidades cognitivas y practicas, motivaciones, valores y
actitudes.

Las competencias tienen un caracter holistico e integrado , por lo que va en contra
de la percepcibn sumativa , mecanica y memoristica de las concepciones
conductistas y tradicionales.

Las competencias se componen e integran de manera interactiva con conocimientos
explicitos y tacitos, actitudes, valores en contextos concretos de actuacién de
acuerdo con procesos histéricos y culturales especificos. Bajo esta perspectiva
educativa podemos valorar la habilidad del alumno para colaborar con otros y en
distintos ambientes, lo cual brinda la oportunidad de generar proyectos innovadores
y de impacto social. Asimismo, la aplicacién de sus habilidades comunicativas en
diversos contextos favorece las interrelaciones lingtiisticas con diversas personas,
asi como sus habilidades digitales y su capacidad en el uso de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion (TIC).

De acuerdo a los lineamientos de la SEP las competencias potencializan la
aplicacion de capacidades de caracter cognitivo, procedimental y afectivo de
manera integral. Favorecen la integracion teoria-practica, a través de la
comprensién de los conceptos, principios y teorias, de los procedimientos y de los
valores que estan implicitos en cada accion.

Esta maestria cumple con los objetivos de desarrollo planteados en el pladea de la
Facultad de Pedagogia regién Veracruz, en el eje estratégico liderazgo académico
, €n el programa estratégico: oferta educativa de calidad donde se sefiala como una
de las acciones a desarrollar en el disefio e implementacion de un posgrado en linea
bajo los estandares nacionales del CONACYT , por lo que para cumplir con ese
nivel de calidad hay tomar en cuenta el marco de referencia para la renovacion y
seguimiento de programas de posgrado consejo nacional de ciencia y tecnologia
subsecretaria de educacion superior version 6.1 octubre, 2019

p.p 24-25 donde se sefala que para que un programa de posgrado sea de calidad
debe cumplir la siguiente recomendacion:

e El plan de estudios debe enunciar las competencias a desarrollar en el
estudiante.

e Las competencias son congruentes con el analisis de pertinencia, la frontera
del conocimiento y el empleo. e si el plan de estudios contempla seminarios
de investigacion para revisar los avances de investigacion de los estudiantes.

e Si el plan de estudios contempla una formacion profesional y laboral
suficiente para insertarse el mercado de trabajo.
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PRIMER SEMESTRE

Institucion ofertante: Universidad Veracruzana
Coordinacion/Departamento: Facultad de Pedagogia, Regién Veracruz

Nombre del Programa: Maestria en Ciencias para el Aprendizaje

Nombre del Curso: Seminario de contextualizacion a las Ciencias para el
Aprendizaje

Bloque: Disciplinar

Clave:

\'/

Universidad Veracruzana

Requisitos: Ninguno

Horas: 128

Creditos: 8

Plan: 2019

Fecha de revision: 15 de mayo de 2019

PRESENTACION GENERAL Y COMPETENCIAS DEL CURSO

Competencia(s) a la(s) que contribuye | Aporte al perfil de egreso: Identifica los
este curso: Fundamenta el campo de las | potenciales ambientes de aprendizaje y
ciencias para el aprendizaje, | los relaciona con los fundamentos tedricos
destacando su origen, desarrollo y |y metodologicos de las ciencias para el
tendencias tedricas y metodoldgicas, a | aprendizaje, que les dan dicha posibilidad
fin de ubicar en el mismo, a los| degenerarse,los analizaylos comparaen
problemas de la practica profesional. el ambito de la practica profesional.

Tipo de competencia: Especifica

Descripcion general de la experiencia educativa:

-En este curso se fundamenta el estado del campo de las ciencias para el
aprendizaje, precisando las tendencias reconocidas en dicho campo en el orden
tedrico y metodoldgico.

-Se desarrolla un ejercicio tedrico practico en el cual se sitan multiples problemas
de la practica profesional relacionada con el aprendizaje, en algun punto del estado
del campo.

-El producto del curso es la revision del estado del arte de las ciencias para el
aprendizaje y las convergencias con dicho campo, de los problemas del aprendizaje
analizados en la préactica profesional.

-Se realiza una reflexibn metodoldgica inicial respecto de los métodos para abordar
a los diferentes problemas de la practica profesional, desde la perspectiva de las
ciencias para el aprendizaje, para ir introduciendo al estudiante hacia la eleccién de
su problema y de su método.
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PLANIFICACION DE LA COMPETENCIA

Unidad de competencia

Elementos de la

Temas y subtemas

competencia

aprendizaje, desde
un ejercicio de
sistematizacion,
con el fin de ubicar
los problemas de
aprendizaje
mediante
practica
profesional.

Su

las ciencias
relacionadas con el sujeto
que aprende en un
contexto sociocultural.
-Ubica  problemas de
aprendizaje desde Ila

practica profesional con las
ciencias relacionadas con
el sujeto que aprende en
su contexto
sociocultural.

aprendizaje.
-Linguistica
y Aprendizaje.

1. Fundamenta el | -Indaga el origen, | -Neurociencia y
marco de las | desarrollo y tendencias | aprendizaje
ciencias cognitivas | tedricoy metodoldgicas de | -Psicologia  cognitiva y
y el aprendizaje, a las ciencias cognitivas en aprendlza}je. N
. el aprendizaje, a partir del | Pedagogia cognitiva vy
partlr ”de la marco referencial de las | aprendizaje.
indagacion Y | ciencias cognitivas.
analisis del marco | -Argumenta sobre el marco
referencial de las | de las ciencias cognitivas
ciencias oy el
cognitivas, a fin de apr,e_nQ|zaJe, a partir del
enmarcar los gnal_|5|s_ de, . Sus
implicaciones teoricas.
problemas_ de -Concluye sobre el marco
aprendizaje, a | de las ciencias cognitivas y
traves de  su| el aprendizaje, desde sus
practica implicaciones teodricas Yy
profesional. practicas.
- Posiciona problemas de
aprendizaje desde la
practica profesional, a
partir del &mbito de las
ciencias cognitivas.
2. Desarrolla la | -Sistematiza el origen, | -Filosofia y aprendizaje.
perspectiva desarrollo y tendencias | Sociologiay aprendizaje.
sociocultural en el | teoricoy metodoldgicas de | -Antropologia y

3. Relaciona a la
tecnologia, con los
ambientes

-Participa de un ambiente
virtual desde ejercicios
practicos con tecnologia,

-Tic y aprendizaje.-Avas VY|

Aprendizaje. Apps

Aprendizaje.

Y
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virtuales
implicados con la
cognicion y el

para relacionar a las TIC y
sus aportes a la cognicion
y el aprendizaje.

-Sitla problemas de

-Tecnologias emergentes y
Aprendizaje (Robodtica, 1A,
Realidad aumentada)
-Cognicion y aprendizaje

aprendizaje, desde
su participacion
con ejercicios
practicos, con
tecnologia, a fin de
situar  problemas
de aprendizaje en
la reflexion de su

aprendizaje desde la
reflexion de la practica
profesional en el campo de
las TIC, AVAS, Ila
cognicion y el aprendizaje.

con tecnologias.

practica
profesional.
Identifica el | -Caracteriza los enfoques | -Teorias pedagogicas y su
enfoque pedagobgicos pertinentes | enfoque.
pedagégico,  con d_esd(_elaperspectlvade las -Cognosgltlwsmo._

. .- | ciencias para el | -Pespectiva  sociocultural
su aplicacion oo ; )
s aprendizaje = (Pedagogia | de Vigotsky.
didactica para el| .oinitiva  y  Psicologia | -Constructivismo y  sus
aprendizaje, cognitiva, perspectiva | distintas derivaciones:
Desde la | sociocultural). ABP, Aprendizaje  por
caracterizacion de | -Asocia los  enfoques | descubrimiento.
los distintos | pedagdgicos, desde la | -Constructivismo Social
enfoques caracterizacién realizada, | -Pedagogia situada

concretados en el
disefio

instruccional, a fin

de asociarlos con

la utilizacion de
estrategias y
secuencias
didacticas

pertinentes 'y la
solucién de
problemas de
aprendizaje en un
disefo
instruccional
determinado.

con las estrategias
didacticas adecuadas en
secuencias de aprendizaje
de un disefio instruccional
dado.

-Establece problemas de
aprendizaje en el campo
del enfoque pedagodgico,
didactica y disefio
instruccional, desde Ia
perspectiva de su préactica
profesional.

-Disefio  instruccional vy
estrategias didacticas
correspondientes a un
enfoque pedagogico en
secuencias de actividades
de aprendizaje
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EVALUACION

Evidencias de Atributos de Indicadores Procedimientos e
desempefio desempefo de indicadores de
1. Documento que | -Argumenta sobre | Revision del | Rabrica para evaluar
contenga la | el origen, | estado del | revisién de estado del
revision del estado | desarrollo y | campo arte.
del campo de las tendencias de | realizada
ciencias para el|cada una de las
aprendizajey sus | ciencias para el - Andlisis | Lista de cotejo de
convergencias con | aprendizaje. tedrico- desempeiio en
los problemas (de | -Analiza al menos | metodologico ejercicios de clase.
aprendizaje) desde | tres tendencias | realizado.
la perspectiva de la | teéricas en el | -Convergencia

practica
profesional.

2. Tabla resumen
que sistematiza las
tendencias tedricas
del campo de las
ciencias para el
aprendizaje.

3. Ejercicio de
arbol de problemas

de la practica
profesional, con
relacion a las
ciencias para el

aprendizaje.

desarrollo de las
ciencias para el
aprendizaje.
-Posiciona
multiples
problemas de
aprendizaje desde
la reflexién de su
practica
profesional en el
campo teorico de

cada una de las
ciencias para el
aprendizaje en
analisis.

con problemas
de la préactica
profesional
realizada.
-Ejercicio  con
aplicaciones
tecnolégicas vy
TIC con
redaccion  de
sus
conclusiones
hacia el
aprendizaje
realizado.

Rubrica para
evaluar ejercicio
de disefo
instruccional y
enfoque
pedagdgico.
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4. Ejercicio de
disefio  didéactico-
instruccional, para
la identificacién de

un enfoque

pedagogico, en una
secuencia de
actividades de

aprendizaje en el

contexto del
enfoque de las
ciencias para el

aprendizaje.

-Establece
reflexion

introductoria de los
métodos posibles

una

para indagar
acerca de los
problemas de la
practica

profesional en el
ambito de las
ciencias para el
aprendizaje.

-Participa de
ejercicios con
aplicaciones

tecnoldgicas para
identificar la
relacion entre las

TIC, la cognicion y

el aprendizaje.
-Realiza un
ejercicio de disefio
instruccional,
desarrollando al
menos un enfoque
pedagogico a
través de diversas
estrategias
didacticas y
secuencias de
actividades de
aprendizaje

--Ejercicio de
disefio
instruccional
con
identificacion de
un enfoque
pedagdgico
realizado.
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I Universidad Veracruzana

DATOS GENERALE

Institucidon ofertante; Universidad Veracruzana

Coordinacion/Departamento: Facultad de Pedagogia, Regidén Veracruz

Nombre del Programa: Maestria en Ciencias para el Aprendizaje

Nombre del Curso: Arquitectura Cognitiva del Aprendizaje

Bloque: Especializacion

Clave:

Requisitos: Ninguno

Horas: 160

Creditos: 10

Plan: 2019

Fecha de revision: 15 de mayo de 2019

PRESENTACION GENERAL Y COMPETENCIAS DEL CURSO

Competencia(s) a la(s) que contribuye | Aporte al perfil de egreso: Participa del
este curso: Desarrolla procesos disefio instruccional innovador para
cognitivos basicos a través del disefio generar diferentes arquitecturas

de actividades y procedimientos que cognitivas en los ambientes de
permiten al alumno modificar su aprendizaje

arquitectura cognitiva Tipo de competencia: Especializaciéon

Descripcion general de la experiencia educativa

Este curso, apunta a identificar la dificultad que los alumnos muestran respecto a la
implementacion de procesos cognitivos, y aporta un conjunto de elementos tedérico
metodologicos que permitan a los docentes modificar la estructura cognitiva basica
de los alumnos; para ello se analiza a profundidad las implicaciones de la dimensién
personal y las condiciones del contexto en el desempefio estratégico; para recien
entonces determinar qué procesos cognitivos y como favorecerlos a traves de la
ensefianza deliberada y consciente mediante el uso de guias de

aprendizaje, el modelado estratégico y el interrogatorio metacognitivo

PLANIFICACION DE LA COMPETENCIA

75



Unidad de competencia

Elementos de la
competencia

Temas y subtemas

1. Comprende el papel
que juega la dimensién
personal en los procesos
de aprendizaje a traves
del analisis de diversas
propuestas tedricas

-Analiza el papel de las
emociones, el ambiente y
la  mediacion en los
procesos de aprendizaje.

- lIdentifica los aspectos
que debe ajustar de su
practica cotidiana para
considerar la dimension
personal en los procesos
de aprendizaje

Establece con claridad las
actitudes que debe mostrar
como docente para
favorecer una cognicion
calida

Ambientes poderosos de
aprendizaje

El enfoque centrado en el
aprendiz

La teoria sociocognitiva

El papel de las actitudes
docentes para la creacion
de procesos cognitivos
calidos

2. Re-disefia ambientes
de aprendizaje a través de

la implementacion de
estrategias  especificas
para favorecer el

desarrollo de procesos
cognitivos

Analiza la pertinencia de
los procesos cognitivos
gue se desarrollan implicita
o explicitamente en libros
de textos y actividades

Genera diversos formatos
de interaccion para el
desarrollo de procesos
cognitivos

Tipos de pensamiento:
estilos cognitivos y de
aprendizaje, procesos
cognitivos y
metacognitivos

Seleccién-elaboracion de

guias de aprendizaje
Modelado estratégico

Interrogatorio
metacognitivo

3. Disefa formatos de
interaccion orientadas a la
modificacién cognitiva

Comprende el papel de la
evaluacion formativa
como herramienta para
favorecer la arquitectura
cognitiva

Disefia instrumentos de
seguimiento orientados a
la mejora del desempefio
cognitivo
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Mediacion cognitiva

Evaluaciéon formativa
Desarrollo de la auto-
reflexion

Estrategias formales e

informales de
retroalimentaciéon orientada
a los

desempefios cognitivos




Instrumentos de
evaluacion formativa
orientadas a modificar la
estructura cognitiva

EVALUACION

Evidencias de Atributos de Indicadores de Procedimientos
desempefio desempefio desempefio e indicadores de
(productos) (procesos) (Medida del evaluacién

desempefio)
Redisefio de una Comprende los | Disefia actividades | -Rubrica
propuesta fundamentos del | atendiendo al
instruccional  con | desempefio papel que juega la
énfasis en el | estratégico dimensién
ambiente de personal y
aprendizaje y el | Redisefia procesos | contextual en los
desarrollo de | de aprendizaje | procesos de
procesos cognitivo | orientado al | aprendizaje
basicos desempeiio
estratégico
Rubrica para
Disefa-ajusta una | Establece evaluar un
guia de aprendizaje | procesos de | redisefo
para favorecer el | interaccibn entre | instruccional.
aprendizaje iguales que
estratégico de sus | favorece el
alumnos aprendizaje de sus
alumnos
Argumenta los

criterios que utiliza
para el redisefio de

formatos de
interaccion
orientados al

desempefio cognitivo

Disefia instrumentos

de evaluacion
formativa centrados
en procesos
cognitivos

BIBLIOGRAFIA Y REFERENCIAS ELECTRONICAS
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DATOS GENERALE I @

Universidad Veracruzana

Institucion ofertante: Universidad Veracruzana

Coordinacion/Departamento: Facultad de Pedagogia, Regidon Veracruz

Nombre del Programa: Maestria en Ciencias para el Aprendizaje

Nombre del Curso: Nodos y constelaciones del aprendizaje

Bloque: Especializacion

Clave:
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Requisitos: Ninguno

Horas: 160

Creditos: 10

Plan: 2019

Fecha de revision: 15 de mayo 2019

PRESENTACION GENERAL Y COMPETENCIAS DEL CURSO

Competencia(s) a la(s) que contribuye
este curso:

Promueve redes de aprendizaje propios
de su campo profesional con el fin de
desarrollar proyectos interdisciplinarios
gue contribuyan con los ambientes de

Aporte al perfil de egreso:

Participa de la generacion de redes de
aprendizaje y de la gestion de proyectos
interdisciplinarios e innovadores.

Tipo de competencia: Especializaciéon

aprendizaje innovadores.

Conforma una red de aprendizaje en su
campo profesional, aplicando los
recursos tecnoldgicos y de
administracién necesarios para su
operacion.

Descripcion general de la experiencia educativa:

Situacion:

Problema: Los docentes de aula, cotidianamente se ven a la zaga de los avances
académicos y su posibilidad de mantenerse actualizado exige recurir a instituciones
gue no siempre responden a sus problemas cotidianos. Del mismo modo, la
necesidad de responder de mejor manera a las exigencias que plantea la sociedad
de la informacién y el conocimiento, obliga a los docentes de a pie, a encontrar
nuevas propuestas para su propia formacion, que les permita por una parte, estar
vigentes en el mundo académico y por otra sistematizar-socializar su conocimiento
sin perder en ello el rigor académico.

Situacion: Se requiere que en el presente médulo, disefie una red de aprendizaje que
le permita construir-socializar conocimientos. Para ello dispone de un conjunto de
elementos a lo largo del médulo que le apoyaran en el disefio de su red de
aprendizaje.

PLANIFICACION DE LA COMPETENCIA

Elementos de la
competencia

Unidad de competencia Temas y subtemas
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1. Explicita la relacion
entre las tecnologias de la

informacion, la
comunicacion y la
educacion

Analiza la forma en que los
Tecnologias de la
Informacién y la
comunicacion influyen en
los procesos educativos

Identifica el papel que
juegan las herramientas
tecnologicas en el

desarrollo de las practicas
sociales y el desarrollo

Determina qué tipologias
del uso de las TIC
implementa en sus
procesos de ensefanza y
aprendizaje

Educacién y aprendizaje en
el siglo XXI:

Herramientas, escenarios y
finalidades.

-recursos educativos 'y
tecnologicos para el
aprendizaje

- Comunidades de préctica.
Ideas claves.

Las tecnologias de la
informacion y la
comunicacion y los
procesos de desarrollo y
socializacion

Entornos enriquecidos para
potenciar el aprendizaje:
ventajas y limitaciones

-La dtilizacion de las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion en la
educacion.

-Tecnologia y desarrollo
humano

-El  impacto de los
ordenadores en el
desarrollo

-Las TIC y los nuevos

marcos de socializacién
-Redefinicion de los limites
de la comunidad y la
cibercultura

La utlizacibn de las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion en la
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educaciéon: Del disefio
tecno-pedagoégico a las
practicas del uso

-El impacto de las tic en la
educacion

El uso de las tic en
centros educativos

-El potencial de las tic para
la enseflanza y el
aprendizaje

-Hacia una tipologia de las
tic en la educacion formal

los

2. La construccion del
conocimiento en red
fundamentos tedricos

Ordenadores y
aprendizaje colaborativo

El fundamento social de la
cognicién humana.
Perspectiva  sociocultural
de la cognicién

El lugar central de
elementos mediadores
El caracter situado de la
cognicién

El caracter social de la
cognicion

los

Aprendizaje  colaborativo
con los compafieros
Interacciones
colaborativas
Conversaciones mediadas
entre profesor y alumno
Conocimiento comun e
intersubjetividad

Calidad de la colaboracion
entre comparfieros ante los
ordenadores

3. Determina los factores y
procesos implicados en el
aprendizaje virtual

Identifica las condiciones,
perfiles y competencias de
los alumnos en entornos
virtuales de aprendizaje

Evalua las caracteristicas
que posee Yy las que
requiere desarrollar como
profesor en  entornos
virtuales de aprendizaje

a) La mente mediada por
las TIC:

-La escuela frente al
alumno virtual

-La modelizacién del
proceso de ensefanza-
aprendizaje mediados por
las TIC

en

b) El profesor
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entornos virtuales:

-La  modelizacion  del
proceso de enseflanza y
aprendizaje mediado por
las TIC: Implicaciones para
el profesor.

-Una  concepcién  del
proceso de enseflanza y

aprendizaje virtual
centrada en la
construccion del

conocimiento.
-Las competencias de los
profesores virtuales
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4. Implementa una red de
aprendizaje: Aspectos
tecnologicos

Analiza las caracteristicas
de los entornos virtuales
de ensefianza-aprendizaje

Comprende la
organizacion y
clasificacion de los
contenidos en entornos
virtuales:  Lenguaje vy
formatos de

representacion

Analiza las caracteristicas
de los entornos virtuales
de ensefianza-aprendizaje

de
de

a) Construccién
redes
conocimiento.

Entornos  virtuales de
aprendizaje basados en el
disefio de  materiales
autosuficientes y el
aprendizaje autodirigido
-Materiales digitales
autosuficientes: tipos vy
caracteristicas

-El aprendizaje
autodirigido en entornos
basados en el disefio de
materiales autosuficientes
b) Los entornos virtuales de
aprendizaje basados en
sistemas de emulacion
socio-cognitiva

-Emular, simular, modelar
el pensamiento humano
-De lo heuristico a la
cognicion situada

Los sistemas tutoriales
inteligentes

Los sistemas de
inteligencia artificial
distribuida

Soportes metacognitivos
La emocibn en los

entornos informaticos de
aprendizaje

EVALUACION

Evidencias de

Atributos de

Indicadores de

Procedimientos

desempefio desempefio desempefio (Medida | e indicadores
(productos) (procesos) del desempefio) de evaluacion
Fundamenta los | Argumenta los | Menciona con claridad | -Rubrica
aspectos gue | aspectos gue | y precision conceptual
consider6 en el|consider6 en el|al menos diez

disefio de su red
de aprendizaje:

disefio de su red
de aprendizaje:

caracteristicas
tecnoldgicas y cinco
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Administrativos vy
Tecnologicos)

Elabora una matriz
de relaciones entre
la cualidades de los
usuarios y la red de
aprendizaje

Identifica los
objetivos de
aprendizaje de su
red basada en los
problemas que
considera atender

Presenta una red
de aprendizaje y
establece los
conocimientos

requeridos para su
disefio e
implementacion

Administrativos vy
Tecnologicos)

Explica las
cualidades que
consider6 de los

usuarios para el
disefio de la red de
aprendizaje
Determina las
competencias
requeridas por el
docente para
operar la red de
aprendizaje

Menciona las
necesidades de
aprendizaje que
atiende su red
aprendizaje

Aplica con
pertinencia y
eficacia los
recursos

tecnologicos
requeridos para la
gestion de la red
de aprendizaje

Establece los
principios que
debe considerar
para una

adecuada gestion
administrativa para
la operacion de la
red

administrativas
relacionadas con la
red de aprendizaje
gue propone

Refiere cinco
cualidades que debe
presentar su red
asociadas a las
cualidades de los
usuarios

Define con claridad los
temas y subtemas que
debe abordar en lared
de aprendizaje

Determina con
claridad los recursos
tecnolégicos gue

utiliza para la gestion
del aprendizaje

Determina al menos
cinco aspectos
requeridos para una
adecuada gestion
administrativa: (no sé
cuales puedan ser,
alguien me ayuda en
esto?)
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SEGUNDO SEMESTRE
\/

Universidad Veracruzana

DATOS GENERALES

Institucion ofertante: Universidad Veracruzana
Coordinacion/Departamento: Facultad de Pedagogia, Region Veracruz
Nombre del Programa: Maestria en Ciencias para el Aprendizaje
Nombre del Curso: Tecnologia, Did4ctica y Cognicién

Bloque: Disciplinar

Clave:

Requisitos: Seminario de contextualizacion a las Ciencias para el Aprendizaje
Horas: 128

Creditos: 8

Plan: 2019

Fecha de revision: 15 de mayo de 2019

PRESENTACION GENERAL Y COMPETENCIAS DEL CURSO

Competencia(s) a la(s) que contribuye | Aporte al perfil de egreso: Articula el
este curso: Establece las relaciones | disefio de propuestas pedagogicas que
tedricas y metodoldgicas en el abordaje | contribuyan a la innovacion y prospectiva
de problemas en la practica profesional | del proceso ensefianza- aprendizaje, con
real, desde los fundamentos | la  generacion de ambientes de
interdisciplinares de la tecnologia, | aprendizaje en los ambitos de la
didactica y cognicion, a fin de disefiar | tecnologia, la ciencia de la cognicion y la
propuestas pedagdgicas innovadoras. didactica.

Tipo de competencia: Especifica
Descripcion general de la experiencia educativa: En este curso tedrico- practico, a
partir de la revision y analisis de los fundamentos y relaciones interdisciplinares entre
la tecnologia, la cognicion y la didactica; realizadas en el campo del disefio de una
propuesta pedagdgica y/o en el disefio de un plan instruccional-didactico con
tecnologia, que aplique estrategias cognitivas innovadoras; dicha propuesta o disefio
instruccional, una vez aplicado y evaluado debera permitir una visién prospectiva del
proceso de ensefianza-aprendizaje, el cual podra articular la

triada: tecnologia, didactica y cognicion hacia el campo frontera de las ciencias para
el aprendizaje intervinientes.
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PLANIFICACION DE LA COMPETENCIA

Unidad de competencia

Elementos de la
competencia

Temas y subtemas

1 Desarrolla los
fundamentos y puntos de
cruce interdisciplinares
entre la tecnologia y la
didactica, mismos que
dieron origen al campo de
la tecnologia educativa, a
partir de la revisién del
campo interdisciplinar de
la tecnologia y la

didactica, a fin de
fundamentar la
integracion de la

tecnologia educativa.

2. Define problemas de
las ciencias para el
aprendizaje que han sido
abordados por la
tecnologia y la didactica,
es decir, por la tecnologia

educativa, desde una
revision de las
implicaciones préacticas de
dicho campo

interdisciplinar, para
abordar casos y

problemas de aprendizaje
a resolverse por la
tecnologia educativa.

3. ldentifica el método de
la tecnologia educativa;
tecnologia y didéctica,
considerando los
principios metodoldgicos
de ambas disciplinas,
para abordar vy resolver

-Analiza los fundamentos
conceptuales de la
tecnologia y la didactica,
desde la revision del
campo interdisciplinar de la
tecnologia y la didactica.

-Establece cuales son los
puntos de interseccion
entre la tecnologia y la
didactica, desde el andlisis
de su confluencia
interdisciplinar, para
conformar la integraciéon de
la tecnologia educativa.

-Revisa casos y problemas
de las ciencias para el
aprendizaje que han sido
resueltos por la tecnologia

educativa, desde un
andlisis de las
implicaciones practicas

del campo interdisciplinar

de la tecnologia y la
didactica.
-Ejemplifica  sobre el

método de la tecnologia
educativa, en tanto ciencia
para el aprendizaje,
determinando las
caracteristicas de dicho

Tecnologia y didactica: el
campo de la tecnologia
educativa.

Problemas de aprendizaje
en el campo de Ila
tecnologia educativa

Los métodos para abordar

los problemas del
aprendizaje, desde Ila
tecnologia educativa;

tecnologia y didactica.
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los problemas de las | método, para abordar los

ciencias para el | problemas del

aprendizaje. aprendizaje.

Unidad de competencia Elementos de la Temas y subtemas
competencia

4. Fundamenta los | -Construye, desde la | Didactica y cognicién; las

conceptos revision del campo | estrategias de ensefianza

interdisciplinares entre la | interdisciplinar entre la | cognitivas.

didactica y la cognicién, a | didactica y la cognicion, -Estrategias didacticas

partir de la revision del un concepto de la | constructivistas

campo interdisciplinar de | didactica cognitiva, -Estrategias didacticas de

la  tecnologia y Ila | Estableciendo la perspectiva sociocultural

cognicion, a fin de | implicaciones tedrico Yy

identificar las estrategias | practicas. Estrategias de ensefianza

did&cticas cognitivas. -ldentifica a las | cognitivas y secuencias

5. Analiza el campo de
las estrategias de
ensefianza y/o didacticas
cognitivas, desde la
revision de un compendio
de estrategias didacticas
constructivistas y de la
perspectiva sociocultural,
para integrarlas en una
secuencia didactica en un
disefo instruccional.

estrategias de ensefianza
(didacticas) cognitivas, a
partir de las implicaciones
tedrico-practicas
establecidas, como uno
de los objetos de estudio
de la did4ctica cognitiva.

-Aplica las estrategias de
ensefianza y/o didacticas
cognitivas, a partir de una
seleccién argumentada, en
torno a la consistencia
pedagdgica  congruente
con el enfoque didactico-
cognitivo, para desarrollar
una secuencia didactica de
un disefio instruccional o
una propuesta
pedagdgica.

didacticas en el disefo

instruccional

6. Elabora una propuesta
pedagégica o disefio
instruccional con

-Desarrolla una secuencia
didactica con estrategias
de ensefanzay /o

Interdisciplina en el disefio
instruccional o en una
propuesta pedagogica
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tecnologia, aplicando la
confluencia
interdisciplinar de Ila
didactica, tecnologia y la
cognicién, para integrar
un disefio instruccional
gue resuelva un problema
de las ciencias para el
aprendizaje.

didacticas cognitivas,
considerando la
argumentacion del
enfoque pedagdgico
didactico-cognitivo  para
implementar un disefo
instruccional o propuesta
pedagdgica que resuelva
un problema desde las
ciencias para el
aprendizaje.

entre la tecnologia, la
didactica y la cognicion.

EVALUACION

Evidencias de Atributos de Indicadores de Procedimientos e
desempefio desempefio desempefio indicadores de
(productos) (procesos) (Medida del evaluacion

desempefo)
-Sintesis -Articula, Un campo de | Ruabrica para evaluar
conceptual de | fundamentando los | confluencia sintesis  conceptual,
tecnologia, nexos entre los | fundamentado arbol y confluencias
didactica y | tres conceptos | (propuesta disciplinares.
cognicién disciplinares: pedagogica 0
Tecnologia, disefio
didactica y | instruccional)
cognicion. entre la
tecnologia, la
didactica y la
cognicion.
-Arbol de | -Establece la | Correspondencia | Lista de cotejo para
problemas de | correspondencia establecida entre | revision de arbol de
aprendizaje entre  problemas | problemas de | problemas de
abordados por la | de aprendizaje, la | aprendizaje con | aprendizaje
tecnologia y la | tecnologia y | la tecnologia y la
didactica, por la | didactica. didactica.
tecnologia
educativa. -Articula, Un campo de | Rubrica para evaluar
-Sintesis fundamentando los | confluencia sintesis conceptual de
conceptual de | nexos entre | fundamentado didactica y cognicion/
Didactica y | didactica y | /estrategias de | estrategias de
Cognicién cognicion. ensefianza ensefianza cognitivas.
cognitivas, como
fruto de la
-Disefio -Disefia interaccion entre
instruccional  y/o | secuencias la didactica y la
propuesta didacticas cognicion.
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pedagdgica en | empleando
donde tengan | tecnologia. Disefio Ejercicio de co-
lugar las instruccional y/o | evaluacion con lista de
secuencias -Aplica estrategias | propuesta cotejo en
didactico de ensefianza | pedagogica presentacion de
instruccionales del | cognitivas en el | realizada disefios
orden cognitivo | disefio instruccionales y/o
para resolverun | instruccional o] propuestas
problema de | propuesta pedagodgicas.
aprendizaje pedagogica

-Evalda su disefio

ylo propuesta

pedagogica

desarrollando una | Prospectiva del

prospectiva del | proceso

proceso ensefianza-

ensefanza aprendizaje con

aprendizaje  con | innovacion

elementos realizada

innovadores.
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= CERI (2007). Learning Sciences and Brain Research. Disponible en:
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DATOS GENERALE |

VII

Universidad Veracruzana

Institucion ofertante: Universidad Veracruzana

Coordinacion/Departamento: Facultad de Pedagogia, Regidén Veracruz

Nombre del Programa: Maestria en Ciencias para el Aprendizaje

Nombre del Curso: Futurologia del Aprendizaje

Bloque: Especializacion

Clave:

Requisitos: Seminario de contextualizacion a las Ciencias para el Aprendizaje
Horas: 160

Creditos: 10

Plan: 2019.

Fecha de revision: 15 de mayo 2019

PRESENTACION GENERAL Y COMPETENCIAS DEL CURSO

Competencia(s) a la(s) que contribuye | Aporte al perfil de egreso:
este curso: Desarrolla creativamente, futuras lineas

Desarrolla estudios prospectivos | de trabajo para el campo disciplinar de
relacionados con las Ciencias para el | cada Ciencia para el Aprendizaje, al nivel
Aprendizaje con el fin de determinar | de estrategias de implementacion.

las tendencias en el campo
disciplinar y proponer estrategias | Tipo de competencia:
viables para su Especifica
implementacion.

Descripcion general de la experiencia educativa:

La presente experiencia educativa pretende que el participante establezca
estrategias de implementacion creativas para el logro de los escenarios
prospectivos disciplinares.

Abordara la contribucion sistematica de la prospectiva en las ciencias para el
aprendizaje.

Analizara las tendencias disciplinares y los escenarios innovadores para el
aprendizaje.

Como evidencia de aprendizaje se espera que el estudiante sea capaz de
implementar escenarios disruptivos y emergentes para el aprendizaje.
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PLANIFICACION DE LA COMPETENCIA

Unidad de competencia

Elementos de la
competencia

Temas y subtemas

1. Comprende la
contribucion de la
prospectiva en el
disefo de los
escenarios de futuro
para el aprendizaje.

Fundamenta el origen,
desarrollo y tendencia
tedrico y metodoldgica
de los escenarios de
futuro para el
aprendizaje.

Identifica la contribucion
de la Prospectiva
pedagdgica en la
planeacion educativa.

Disefio de ambientes y
sistemas educativos
innovadores.
Prospectiva
pedagdgica-educativa.
Prospectiva y
Did4ctica.

2. Caracterize el disefio
de los escenarios de
futuro para el
aprendizaje con un
enfoque cientifico.

e Sistematiza el origen,

desarrollo y tendencia
del disefio de
escenarios de futuro
para el aprendizaje.

Identifica la
incorporacion de las
tecnologias

emergentes como

apoyo didactico y para
el aprendizaje.

Prospectiva y disefio de
sistemas y ambientes

innovadores de
aprendizaje.
Implementacién de
tecnologias

emergentes y
disruptivas en la
educacion.

Didé4ctica, Cognicién y
TIC.
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3. Implemente
estrategias para la
incorporacion de
escenarios disruptivos
y emergentes para el
aprendizaje con el

apoyo de las
tecnologias de Ia
informacion y

comunicacion.

e Proponga estrategias

para la implantacion de
escenarios disruptivos
y emergentes para el
aprendizaje con el

empleo de las
tecnologias
emergentes y
disruptivas.
Contempla el
desarrollo cognitivo,

social y tecnologico en
la implementacion de
las innovaciones
educativas.

Escenarios
innovadores
disruptivos
aprendizaje.
Tecnologia, Didactica
Cognicion.
Prospectiva
planeacién educativa.
Ambientes y sistemas
educativos
innovadores.

para

y
el

y

y
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EVALUACION

e Contempla en
la
implementacion
del  escenario
disruptivo y
emergente,

materiales
apoyos
didacticos-
digitales
innovadores

innovador  de
aprendizaje.

Evidencias de | Atributos de | Indicadores  de | Procedimientos e
desempefo desempefio desempefo indicadores de
(productos) (procesos) (Medida del | evaluacion
desempefio)
1.Implementacion | ¢ Fundamenta la | e Indica la | # Rubrica con los
de estrategias estrategia para estrategia para indicadores  de
para la implantar el la calidad de Ila
Incorporacion de escenario implementacion implementacion
escenarios . . . -
disruptivos y disruptivo y Qe _ la de la mnovamon
emergentes para emergente para innovacion educativa.
el aprendizaje, el aprendizaje educativa. Lista de cotejo
desde una en una | ¢ Establece las de los materiales
perspectiva modalidad habilidades y recursos
innovadora  que hibrida de E-A. cognitivas y didacticos
contejmpl_e, la e Incopora el sociales a digitales
contribucion  de _
las tecnologias de empleo desarrollar en asociados con
la informacién vy deliberado de el escenario las tecnologias
comunicacion las TIC en la disruptivo y emergentes y
(TIC). innovacion emergente disruptiva  que
educativa. para el contribuiran con
e Contempla el aprendizaje las dimensiones
desarrollo e Identifica los del aprendizaje.
cognitivo y materiales,
social en el recursos y
escenario objetos de
disruptivo y aprendizaje ad-
emergente para hoc al
el aprendizaje. escenario
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BIBLIOGRAFIA Y REFERENCIAS ELECTRONICAS |
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Espafa: McGraw- Hill.
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» Colorado, B.L. y Edel, R. (2014). Usabilidad pedagogica de las TIC: Perspectiva

yreflexion desde la practica educativa. Editorial CreateSpace- Amazon. ISBN-
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= Fridman, S. y Edel, R. (2013). Ciencias, tecnologias y culturas. Educacion y
nuevas tecnologias. México. Editorial Lulu. ISBN 978-1-291-53595-2. En red:
http://goo.gl/Ac6VOE

= Gairin Sallan, Joaquin; Garcia San Pedro, Maria José (2006). Las
competencias en el gestor del conocimiento en entornos virtuales formativos: Un
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Universidad Veracruzana

DATOS GENERALES

Institucion ofertante: Universidad Veracruzana

Coordinacion/Departamento: Facultad de Pedagogia, Region Veracruz

Nombre del Programa: Maestria en Ciencias para el Aprendizaje

Nombre del Curso: Proyectos de investigacion aplicada |

Bloque: Metodologico

Clave:

Requisitos: Ninguno

Horas: 160

Creéditos: 10

Plan: 2019

Fecha de revision: 15 de mayo 2019

PRESENTACION GENERAL Y COMPETENCIAS DEL CURSO

Competencia(s) a la(s) que contribuye
este curso: Plantea problemas en el
ambito de las ciencias para el
aprendizaje, en contextos reales de su
practica profesional, con una
metodologia diagndstica cientifica
pertinente.

Aporte al perfil de egreso: Articula la
identificacion y planteamiento de
problemas en el ambito de las ciencias
para el aprendizaje, con el disefio de la
estrategia de intervencion.

Tipo de competencia: Especifica

investigacion.

de su proyecto.

investigacion

Descripcion general de la experiencia educativa:
- Guiar a los estudiantes en la construccion de su proyecto de investigacion;

partiendo de un analisis del estado del arte sobre la tematica de su interés,
congruente con algunas de las LGAC del programa.

- Profundizar en la busqueda, localizacion, recuperacion y evaluacion de
informacion del marco tedrico que permita crear una estructura conceptual y
tedrica de su problema, justificacién y metodologia de su proyecto de

- Las fuentes deberan ser recientes y de origen primario (tesis, reportes de
investigacion, articulos cientificos) que le permita conocer lo que se ha
investigado y los vacios que faltan por investigar en los diferentes elementos

- Lo esencial es identificar y fundamentar su problema, el desarrollo de su
marco tedrico-conceptual y el disefio metodolégico de su proyecto de
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PLANIFICACION DE LA COMPETENCIA

Unidad de competencia

Elementos de la
competencia

Temas y subtemas

1. Analizar los paradigmas
tedricos de la
investigacion cuantitativa
y cualitativa, asi como los
elementos que debe
contener un proyecto de
intervencion desde las
perspectiva de diversos
autores para el

Identificar los paradigmas
epistemoldgicos que le
dan sustento a Ia
investigacion cuantitativa,
asi como los elementos
que contiene un proyecto
de investigacion desde
dicha perspectiva.

Paradigmas de la
investigacion cuantitativa.
Estructura de los
proyectos cuantitativos

Paradigmas de la
investigacion cualitativa

establecimiento de un | Identificar los paradigmas
marco comun para el| epistemolégicos que le | esiructura de los
disefio de un proyecto. _dan _susgento a la proyectos cualitativos
investigacion
cualitativa,asi como los
elementos que contiene
un proyecto de
investigacion desde dicha
perspectiva
2. Disefar un proyecto de | Desarrollar el estado del | Elaboracion del estado
investigacion relacionado | arte del proyecto de | del arte
con las ciencias para el | jyyestigacion acorde al | Planteamiento del
aprendizaje y pertinente enfoque de investigacién | problema de

con las lineas de
generacion y aplicacion
del conocimiento del
programa educativo.

y a la LGAC elegida.

Desarrollar el
planteamiento del
problema del proyecto de
investigacion segun los
requerimientos del
proyecto que se pretende
desarrollar

investigacion

3. Definir las teorias que
sustentan su proyecto de
investigacion a partir de
una revisiéon bibliogréafica
pertinente

Identificar los avances,
vacios y posturas
disciplinares de

diferentes aspectos que
integren su problema de
investigacion, tomando
como base las teorias que
le dan sustento.

Busqueda de informacion
en fuentes confiables.

Técnicas de busqueda y
gestion de informacion.
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Desarrollar el  marco
tedrico conceptual de su
proyecto de investigacion
en funcién del
planteamiento del
problema y los objetivos
del mismo

4. Desarrollar el disefio

metodolégico  de  su | distintivos que conforman | metodolégico para el tipo
proyecto de | el marco metodoldgico, | ge estudio: cuantitativo,
investigacion, adecuadp confo_rme _al tipo de cualitativo o mixto.
al tipo de estudio | estudio elegido.
propuesto
Elementos que
Realizar la tabla de | constituyen una tabla de

Definir los elementos

operacionalizacion de las
variables adecuadas a su
tipo de estudio

Elementos de un disefo

operacionalizacion
variables

EVALUACION

Evidencias de

Atributos de

Indicadores de

Procedimientos

desempeiio desempeiio desempefio (Medida e indicadores
(productos) (procesos) del desempefio) de evaluacion
Documento con | Presentacion y | EI documento con el| Lista de
el primer | exposicion de los | disefio de la primera | verificacion
capitulo avances del | fase  del  proyecto | .

completo de su proyecto. deberd contener vy Rubnca_s, de
proyecto de . o evaluacion
investigacion cumplir con las rdbricas | (contenido y

utlizadas  para  la | formato APA)

Documento con
el marco tedrico
y su articulaciéon

Documento con
el disefio
metodoldgico

de su proyecto
de investigacién

realimentacion de cada
uno de los apartados
del proyecto de
intervencién y formato
APA.

La presentacion vy
exposicion  de  los
avances debera ser en
tiempo y forma, asi
como reflejar el
cumplimiento en las
correcciones que se le
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indiquen en cada uno
de los avances

realimentados
BIBLIOGRAFIA Y REFERENCIAS ELECTRONICAS
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DATOS GENERALES

Institucion ofertante: Universidad Veracruzana
Coordinacion/Departamento: Facultad de Pedagogia, Region Veracruz
Nombre del Programa: Maestria en Ciencias para el Aprendizaje
Nombre del Curso: Perspectiva Sociocultural del Aprendizaje

Bloque: Disciplinar

Clave:

Requisitos: Seminario de Contextualizacion a las Ciencias para el Aprendizaje
Horas: 128

Creditos: 8

Plan: 2019

Fecha de revision: 15 de mayo de 2019

PRESENTACION GENERAL Y COMPETENCIAS DEL CURSO

Competencia(s) a la(s) que contribuye | Aporte al perfil de egreso: Integra los
este curso: Aplica los fundamentos | fundamentos de las teorias sobre el
tedricos de la perspectiva sociocultural | aprendizaje en la perspectiva
del aprendizaje, a partir del analisis de | sociocultural, con los elementos de disefio
su disefio instruccional, a fin de proponer | didactico, para proponer secuencias

escenarios de aprendizaje estructuradas de aprendizaje;
asociados con las Ciencias para el|generando asi a los ambientes de
Aprendizaje. aprendizaje.

Descripcion general de la experiencia educativa: En este curso se aborda la
perspectiva sociocultural del aprendizaje, en donde la dimension social, da lugar y
explica la interaccion plena entre los sujetos que aprenden a partir de la construccion
social del conocimiento; en donde por otra parte, la dimensién cultural posibilita para
los aprendices el recrear y compartir el mundo — en tanto aprenden- en una narrativa
gue les da sentido e identidad comunicante, lo cual origina a una nueva dimension:
la linglistica-discursiva, misma que se teje en torno al qué y al como de los objetos
que aprenden, es decir se teje en torno a los procesos de aprendizaje sociocultural.

De acuerdo a lo anterior, el presente curso se orienta a la reflexion y el andlisis
tedrico-practico de la naturaleza del proceso sociocultural del aprendizaje; en el cual,
desde las tres perspectivas abordadas: la social, la cultural y la lingUistica discursiva,
se posibilita la convergencia explicativa del proceso de aprendizaje desde las
Ciencias para el Aprendizaje, de entre ellas; la antropologia, la

sociologia, la filosofia y la linglistica.
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PLANIFICACION DE LA COMPETENCIA

Unidad de competencia

Elementos de la
competencia

Temas y subtemas

1. Desarrolla una
fundamentacion
epistemoldgica vy
semiodtica del
aprendizaje,
considerando al
marco referencial

de la perspectiva
sociocultural  del
aprendizaje, a fin
de concluir sobre

las bases
epistemologicas y
semioticas del

aprendizaje.

-indaga acerca de la
perspectiva epistémica y

semiodtica del
aprendizaje, desde el
marco referencial de la

perspectiva sociocultural
del aprendizaje.
-Argumenta, desde la
fundamentacion
epistemoldgica

abordada, sobre los
elementos

epistemoldgicos y
semioticos del

aprendizaje

-Concluye, a partir del
marco referencial de la
perspectiva sociocultural,

sobre las bases
epistemologicas y
semiobticas del

aprendizaje.

-Bases epistemoldgicas y
semidticas del aprendizaje.
-Marco referencial de la
perspectiva sociocultural del
aprendizaje.

-Elementos epistemoldgicos
y semioticos del aprendizaje
en el disefio instruccional.

2. Integra desde la
teoria social del
aprendizaje y la

perspectiva
sociocultural, una
sintesis de las

bases sociales del

-Indaga respecto de las
bases sociales del
aprendizaje a partir del
analisis de la teoria del
aprendizaje social.

-Sintetiza los elementos
sociales del aprendizaje,
desde un analisis de la

- Teoria del aprendizaje
social

-La perspectiva
sociocultural del
aprendizaje.

-Ciencias para el

Aprendizaje participantes de
la perspectiva

aprendizaje, a fin | perspectiva sociocultural. | sociocultural (Filosofia,
de resumir los | -Resume en una tabla, a | Antropologia, sociologia,
fundamentos partir de los dos analisis | Linguistica).
sociales del realizados, a los
dizai fundamentos sociales del
aprendizaje. aprendizaje.

3. Elabora una | -Consulta los elementos | -Teoria del constructivismo-
argumentacion de la teoria del | social del aprendizaje
sobre la base | constructivismo social, | -Integracion de la

- considerando al menos | perspectiva sociocultural
iocultural I e .
sociocultura de tres referentes | -EI constructivismo social
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aprendizaje,
considerando
elementos de
teoria
constructivismo
social, a fin de
concluir sobre los
componentes de la
perspectiva
sociocultural
aprendizaje.

los
la
del

del

actualizados.
-Caracteriza desde un
analisis de confluencia
entre la teoria del
constructivismo social y la

perspectiva
sociocultural a los
elementos de la
perspectiva sociocultural
comunes en ambas
teorizaciones.
-Concluye, a partir del
analisis de confluencia
realizado, respecto de los
componentes de la
perspectiva sociocultural
del aprendizaje.

en secuencias didacticas y
disefios instruccionales de
aprendizaje.

4. Desarrolla, en una
narrativa

integradora, una
sintesis de la
dimensién
linglistica y
discursiva del
aprendizaje, para
aplicar dicha
redaccion, en una
secuencia
didactico-
instruccional.
Disefia una
secuencia
didactico-
instruccional
aplicando los
componentes de la
perspectiva
sociocultural
asociados al
enfoque de las

ciencias para el
aprendizaje, a fin

-Sintetiza desde el
analisis de los elementos
de la dimensién

linguistica y discursiva del
aprendizaje, un listado de
tales elementos con su
debida caracterizacion.

-Redacta una narrativa, a
partir de los elementos
linguisticos y discursivos

del aprendizaje, a
considerarse en una
secuencia didactica-

instruccional.

-Aplica las perspectivas
epistémica y semibtica
del aprendizaje,
considerando las
conclusiones elaboradas

sobre las bases
epistemoldgicas y
semiéticas del
aprendizaje, en

elementos de un disefio
didactico e instruccional.

-Disefa apartados de

- La dimensioén linglistica y
discursiva del aprendizaje.
-La narrativa, su estructura'y
conexion con el
pensamiento y el lenguaje.
-La estructura del discurso y
su articulacibn con el
pensamiento y el lenguaje.
-Discurso narrativo-
linglistico y el aprendizaje.

-Modelo de disefio
instruccional en la

perspectiva sociocultural.

-Criterios e indicadores del
disefio instruccional en la
perspectiva sociocultural del
aprendizaje.

Prioridades de evaluacion en
un disefilo instruccional
sociocultural.
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de

implementar
dicha perspectiva.

una secuencia didactica e
instruccional a partir de
los constructos sociales
del aprendizaje
-Aplica los
socio-culturales
aprendizaje,
considerando los
elementos analizados en
el andlisis de confluencia,
en un disefio didactico-
instruccional.

elementos
del

EVALUACION

Evidencias de Atributos de Indicadores Procedimientos e
desempefio desempefio de indicadores de
(productos) (procesos) desempefio evaluacion

(Medida del
desempefo)

. Sintesis gue | -Establece ejes de | - Andlisis de | - Ejercicio de
fundamenta  al | andlisis en los que | las bases | coevaluacion: Lista
aprendizaje  en participa al menos episFér_nicas, de cotejo ~para

un componente de | semidticas, evaluar sintesis que

sus bases . .

. L. cada una de las | sociales y | desarrolla ejes de
epistemologicas, | pageg del | culturales del | andlisis en la
semioticas, aprendizaje. aprendizaje perspectiva
sociales y | analizadas realizado. sociocultural  del
culturales. (epistemoldgicas, -Sintesis sobre | aprendizaje.

2 Tabla-resumen | semidticas, los -Heteroevaluacion:
sobre los | sociales y | componentes | Presentacion de
componentes culturales). ngspectiva la | casos (tablas-
de _ i | pocumentaenla | socio-cultural | "€SUMEN)
perspectiva narrativa realizada.
sociocultural, redactada, al 5 - Heteroevaluacion:
considerando menos tres | -Integracion .de Presentacion de
casos. elementos la narrativa )

lingtiisticos y otros | como harrativas con
tres discursivos del | elemento énfasis en el

3. Narrativa que aprendizaje. discursivo enfoque
integra los _ linguistico en | sociocultural.
elementos -Aplica los una secuencia
. . componentes de la | didactica-
|II.’IQUIStI.COS y perspectiva instruccional -Ejercicio de
discursivos del | gocjocultural realizada. coevaluacion  con
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aprendizaje. analizados en un rubrica de casos en

ejercicio de disefio | -Disefio la presentacion de
instruccional- instruccional las secuencias
didactico. con elementos | didactico-
-Articula la | sociales y | instruccionales
narrativa culturales construidas en la
4. Secuencia construida en una | aplicados. perspectiva
didactica- actividad de sociocultural.

instruccional | aprendizaje, parte
aplicando la|de un  disefio-

. instruccional-
erspectiva o
P .p didactico.
sociocultural.
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DATOS GENERALE

Institucion ofertante: Universidad Veracruzana

Coordinacion/Departamento: Facultad de Pedagogia, Region Veracruz

Nombre del Programa: Maestria en Ciencias para el Aprendizaje

Nombre del Curso: Ciencias de la Cognicion

Bloque: Disciplinar

Clave:

Requisitos: Tecnologia, Didactica y Cognicién
Horas: 128

Creditos: 8

Plan: 2019

Fecha de revision: 15 de mayo de 2019

PRESENTACION GENERAL Y COMPETENCIAS DEL CURSO

Aporte al perfil de egreso: Aplica los
fundamentos tedricos y metodoldgicos de
las ciencias cognitivas: Neurociencia,
Psicologia cognitiva 'y Pedagogia
cognitiva, en disefios de ambientes de
aprendizaje innovadores y creadores.
Tipo de competencia: Especifica

Competencia(s) a la(s) que contribuye
este curso: Fundamenta los elementos
conceptuales, teodricos y metodoldgicos
de las ciencias cognitivas para el disefio
de ambientes de aprendizaje
innovadores.

Descripcion general de la experiencia educativa:

En este curso, se analiza el origen y desarrollo de las ciencias cognitivas:
neurociencia, psicologia cognitiva y pedagogia cognitiva; hasta su estado actual,
estableciendo sus antecedentes disciplinares, sus basamentos epistémicos y
filosoficos, su campo de aplicacion en la prospectiva del proceso ensefianza-
aprendizaje a través del disefio de ambientes de aprendizaje innovadores.

PLANIFICACION DE LA COMPETENCIA

Elementos de la

Unidad de competencia

competencia

Temas y subtemas

1. Aplica en el disefio de
un ambiente de
aprendizaje innovador, los
elementos de prospectiva
del proceso de

ensefanza-

aprendizaje desde la

-Realiza un analisis de los
antecedentes disciplinares
y bases, filosdficas,
epistemoldgicas de la
Neurociencia.
-Sistematiza el desarrollo
de la neurociencia, sus

- Marco referencial de la
Neurociencia.

-La fisiologia del
cerebro.

-Mente, cerebro y
educacion.

Cerebro y aprendizaje,
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perspectiva de un enfoque
o tendencia de la
Neurociencia.

campos de aplicacion y su
prospectiva hacia el
proceso de ensefanza-
aprendizaje.

-Articula la prospectiva del
proceso de ensefanza-
aprendizaje desde un
enfoque de la
neurociencia en un disefio
de ambiente de
aprendizaje innovador.

implicaciones didacticas.
- Las estrategias:
ayudando a aprender a
los estudiantes sobre su
mente y cerebro.

-Un enfoque desde la
neurociencia para
dinamizar la prospectiva
del Proceso de
Ensefanza-aprendizaje.

2. Desarrolla en el disefio
de un ambiente de
aprendizaje innovador, los
elementos de prospectiva

del proceso de
ensefianza-
aprendizaje desde la

perspectiva de un enfoque
o tendencia de Ia
Psicologia Cognitiva.

-Desarrolla un analisis de

los antecedentes
disciplinares 'y bases,
filosoficas,

epistemoldgicas de la

Psicologia cognitiva..
-Sistematiza el desarrollo
de la Psicologia cognitiva,
sus campos de aplicacion
y Su prospectiva hacia el
proceso de ensefanza-
aprendizaje.

-Articula la prospectiva del
proceso de ensefanza-
aprendizaje desde un
enfoque de la psicologia
cognitiva en un disefio de
ambiente de aprendizaje
innovador.

de la
cognitiva:

- Paradigmas
Psicologia

cognoscitivista,
conexionista, enactivista

- Procesamiento de
Informacion
-Constructivismo
-Procesos de
aprendizaje cognitivos: ,
planificacion de

metas,voluntad,
esfuerzo. transferencia,
interacciébn, y demas
mecanismos cognitivos
del aprendizaje.
-Procesos
aprendizajes
psicolégicos: Reflexién,
metacognicion,
autorregulacion.

de

-Enfoques de la
psicologia cognitiva en
el proceso de

Ensefianza-aprendizaje:
Aprendizaje estratégico
Aprendizaje mediado
Estilos cognitivos
aprendizaje
Cognicion social
Inteligencias multiples
Aprendizaje
colaborativo.

de

3. Establece en el disefio
de un ambiente de

-Elabora un andlisis de los
antecedentes disciplinares

- La Pedagogia como
ciencia cognitiva
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aprendizaje innovador, los | y
elementos de prospectiva

bases, filosoficas,
epistemologicas de la

- Pedagogia emocional
y Pedagogia de Ila

del proceso de | Pedagogia cognitiva. autonomia,
ensefanza- | -Sistematiza el desarrollo | fundamentos.
aprendizaje desde la | de la Pedagogia cognitiva, | -Pedagogia de  los

perspectiva de un enfoque
o tendencia de Ia
Pedagogia cognitiva.

sus campos de aplicacion
y Su prospectiva hacia el
proceso de ensefanza-
aprendizaje.

-Articula la prospectiva del
proceso de ensefianza-
aprendizaje desde un
enfoque de la Pedagogia

procesos cognitivos.

-La pedagogia activa de
Dewey y enfoque de
proyectos de
aprendizaje.
-Pedagogia de la
reflexion en la accion y
su prospectiva hacia el

cognitiva en un disefio de | aprendizaje.

ambiente de aprendizaje | Pedagogia de Ila

innovador cognicion  situada vy
enfoques
constructivistas en el
aprendizaje.

EVALUACION

Evidencias de Atributos de Indicadores de Procedimientos
desempefio desempefio desempefio e indicadores de
(productos) (procesos) (Medida del evaluacion

desempefio)

Tabla resumen - Fundamenta | -Nivel de | Lista de
gue sistematiza el andlisis, | fundamentacion verificacion
el dané1|isis, con un realizada.
antecedentes,
desarrollo y marco . -Nivel de completitud
campo de referencial | ostaplecido
aplicacion  de pertinente.
cada una de las - Resumede |-Nivel de precision
tres ciencias forma en el campo de
cognitivas. completa sin | aplicacion desarrolla

omisiones | 90

importantes

- Concluye de

forma

precisa en

el campo de

aplicaciéon

de cada una
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de las
ciencias
cognitivas.
Disefio -Articula la | -Articulacion  entre | Cédula para
didactico- fundamentacion fundamentaciéon  y | evaluacion entre
instruccional disciplinar de cada | enfoque prospectivo | pares: Disefio
con enfoque | ciencia  cognitiva | realizado. didactico-
prospectivo del | especifica en el instruccional con
proceso enfoque enfoque
ensefianza- prospectivo dado prospectivo  del
aprendizaje al proceso de proceso
desde una | ensefanza- -Nivel de | ensefianza-
perspectiva de | aprendizaje. consistencia en la | aprendizaje con
una ciencia justificacion una perspectiva
cognitiva  con | -Justifica de forma | realizada. de wuna ciencia
una propuesta | consistente el cognitiva.
de ambiente de | enfoque - Diversificacion de
aprendizaje prospectivo de | elementos de
innovador. ensefianza- integracion entre
aprendizaje. enfoque prospectivo
‘Integra del i proceso
adecuadamente el | Ensenanza-
enfoque aprendizaje y
prospectivo propuesta de
construido  desde | agmbiente de
la perspectiva de_ aprendizaje
una ciencia | .
" innovador
cognitiva en
particular en la | Presentados.
propuesta de
ambiente de
aprendizaje
innovador.
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| VII

Universidad Veracruzana

Institucion ofertante: Universidad Veracruzana

Coordinacion/Departamento: Facultad de Pedagogia, Region Veracruz

Nombre del Programa: Maestria en Ciencias para el Aprendizaje

Nombre del Curso: Topicos de Arquitectura Cognitiva del Aprendizaje

Bloque: Especializacion

Clave:

Requisitos: Arquitectura Cognitiva del Aprendizaje
Horas: 160

Creditos: 10

Plan: 2019

Fecha de revision: 15 de mayo de 2019

PRESENTACION GENERAL Y COMPETENCIAS DEL CURSO

Competencia(s) a la(s) que contribuye
este curso: Desarrolla procesos
cognitivos complejos a través del disefio
de actividades y procedimientos que
permiten al alumno modificar su
arquitectura cognitiva, analitica,
practica. creativa o experiencial

Aporte al perfil de egreso:

Crea objetos y procesos de aprendizaje
innovadores en el disefio instruccional
propio para el blended learning o los
ambientes virtuales de aprendizaje, para
generar las diferentes arquitecturas
cognitivas del aprendizaje.

Tipo de competencia: Especializacion

Descripcion general de la experiencia educativa:

En este espacio curricular, una vez considerados los procesos que modifican la
arquitectura cognitiva del aprendiz, en una perspectiva tedrico-practica y desde la
experiencia precedente en el seminario de Arquitecturas cognitivas para el
aprendizaje; se da continuacion al disefio de objetos de aprendizaje y/o seleccion de
aplicaciones tecnoldgicas innovadoras, que integradas en un disefio instruccional
propio de un AVA o de un ambiente blended learning, son correspondientes al
ejercicio creativo, y practico-experiencial de las arquitecturas

cognitivas del aprendizaje examinadas por los participantes de este curso.

PLANIFICACION DE LA COMPETENCIA

Unidad de competencia

Elementos de la
competencia

Temas y subtemas

1. Identifica, desde una
conceptualizacién
realizada, las diferentes
arquitecturas cognitivas y

-Elabora una
conceptualizaciébn  sobre
arquitecturas cognitivas, a
partir de la revision de las

-Arquitecturas cognitivas y
aprendizaje con
tecnologias

Arquitectura cognitiva y
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sus caracteristicas para

teorias cognitivas.

Teoria unificada de Ila

asociarlas  con la | -ldentifica, considerando la | cognicion.

metafora del ordenador y conceptualizacion | -Teoria  conexionista vy

el aprendizaje con | elaborada, a las diversas | cognicion.

tecnologias. tipologias de arquitecturas | -Analogia: mente

cognitivas. ordenador, neuronas.

-Tipos de arquitecturas
cognitivas y
caracteristicas.

2. Sistematiza los | -Establece, en el ejercicio | - Arquitectura funcional y

procesos cognitivos | de sistematizacion de los | cognitiva.

complejos a partir del
analisis de las formas de
pensar y aprender, para
constituir un esquema de
una arquitectura cognitiva
determinada

procesos cognitivos, la
articulacion entre tales
procesos complejos y la
arquitectura cognitiva

-Teoria de la

cognitiva.

carga

- Modelos de arquitecturas
cognitivas.

3. Elabora un modelo de
una arquitectura cognitiva
del aprendizaje, a partir

del ejercicio de
sistematizacion de los
procesos cognitivos
complejos, a fin de

representar el proceso de

-Elabora, desde la
sistematizacién realizada,
un modelo del
funcionamiento de una
arquitectura cognitiva
determinada en los
procesos cognitivos
complejos.

-Aplica el modelo de una
arquitectura cognitiva
determinada,
esquematizando sus
componentes y
sustituyendo en dicho

modelo el funcionamiento
de los procesos cognitivos

-Arquitectura cerebral y
proceso de aprendizaje

-Proceso de aprendizaje y
arquitectura cognitiva.

aprendizaje  digital y | complejos por
multimedial. componentes  cognitivos
del proceso de
aprendizaje.
4. Disefia y/o selecciona a | Relaciona las | -Disefioc  multimedia vy
un objeto de aprendizaje | caracteristicas de | arquitectura cognitiva
y/o aplicacion tecnoldgica, | usabilidad de una
examinando diversos | aplicacion u objeto
portales de recursos | tecnologico, con las | - Usabilidad

digitales de fuente abierta;
gue sea consistente, esto

es, para
favorecer procesos de
aprendizaje de una

caracteristicas del modelo
de arquitectura cognitiva
aplicado a un proceso
cognitivo de aprendizaje.
-Establece pautas para la

tecnoldgica y arquitectura
cognitiva

116




arquitectura
determinada

cognitiva

usabilidad del
aplicacion
para
desarrollo
arquitectura
esquematizada.

objeto 0
tecnoldgica
favorecer el
de la

cognitiva

5. Elabora una secuencia
didactica de forma
creativa, practica e
innovadora, considerando
la utilizacién del objeto de
aprendizaje y/o aplicacion
tecnolégica disefiada y/o
seleccionada, para
ejercitar una arquitectura
cognitiva dada,

-Incluye las pautas de
usabilidad del objeto de
aprendizaje y/o aplicacion
tecnolégica realizando las
adaptaciones pertinentes a
una arquitectura cognitiva
determinada, para
planificar una secuencia de

actividades de
aprendizaje.

-Integra el plan
instruccional con
actividades creativas,

innovadoras, practicas y
experienciales que
posibiliten el ejercicio de
una arquitectura cognitiva
determinada.

-Elementos de una
secuencia  didactica y
procesos cognitivos
complejos

-Didactica y arquitectura
cognitiva

6. Realiza ejercicios de
practica con el objeto de
aprendizaje y/o aplicacion
tecnologica, utilizando la
secuencia didactica
disefiada, para valorar el
desempefio logrado en la
arquitectura cognitiva
determinada.

-Aplica la secuencia de
actividades de aprendizaje

en ejercicios repetitivos,
realizando cambios
intencionales en la

secuencia programada.
-Evalla, con arreglo a un
test especifico, el nivel de
favorecimiento en el
desempeio de la
arquitectura cognitiva
determinada.

-Test para identificar
arquitecturas cognitivas

- Test para evaluar el
desempefio de una
arquitectura cognitiva

EVALUACION

Evidencias de Atributos de Indicadores de Procedimientos e
desempefio desempefio desempeiio (Medida del indicadores de
(productos) (procesos) desempefio) evaluacion
-Conceptualiza | -Fundamenta a | -Nivel de fundamentacion

cion sobre las | las arquitecturas | realizada. Heteroevaluacion
arquitecturas cognitivas desde
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cognitivas

Modelo
arquitectura
cognitiva
proceso
aprendizaje

Objeto/
aplicacion
tecnoldgica
seleccionada

de

las teorias
cognitivas
generales y
sustantivas.
-Caracteriza,
tipificando a las
diversas
arquitecturas
cognitivas.

-Relaciona las
caracteristicas
de determinada
arquitectura
cognitiva con el
aprendizaje
tecnoldégico,
digital y
multimedial.
-Establece los
componentes
del modelo de
arquitectura
cognitiva
-Esquematiza
los
componentes
del modelo.
-Integra  dentro
del modelo, los

procesos
cognitivos  del
aprendizaje
-Justifica la
seleccién del
objeto y/o
aplicacion
tecnoldgica con
relacion a
favorecer a

determinada

arquitectura
cognitiva.

-Nivel de
caracterizacion/tipificacion
realizada

-Consistencia de la
relacion arquitectura
cognitiva/aprendizaje con
tecnologias desarrollada.

-Completitud del modelo
desarrollado en sus
componentes.

-Nivel de consistencia del
modelo  esquematizado,
con la teoria cognitiva
general o especifica.

Nivel de aplicacion de los
procesos cognitivos de
aprendizaje con
tecnologias hacia cada
uno de los componentes

del modelo de
arquitectura cognitiva.

-Consistencia de la
aplicacion tecnoldgica
para favorecer el

desarrollo de determinada
arquitectura cognitiva.

-Nivel de adecuacioén de la
usabilidad tecnolégica
para la ejercitacion de

Lista de cotejo

Coevaluacién de
modelos

Instrumento para
la validacion
tecnoldgica.
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Secuencia
didactica  que
integrar el uso
de la
aplicacién/objeto
tecnoldgico
ejercitando a
determinada
arquitectura
cognitiva.

-Establece las
caracteristicas
de usabilidad de
la
aplicacion/objeto
tecnolégico, con
la  ejercitacion
de determinada
arquitectura
cognitiva

-Planifica
actividades
aprendizaje
consistentes con
las
caracteristicas
de una
arquitectura

de

cognitiva
determinada
-Integra
adecuadamente
el uso de la
aplicaciéon
tecnologica en
la secuencia
didactica.
-Incorpora en
dicha secuencia
didactica, una
actividad de
evaluacion que
aporte
informacion
sobre el

favorecimiento o
ejercitacion  de
la  arquitectura
cognitiva
determinada.

determinada arquitectura
cognitiva.

-Nivel de consistencia de
la planificacion didactica
para con el
favorecimiento de la
arquitectura cognitiva.

-Nivel de integracion de la
aplicacién tecnolégica en
las actividades de
aprendizaje para ejercitar
la arquitectura cognitiva.

-Resultados de Ia
ejercitacion de la
arquitectura cognitiva

determinada.

Checklist
secuencia
didactica

para

Test de
desempefio

cognitivo
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Universidad Veracruza
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Institucion ofertante: Universidad Veracruzana

Coordinacion/Departamento: Facultad de Pedagogia, Regidén Veracruz

Nombre del Programa: Maestria en Ciencias para el Aprendizaje

Nombre del Curso: Tépicos de Nodos y Constelaciones del Aprendizaje

Bloque: Especializaciéon

Clave:

Requisitos: Nodos y Constelaciones del Aprendizaje
Horas: 160

Creditos: 10

Plan: 2019

Fecha de revision: 15 de mayo 2019

PRESENTACION GENERAL Y COMPETENCIAS DEL CURSO

Competencia(s) a la(s) que contribuye | Aporte al perfil de egreso:

este curso: Participa en el desarrollo de redes de
Consolida redes de aprendizaje propios | aprendizaje y en la gestion de proyectos
de su campo profesional con el fin de | interdisciplinarios e innovadores.
desarrollar proyectos interdisciplinarios
que contribuyan con los ambientes de | Tipo de competencia: Especializacion
aprendizaje innovadores.

Participa activamente en una red de
aprendizaje en su campo profesional,
aplicando los recursos tecnolégicos y de
administracién necesarios para su
operacion.

Descripcion general de la experiencia educativa:

Situacion:

Problema: Los docentes de aula, cotidianamente se ven a la zaga de los avances
académicos y su posibilidad de mantenerse actualizado exige recurir a instituciones
gque no siempre responden a sus problemas cotidianos. Del mismo modo, la
necesidad de responder de mejor manera a las exigencias que plantea la sociedad
de la informacion y el conocimiento, obliga a los docentes de a pie, a encontrar
nuevas propuestas para su propia formacion, que les permita por una parte, estar
vigentes en el mundo académico y por otra sistematizar-socializar su conocimiento
sin perder en ello el rigor académico.

Situacion: Se requiere que en el presente mddulo, participe activamente en una red
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de su red de aprendizaje.

de aprendizaje que le permita construir-socializar conocimientos. Para ello dispone
de un conjunto de elementos a lo largo del médulo que le apoyaran en el desarrollo

PLANIFICACION DE LA COMPETENCIA

Unidad de competencia

Elementos de la
competencia

Temas y subtemas

1. Explica la relacion entre

las tecnologias de la
informacion, la
comunicacion y la
educacion

Valora la forma en que los
Tecnologias de la
Informacioén y la
comunicacion influyen en
los procesos educativos

Analiza el papel que
juegan las herramientas
tecnologicas en el

desarrollo de las practicas
sociales y el desarrollo

Evalta las tipologias del
uso de las TIC
implementadas en sus
procesos de ensefianza y
aprendizaje

Educaciony aprendizaje en
el siglo XXI:
Herramientas, escenarios y
finalidades.
- Recursos educativos y
tecnoldgicos para el
aprendizaje

- Comunidades de
practica. Ideas claves.

Las tecnologias de la
informacion y la
comunicacion y los

procesos de desarrollo y
socializacion

Entornos enriquecidos para
potenciar el aprendizaje:
ventajas y limitaciones

-La dtilizacibn de las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion en la
educacion.

-Tecnologia y desarrollo
humano

-El impacto de |los
ordenadores en el
desarrollo

-Las TIC y los nuevos

marcos de socializaciéon
-Redefinicién de los limites
de la comunidad y la
cibercultura
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La utilizacion de las
tecnologias de la

informacion y la
comunicacion en la
educacion: Del disefio
tecno-pedagodgico a las

practicas del uso

-El impacto de las tic en la
educacion

El uso de las tic en
centros educativos

-El potencial de las tic para
la  enseflanza y el
aprendizaje

-Hacia una tipologia de las
tic en la educacion formal

los

2. Analiza la construccion
del conocimiento en red y
sus fundamentos teéricos

Ordenadores y
aprendizaje colaborativo

El fundamento social de la
cognicién humana.
Perspectiva  sociocultural
de la cognicién

El lugar central de
elementos mediadores
El caracter situado de la
cognicién

El caracter social de la
cognicion

los

Aprendizaje  colaborativo
con los compaferos
Interacciones
colaborativas
Conversaciones mediadas
entre profesor y alumno
Conocimiento comun e
intersubjetividad

Calidad de la colaboracion
entre comparfieros ante los
ordenadores

3. Explica los factores y
procesos implicados en el
aprendizaje virtual

Identifica las condiciones,
perfiles y competencias de
los alumnos en entornos
virtuales de aprendizaje

Evalua las caracteristicas

¢) La mente mediada por
las TIC:

-La escuela frente al
alumno virtual
-La modelizacion del

proceso de ensefanza-
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que posee y las que
requiere desarrollar como
profesor en  entornos
virtuales de aprendizaje

aprendizaje mediados por
las TIC

d) El profesor en
entornos virtuales:
-La modelizacién del

proceso de ensefianza y
aprendizaje mediado por
las TIC: Implicaciones para

el profesor.

-Una  concepcion  del
proceso de ensefianza y
aprendizaje virtual
centrada en la
construccion del

conocimiento.
-Las competencias de los
profesores virtuales

4. Participa activamente
en unared de aprendizaje:
Aspectos

tecnologicos

Evalla las caracteristicas
de los entornos virtuales
de ensefanza-aprendizaje
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Explica la organizacion vy

clasificacion de los
contenidos en entornos
virtuales: Lenguaje vy
formatos de

representacion

Valora las caracteristicas
de los entornos virtuales
de ensefanza-aprendizaje

Entornos  virtuales de
aprendizaje basados en el
disefio de  materiales
autosuficientes y el
aprendizaje autodirigido
-Materiales digitales
autosuficientes: tipos vy
caracteristicas

-El aprendizaje
autodirigido en entornos
basados en el disefio de
materiales autosuficientes
b) Los entornos virtuales de
aprendizaje basados en
sistemas de emulacion
socio-cognitiva

-Emular, simular, modelar
el pensamiento humano
-De lo heuristico a la
cognicion situada

Los sistemas tutoriales
inteligentes

Los sistemas de
inteligencia artificial
distribuida

Soportes metacognitivos
La emocidbn en los
entornos informaticos de
aprendizaje

EVALUACION

Evidencias de

Atributos de

Indicadores de

Procedimientos

consider6 en el
desarrollo de sured
de aprendizaje:

Administrativos y

consider6 en el
desarrollo de su
red de aprendizaje:
Administrativos vy

al menos diez
caracteristicas
tecnoldgicas y cinco
administrativas

desempefio desempefio desempefio (Medida | e indicadores

(productos) (procesos) del desempefio) de evaluacion
Fundamenta los | Argumenta los | Menciona con claridad | -Rubrica
aspectos gue | aspectos que | y precision conceptual
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Tecnoldgicos)

Elabora una matriz
de relaciones entre
la cualidades de los
usuarios 'y el
desarrollo de la red
de aprendizaje.

Evalta el logro de
los objetivos de
aprendizaje de su
red basada en los
problemas gque
consider6 atender

Presenta una red
de aprendizaje y
establece los
conocimientos
requeridos para su
disefo e
implementacion

Tecnoldgicos)

Explica las
cualidades que
consideré de los

usuarios para el
desarrollo de la red
de aprendizaje
Determina las
competencias
requeridas por el
docente para el
desarrollo de la red
de aprendizaje

Menciona las
necesidades de
aprendizaje  que
atiende su red
Aplica con
pertinencia y
eficacia los
recursos

tecnologicos
requeridos para el
desarrollo de la red
de aprendizaje

Establece los
principios que
debe considerar
para una

adecuada gestion
administrativa para

el desarrollo de la
red

relacionadas con lared
de aprendizaje que
cultiva.

Refiere cinco
cualidades que debe

cultivar su red
asociadas a las
cualidades de los
usuarios

Define con claridad los
temas y subtemas que
debe abordar en la red
de aprendizaje

Determina con
claridad los recursos
tecnolégicos que

utiliza para la gestion
del aprendizaje

Determina al menos
cinco aspectos
requeridos para una
adecuada gestion
administrativa de su
red.
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DATOS GENERALE

Institucion ofertante: Universidad Veracruzana
Coordinacion/Departamento: Facultad de Pedagogia, Regién Veracruz
Nombre del Programa: Maestria en Ciencias para el Aprendizaje
Nombre del Curso: Topicos de Futurologia del Aprendizaje

Bloque: Especializacion

Clave:

Requisitos: Seminario de contextualizacion a las Ciencias para el Aprendizaje
Horas: 160

Creditos: 10

Plan: 2019

Fecha de revision: 15 de mayo 2019

PRESENTACION GENERAL Y COMPETENCIAS DEL CURSO

Competencia(s) a la(s) que contribuye | Aporte al perfil de egreso:

este curso: Desarrolla creativamente, futuras lineas

e Planifica estudios prospectivos | de trabajo para el campo disciplinar de
relacionados con las Ciencias para el | cada Ciencia para el Aprendizaje, al nivel
Aprendizaje con el fin analizar las | de estrategias de evaluacion.
tendencias en el campo disciplinar y
proponer estrategias viables para Tipo de competencia:
evaluar su impacto. Especifica

Descripcion general de la experiencia educativa:

e La presente experiencia educativa pretende que el participante establezca
estrategias de evaluacion creativas para el logro de los escenarios prospectivos
disciplinares.

e Abordara la contribucién sistematica de la prospectiva en las ciencias para el
aprendizaje.

e Analizara las tendencias disciplinares y los escenarios innovadores para el
aprendizaje.

e Como evidencia de aprendizaje se espera que el estudiante sea capaz de evaluar
escenarios disruptivos y emergentes para el aprendizaje.
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PLANIFICACION DE LA COMPETENCIA

Unidad de competencia

Elementos de la
competencia

Temas y subtemas

1. Analiza la contribucion
de la prospectiva en el
disefio de los escenarios
de futuro para el
aprendizaje.

e Explica el

origen,
desarrollo y tendencia
tedrico y metodoldgica
de los escenarios de
futuro para el
aprendizaje.

Identifica la contribucién
de la Prospectiva
pedagdgica en la
planeacion educativa.

Desarrollo de
ambientes y sistemas
educativos
innovadores.
Prospectiva
pedagdgica-educativa.
Prospectiva y
Did4ctica.

2. Caracteriza la
evaluacion de los
escenarios de futuro para
el aprendizaje con un
enfoque cientifico.

e Sistematiza el origen,

desarrollo y tendencia
para la evaluacion de
escenarios de futuro
para el aprendizaje.

Determina la
efectividad de las
tecnologias

emergentes como

apoyo didactico y para
el aprendizaje.

Prospectiva y disefio de
sistemas y ambientes

innovadores de
aprendizaje.
Implementacién de
tecnologias

emergentes y
disruptivas en la
educacion.

Didéactica, Cognicién y
TIC.

3. Implementa estrategias
para la evaluacién de
escenarios disruptivos y
emergentes para el
aprendizaje con el apoyo
de las tecnologias de la
informacion y
comunicacion.

Proponga estrategias
para la evaluacion de
escenarios disruptivos
y emergentes para el
aprendizaje con el

empleo de las
tecnologias
emergentes y
disruptivas.
Contempla el
desarrollo  cognitivo,

social y tecnolégico en
la evaluacion de las
innovaciones

Escenarios
innovadores y
disruptivos para el

aprendizaje.
Tecnologia, Didactica y
Cognicién.

Prospectiva y
planeacién educativa.
Ambientes y sistemas
educativos
innovadores.
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educativas.

EVALUACION

Evidencias de | Atributos de | Indicadores de | Procedimientos e
desempefio desempefio desempefio indicadores de
(productos) (procesos) (Medida del | evaluacién
desempeiio)
1. Evaluacion dela | e Valora el [ Indica el |+ Rdbrica con los
incorporacion  de escenario alcance indicadores  de
escenarios disruptivo y didactico- calidad para
disruptivos y emergente para pedagdgico evaluacion de la
emergentes para el . . .
aprendizaje, desde el aprendizaje Qe _ la mnovaqon
una perspectiva en una innovacion educativa.
innovadora que modalidad educativa. |+ Lista de cotejo de
contemple la hibrida de E-A. Evalla las la efectividad de
contribucion de las | ¢ Evalta el habilidades los materiales y
tecnologias de la empleo cognitivas y recursos
ey | delberado de| sociales a| didacticos
(TIC). las TIC en la desarrollar digitales
innovacion en el asociados con las
educativa. escenario tecnologias
e Determina el disruptivo y emergentes
desarrollo emergente disruptiva que
cognitivo y para el contribuyen  con
social en el aprendizaje las  dimensiones
escenario . Determina del aprendizaje.
disruptivo y la
emergente para contribucion
el aprendizaje. de los
e Determina la materiales,
efectividad del recursos y
escenario objetos de
disruptivo y aprendizaje
emergente, ad-hoc al
materiales y escenario
apoyos innovador
didacticos- de
Digitales aprendizaje
innovadores
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Universidad Veracruzana

DATOS GENERALES

Institucion ofertante: Universidad Veracruzana
Coordinacion/Departamento: Facultad de Pedagogia, Region Veracruz
Nombre del Programa: Maestria en Ciencias para el Aprendizaje
Nombre del Curso: Topicos de Tecnologia, Didactica y Cognicion
Bloque: Especializacion

Clave:

Requisitos: Tecnologia, Didactica y Cognicion
Horas: 160

Creditos: 10

Plan: 2019

Fecha de revision: 15 de mayo de 2019

PRESENTACION GENERAL Y COMPETENCIAS DEL CURSO

Competencia(s) a la(s) que contribuye | Aporte al perfil de egreso: Participa del
este curso: disefio didactico e instruccional con un
Desarrolla procesos para el disefo | enfoque cognitivo en ambientes virtuales
didactico y de evaluacion, con un | de aprendizaje.

enfoque cognitivo, a partir de los
elementos tedrico-metodologicos que | Tipo de competencia: Especifica
subyacen a la creaciéon de ambientes
virtuales de aprendizaje, a fin de crear
disefios instruccionales de tipo virtual,
innovadores.

Descripcion general de la experiencia educativa: En este curso tedrico- practico, a
partir de la competencia lograda en el curso de Tecnologia , Didactica y Cognicién |1,
en donde se establecieron relaciones teodricas y metodologicas para el abordaje de
problemas en la practica profesional con ejercicios instruccionales que implicaron a
la tecnologia y didactica desde un enfoque cognitivo, en este curso que continua, se
pretende disefiar y/o adaptar con creatividad e innovacion, una aplicacion tecnoldgica
didactica, que a su vez implique un disefio instruccional desde un enfoque cognitivo

con su apartado de evaluacion correspondiente a dicho
enfoque.
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Unidad de competencia

PLANI

Elementos de la

Temas y subtemas

competencia

1. Fundamenta a las
aplicaciones tecnolégicas
didacticas, a partir de los
elementos tedricos 'y
metodoldgicos propios de
los ambientes virtuales de
aprendizaje desde un
enfoque cognitivo, a fin de
desarrollar procesos de
disefio didactico y
evaluacién, de tipo virtual
innovadores

-Describe las aplicaciones
tecnoldgicas didacticas, a
partir de una amplia
indagacibn en portales
tecnoldgicos y recursos en
web

-Clasifica las aplicaciones

tecnologicas  didacticas,
desde la consulta
realizada, segun
requerimientos
tecnoldgicos, tipos,
potencia del recurso,
aplicabilidad, enfoque
pedagdgico-cognitivo y
evaluacion del
aprendizaje.

-Destaca a las

aplicaciones tecnoldgicas
didacticas. con un enfoque
pedagdgico
cognitivo,  estableciendo
sus caracteristicas de
acuerdo a la clasificacion
realizada.
-Fundamenta a los
elementos pedagdgico-
cognitivos y desde la
perspectiva de una ciencia

para el aprendizaje (
Sicologia cognitiva,
Pedagogia cognitiva,

Neurociencia) de una app
educativa.

-Mlearning y aplicaciones
tecnoldgicas.

-Portales y paginas web
con apps educativas.
-Aplicaciones tecnologicas
cognitivas.

-Elementos cognitivos que
estan presentes en las app
educativas.

-Clasificacion y analisis de
los elementos cognitivos de

diversas app educativas
con relacion a  su
capacidad de favorecer

aprendizajes.
- Revisiéon de casos.
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2. Disefia y/o adapta una
aplicacion tecnoldgica con
un enfoque cognitivo para
intervenir en un problema
de aprendizaje.

-Disefio/ programaciéon de
una app didactica sencilla
y creativa, con enfoque
cognitivo.

-Seleccion/ adaptacion de

una app  tecnoldgica
sencilla e innovadora,
desde un enfoque

cognitivo para favorecer

-Ambientes de
programacion para una
App.

-Seleccion de un Programa
“armador de apps”

- Elementos de
programacion basica
‘piezas de armado” en el
disefio de una App.
-Seleccion de una app

problemas de aprendizaje.

educativa
cognitivo
-Adaptacion de una app
educativa con enfoque
cognitivo para favorecer el
aprendizaje.

con enfoque

3. Elabora wun disefio
instruccional en donde se
integre una aplicacion
tecnolégica con un
enfoque cognitivo, para su
implementacion en una
modalidad virtual.

-Desarrolla una
planeacion didactica,
integrandola con la

ejecucion de la aplicaciéon
tecnoldgica seleccionada.
-Establece en la secuencia

didactica las conexiones
entre los elementos
cognitivos de cada

actividad de aprendizaje
planteada en la secuencia,
con los ejercicios
cognitivos de la plataforma
tecnoldgica.

-Las generaciones del
Disefio Instruccional.

-Estrategias didacticas.
-Secuencia didactica.

-Integracién tecnoldgica, el

caso de la app educativa en
los disefios

instruccionales.

-Ejercicios de integracion
tecnolégica al nivel de las

app educativas en los
disefios instruccionales.

135




4, Evalia el disefo
instruccional
desarrollado,
considerando el
desempefio de la
aplicacion tecnoldgica, a
fin de determinar el
aprendizaje logrado.

-Selecciona una técnica de
evaluacion apropiada,
destacando su
consistencia y
congruencia para evaluar
los resultados de
aprendizaje logrados en el
disefio instruccional
integrado en la aplicacion
tecnolégica.

-Elabora un instrumento
(s) de -evaluacion para
evaluar los aprendizajes
logrados, considerando los
aspectos de validez,
confiabilidad y objetividad
en el disefio de dicho
instrumento, ademas de la
consistencia con latécnica
elegida.

-Realiza un disefio de la
evaluacion para valorar
con precision, en una

- Técnicas de evaluacion
en ELearning, Mlearning.

-Instrumentos de
evaluaciéon en E-learning,
M-learning

-Disefios de evaluacion
cognitivos y aplicados en
ambientes virtuales.

-Ejercicios de disefios de
evaluacion.

-Presentacioén de los
disefios de evaluacion
aplicados al disefio

instruccional integrado en
una app educativa.

-Aplicacion de los disefios
de evaluacion.

matriz gréfica que incluya a
todos sus componentes. el
resultado de
aprendizaje obtenido por
los aprendices.
-Aplica el disefio de
evaluacion elaborado, de
acuerdo a lo sefialado en
la matriz grafica elaborada,
siguiendo  sus  fases,
componentes etc..

-Identifica los resultados
de aprendizaje logrados
gracias a la secuencia
instruccional,
diferenciandolos de otros
aprendizajes previos en el
aprendiz.

-Redacta un informe breve
de la evaluacion de su
disefio instruccional
integrado a su aplicacion
tecnologica desarrollada.

-Pretest-postest en
evaluaciones del
aprendizaje.

-Presentacion de los

informes de evaluacion.
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EVALUACION

Evidencias de Atributos de Indicadores de | Procedimientos e
desempefio desempefio desempefio indicadores de
(productos) (procesos) (Medida del evaluacion

desempefo)
-Inventario con | -Indaga sobre | -Nivel de | -Revision X
fundamentacion apps educativas, | indagacion/ heteroevaluacion,
de apps | con enfoque | Nivel en el | del inventario de
educativas con | cognitivo hacia diseiio de una | apps educativas
enfoque cognitivo. | soluciones de | App Educativa | con su
aprendizaje. con enfoque | correspondiente
-Clasifica apps cognitivo. fundamentacion.
educativas con | -Nivel de
enfoque cognitivo | clasificacion de
-Fundamenta las app
apps educativas | educativas..
con enfoque | -Nivel de
cognitivo. fundamentacion
de las app
educativas..
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-Disefio
instruccional
integrado en la
App educativa

seleccionada.

-Desarrolla una
secuencia
instruccional
precisa y

apropiada en el
enfoque cognitivo
al problema de
aprendizaje dado.
-Integra de forma

completa la
aplicacion
tecnolégica
disefiada o]
seleccionada en el
disefio

instruccional.

(Indicadores de

evaluacion, En
Gil Rivera, 2004)
-Precision en
disefio de
objetivos de
aprendizaje
-Nivel de
pertinencia en el
disefio de las
situaciones de
aprendizaje.
-Nivel de
desarrollo de las
actividades de
aprendizaje.
-Nivel de
pertinencia en la
seleccién y
elaboracion de
materiales
didacticos.
-Nivel de

pertinencia en la
seleccion de los
medios de
comunicacion.

-Nivel de
pertinencia en el
disefio de
situaciones para

evaluar los
aprendizajes.
-Nivel de

precision en el
disefio de
actividades de
evaluacion de los
aprendizajes.

-Nivel de
diversidad en la
seleccion de los
medios para las
actividades de
evaluacion de los
aprendizajes.

-Nivel de la

-Rdbrica  aplicada
en ejercicio de
coevaluacion
grupal, de los
disefos

instruccionales
desarrollados,
integrando a cada
App educativa con
enfoque cognitivo.
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integracion
tecnologica
entre el disefio
instruccional y la
App educativa.

-Plan de | -Planifica -Nivel de | -Check list aplicada
evaluacion. actividades de | precision en el a los ejercicios de
evaluacion en el desarrollo  del | plan de evaluacion.
disefio plan de
instruccional evaluacion.

integrado con la
App educativa,
con una técnica e

instrumentos

apropiados. -Nivel de
-Informe de | -Elabora un | integralidad --Check list
evaluacién del | informe breve de | (apartados aplicada a los
disefio evaluacion del | completos y | ejercicios de
instruccional disefio desarrollados) informe de
integrado con la | instruccional del informe de | evaluacion.
App educativa aplicado. evaluacion.

BIBLIOGRAFIA Y REFERENCIAS ELECTRONICAS |

= Bautista, G., Borges F., Forés A. (2006). Didactica universitaria en entornos
virtuales de ensefianza-aprendizaje. Narcea: Madrid.
= Belloch, C. (2013). Disefio Instruccional. Unidad de tecnologia educativa.
Universidad de Valencia
= Casany, Maria José, Alier, Marc,Mayol, Enric, Piguillem, Jordi, Galanis, Niolas,
Garcia Pefialvo, Francisco José, Conde, Miguel Angel. (2012). Moodbile: A
Framework to Integrate m-Learning Applications with the LMS.Journal of
Research and Practice in Information Technology, 44, 2, 129-149
CERI (2007). Learning Sciences and Brain Research.Disponible
en:http: -the-
Chacédn, A. (2007). La tecnologia educativa en el marco de la didactica, En:
Ortega, J.A. & Chacon, A. (Coords.). Nuevas tecnologias para la educacion en
la era digital. Madrid: Piramide; 25-41.
= Creszenci, Lanna, L, Grané-Oro, M. (2016). An Analysis of the Interaction Design
of the Best Educational Apps for Children Aged Zero to Eight. En Revista
Comunicar 46: Internet del futuro (Vol. 24 - 2016).
* Feo, R. (2010). Orientaciones basicas para el disefio de estrategias didacticas.
En: TENDENCIAS PEDAGOGICAS N° 16 2010.
» Garcia, A. Gbmez-Diaz, R. (2016). Nifios y apps: aprendiendo a leer y escribir
en digital. En: Alave, No. 13, 2016. Disponible en:

http://revistaalabe.com/index/alabe/article/view/327

139


http://www.teach-the-brain.org/learn/downloads/index.htm
http://revistaalabe.com/index/alabe/article/view/327

» Gil Rivera, Maria del Carmen. (2004). Modelo de disefio instruccional para
programas educativos a distancia. Perfiles educativos, 26(104), 93-114.
Recuperado en 22 de septiembre de 2017, de
http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0185-
26982004000300006&Ing=es&ting=es.
= Goksu, |, Volkan, K., Cakir, R., Gogtas, Y. (2017). Content Analysis of Research
Trends in Instructional Design Models: 1999-2014. In: Journal of Learning
Design, 2017 Vol. 10 No. 2.
» Hernandez, J., Pannesi, M., Sobrino, D., Vazquez, A. (2012). Tendencias
emergentes en educacion con TIC. Espiral: Barcelona
= Herrera. M.A. (2006). Consideraciones para el disefio didactico de ambientes
virtuales de aprendizaje: una propuesta basada en las funciones cognitivas del
aprendizaje En: Revista Iberoamericana de Educacién (ISSN: 1681-5653)
= IMBES (2007).International Mind, Brain and education society.Disponible en:
http://www.imbes.org/
= Jacobson, M., Wilensky, U. (2006). Complex Systems in Education: Scientific and
Educational Importance and Implications for the Learning Sciences. En Journal
of Learning Sciences Volume 15, 2006 issue 1.
= Kolodner, J. L. (2004). The Learning Sciences: Past, Present, and Future.
Educational Technology: The Magazine for Managers of Change in Education,
44 (3), 37 - 42.
= Lion, C. (2006). Imaginar con Tecnologias. Ediciones la crujia/ Editorial Stella:
Buenos Aires

Martinez. A.C. (2009). El disefio instruccional en la educacion a distancia. Un
acercamiento a los Modelos. En: Apertura, Afio 9, num. 10 (nueva época) Abril
de 2009. Universidad de Guadalajara.
Matthew Kearney, Sandra Schuck, Kevin Burden & Peter Aubusson (2012).
Viewing mobile learning from a pedagogical perspective, Research in Learning
Technology, 20:1,14406, DOI: 10.3402/rlt.v20i0.14406
MEC/OCDE (2004). Conferencia Internacional Ciencias del Aprendizaje,
Investigacion sobre el cerebro y educacion. El Escorial Espafia, 1 al 3 de
marzo de 2004. LearningSciences and BrainResearch Project, OECD.

Paz. H. (2014). Aprendizaje autbnomo y estilo cognitivo: Disefio didactico,
metodologia y evaluacién. En: Revista Educacion en Ingenieria, Enero a Junio
de 2014, Vol. 9, N°. 17, pp. 5365 « © 2014 ACOFI -
http://www.educacioneningenieria.org

Raposo, M. (2004). ¢Es necesaria la formacion técnica y Didactica sobre
tecnologias de la Informacion y la comunicacién? Argumentos del profesorado
de la Universidad de Vigo. En: Pixel-Bit. Revista de Medios y Educacion, N° 24
Julio 2004 pp. 43-58

Rivero I., Gomez, M., Abrego, R.F. (2013). Tecnologias educativas y
estrategias didacticas: criterios de seleccion. En: Revista Educacion y
Tecnologia No. 3 afio 2013.

Roschelle J., Grover, S. Kolodne, J. (2013). Learning Sciences Overview. The

center for innovative research in ciberlearning. Disponible en:

140


http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&amp;pid=S0185-
http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&amp;pid=S0185-
http://www.imbes.org/
http://www.imbes.org/
http://www.educacioneningenieria.org/
http://www.educacioneningenieria.org/
http://circl.sri.com/archive/primers/CIRCL-Primer-LearningSciences.pdf
http://circl.sri.com/archive/primers/CIRCL-Primer-LearningSciences.pdf

» Saez-Lopez, J.M. Ruiz, J.M. (2012). Metodologia Didactica Y Tecnologia
Educativa En El Desarrollo De Las Competencias Cognitivas: Aplicacion En
Contextos Universitarios. En: Profesorado. Revista de curriculum y formacion del
profesorado, 16 (3), 373-391.

= Sawyer, R. K. (2006).The Cambridge Handbook of the Learning Sciences
Edited by R. Keith Sawyer. ).Cambridge University Press 0521845548

Disponible en:

Nitp://asse O

» Vargas, L. Gbmez, M.G.,Gomez, R.L. (2013). Desarrollo de habilidades
cognitivas y tecnoldgicas con aprendizaje movil. En: Revista de Investigacion
Educativa de la Escuela de Graduados en Educacion, Afio 3, Num. 6.

= Villalonga Gémez, Cristina; Marta-Lazo, Carmen; (2015). Modelo de integracion
educomunicativa de 'apps' moviles para la ensefianza y
aprendizaje. Pixel-Bit. Revista de Medios y Educacion, Enero-Junio, 137-153.

= Villalta Paucar, M; Martinic Valencia, S. (2013). Interaccion didactica y procesos
cognitivos. Una aproximacion desde la practica y discurso del docente En:
Universitas Psychologica, vol. 12, num. 1, enero-marzo, 2013, pp. 221-233
Pontificia Universidad Javeriana Bogota, Colombia
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CUARTO SEMESTRE

\'/J

Universidad Veracruzana

Institucion ofertante: Universidad Veracruzana

Coordinacion/Departamento: Facultad de Pedagogia, Region Veracruz.

Nombre del Programa: Maestria en Ciencias para el Aprendizaje

Nombre del Curso: Ciencias de la Virtualidad

Bloque: Disciplinar

Clave:

Requisitos:
Horas: 128
Creditos: 8
Plan: 2019
Fecha de revision: 15 de mayo de 2019

PRESENTACION GENERAL Y COMPETENCIAS DEL CURSO

Competencia(s) a la(s) que contribuye

este curso:

e Genera ambientes de aprendizaje,
desde la perspectiva del
constructivismo  sociocultural con
base en los fundamentos
epistemoldgicos, socioldgicos,
psicoldgicos, pedagogicos y
ontologicos de las Ciencias para el
Aprendizaje, con el fin de contribuir
en la innovacion y prospectiva del
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Aporte al perfil de egreso:

Relaciona el dominio teérico y tecnolégico
en el campo de las ciencias de la
virtualidad, con la puesta en practica de
aplicaciones y disefios instruccionales de
tipo virtual, que coadyuven ala generacion
de ambientes de aprendizaje innovadores
y prospectivos.

Tipo de competencia:
Especifica
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Descripcion general de la experiencia educativa:
e La presente experiencia educativa pretende que el participante identifique la

imbricacion* y contribucion epistémica de los componentes tedrico-conceptuales
que fundamentan el surgimiento de las Ciencias de la Virtualidad, desde la
perspectiva de las leyes y principios de la Psicologia Cognitiva, Neurociencias,
Mineria de datos, Teoria de sistemas y Pedagogia emergente.
e Se aborda una reflexion epistémica que permitara fundamentar el discurso que
explique el campo de conocimiento y la formalidad de las Ciencias de la

Virtualidad.

e Como evidencia de aprendizaje se espera que el estudiante sea capaz de
argumentar el fundamento mustidisciplinario de las Ciencias de la Virtualidad.

PLANIFICACION DE LA COMPETENCIA

Unidad de competencia

Elementos de la
competencia

Temas y subtemas

1. Comprende el objeto de
estudio de la Virtualidad.

e Sistematiza el origen,

Filosofia y aprendizaje.

desarrollo, tendencia y Sociologia y
futuro tedrico de las aprendizaje.
ciencias de la Antropologia y
virtualidad. aprendizaje.
Ubica problemas de Linglistica y
aprendizaje desde la Aprendizaje.
practica profesional con
las ciencias
relacionadas con el
sujeto que aprende.
2. Explica las Ciencias de Fundamenta el origen, Neurociencia y

la Virtualidad.

desarrollo y tendencias
tedrico y metodologicas
de las Ciencias de la
Virtualidad.

Identifica problemas del
aprendizaje desde la
practica profesional en
las Ciencias de la
Virtualidad.

aprendizaje
Psicologia cognitiva y
aprendizaje.
Pedagogia cognitiva y
aprendizaje.
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3. Visualiza disefios
instruccionales y
escenarios de
ensefianza-aprendizaje
en la virtualidad-
presencialidad.

e Realiza planeaciones

didacticas con el
empleo deliberado vy
eficaz de las TIC.
Contempla el
desarrollo cognitivo en
el contexto de Ila
virtualidad.

Planea escenarios que
combinan la
presencialidad con la
virtualidad.

Aprendizaje  mediado
por tecnologia.

AVAs.

Apps para el
aprendizaje.
Tecnologias
emergentes y
Aprendizaje (Robdtica,
IA, Realidad
aumentada)

Cognicion y
Aprendizaje.
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EVALUACION

Evidencias de Atributos de Indicadores de | Procedimientos e
desempefio desempefio desempefio indicadores de
(productos) (procesos) (Medida del evaluacion

desempefio)

Planeacion Fundamenta la | e Indica la | « Rdbrica con los
didactica de una estrategia estrategia indicadores  de
experiencia de didactica a didactica a calidad del disefio
22?5:;2;;: emplear en una emplear instruccional.
innovadora en la modalidad (ABP, e Tabla con Ila
modalidad hibrida. hibrida de E-A. Aprendizaje asociacion de los

Incopora el colaborativo, materiales y

empleo Método de recursos

deliberado de Proyectos, didacticos

las TIC en Casos, etc.). digitales con la

planeacion e Establece dimension del

didactica. las aprendizaje que

Contempla el habilidades contribuiran.

desarrollo de

cognitivo y pensamiento

social en las a estimular

actividades en el disefo

didacticas de la instruccional.

experiencia e Identifica los

educativa en la materiales,

modalidad recursos y

hibrida. objetos de

Selecciona aprendizaje

recursos, ad-hoc al

materiales y escenario

apoyos virtual-

didacticos- presencial

digitales que de

favorecen el aprendizaje.

aprendizaje

significativo.
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DATOS GENERALE

| !VII!

Universidad Veracruzana

Institucion ofertante: Universidad Veracruzana

Coordinacion/Departamento: Facultad de Pedagogia, Region Veracruz

Nombre del Programa: Maestria en Ciencias para el Aprendizaje

Nombre del Curso: Proyectos de investigacion aplicada Il

Bloque: Metodoldgico

Clave:

Requisitos: Proyectos de investigacion aplicada |

Horas: 160

Créditos: 10

Plan: 2019

Fecha de revision: 15 de mayo de 2019

PRESENTACION GENERAL Y COMPETENCIAS DEL CURSO

Competencia(s) a la(s) que contribuye
este curso:

Aplica un marco referencial propio de
las ciencias para el aprendizaje y una
metodologia especifica del mismo
campo, en el disefio y desarrollo de una
propuesta de intervencion.

Evalla la aplicacion de su propuesta de
intervencién, destacando los hallazgos
cientificos en dicho proceso, que
demuestre su dominio en la solucion
del problema planteado

Aporte al perfil de egreso:

Disefla estrategias de solucion de los
problemas de la practica profesional real
en el desarrollo de su propuesta de
intervencion, con una amplia
fundamentacion teérica y metodologica.

Elabora un informe cientifico en el ambito
de las ciencias para el aprendizaje en el
gue demuestra la contribucién del
aspirante al grado de Maestro en Ciencias
para el Aprendizaje, en la solucién de los
problemas del &ambito del desarrollo
profesional.

Tipo de competencia: Especifica

Descripcion general de la experiencia educativa:

Integrar los resultados de su investigacion de manera coherente y consistente,
respondiendo a los criterios de la estructura y fundamentacion de una tesis, de
acuerdo con las normas internacionales de redaccion académica y cientifica, y de
comportamiento ético, que le permitan la divulgacion del conocimiento.

Organizar, depurar y concluir los diferentes apartados de su tesis de grado.
Desarrollar las habilidades para la redacciéon y elaboracion de reportes de
intervencion y/o tesis.
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PLANIFICACION DE LA COMPETENCIA

Unidad de competencia

Elementos de la
competencia

Requerimientos de
informacion

1. Desarrollar los

Elaborar los instrumentos

Métodos de validez vy

instrumentos de
recoleccion de datos con
base en los principios
sefalados en el enfoque
de investigacion
correspondiente

a utilizar, siguiendo los
principios basicos del
disefio de instrumentos y
los lineamientos segun el
tipo de proyecto.

Aplicar los instrumentos
y/o técnicas de
recoleccion de
informacion en el contexto
seleccionado

confiabilidad de
instrumentos y/o técnicas
de recoleccion de
informacion (cuantitativos
y cualitativos)

Técnicas de aplicacion de
instrumentos

2. Analizar los resultados
obtenidos a partir del
problema, el objetivo u
objetivos, del marco
tedrico de referencia y la
metodologia utilizada en
su proyecto de
intervencion

Determinar la
congruencia entre
problema, el objetivos u
objetivos y los resultados
a partir del método de
investigacion utilizado.

Integrar el reporte final
del andlisis de resultados
a partir de la metodologia
seleccionada.

Fundamentacion tedrica
de su trabajo de tesis

Metodologia utilizada para
la realizacion de su
proyecto de tesis

Ejemplo de analisis de
resultados

3. Realizar una reflexion
tedrica a partir de los
resultados obtenidos, el
marco de referencia y el
estado del conocimiento
de su tema de
investigacion.

Identificar si su proyecto
de investigacion da
respuesta a los vacios de
conocimiento
encontrados en el estado
del arte a partir de los
resultados obtenidos.

Desarrollar una vision
prospectiva a través de
identificar y argumentar
las posibles lineas de
investigacion, derivadas
de los resultados de su
investigacion.

Estado del conocimiento
de su proyecto de tesis

Resultados obtenidos de
su proyecto de
intervenciéon
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4. Desarrollar la | Identificar resultados | Prospectiva para el
estructura de un reporte | semejantes y diferentes a | abordaje  de  nuevos

de investigacion | los de su estudio a partir | estudios en el campo de
considerando los | del estado del arte y el | conocimiento de las
apartados indispensables | marco tedrico de | ciencias para el
del trabajo de tesis. referencia. aprendizaje

Integrar un reporte a | Elementos de una
partir del analisis vy | tesis/reporte de
discusién de los | investigacion.

resultados, en funcion de
su problema de | Formato APA
investigacion.

EVALUACION

Evidencias de Atributos de Indicadores de Procedimientos
desempefio desempefo desempefio e indicadores de
(productos) (procesos) (Medida del evaluacion

desempefo)
Documento final | Presentacion de | Argumentacion Rubrica de los
del trabajo de | resultados y | fundamentada enla | elementos que
tesis estructurado | hallazgos de | exposicion de los | debe contener el
segun los | investigacion. resultados de su | documento de
criterios trabajo de | tesis
establecidos investigacion.
Coherencia,
congruencia y
consistencias en su
articulacion
discursiva.
" APA. (2010). Manual de publicaciones de la American
Psychological Association, Tercera Edicion. México: EI Manual Moderno.
. Blaxter L., Christina Hughes y Malcom Tight (2010).
Como se investiga, 22 reimpresion. Espafia: Grao.
. Rodriguez, F. (2010). La investigacion cientifica.
Filosofia, teoria y método, México
" Edel, R. (2007). Disefio de Proyectos de Investigacion
en Ciencias Sociales y Humanidades. México: Plaza y Valdés
" Gonzalez, D. (2010). Investigacidbn educativa.

Cengage Learning.
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Kerlinger, F. y Lee, H. (2001). Investigacion del
comportamiento. México: Edit. Mc Graw Hill

Londofio, O., Maldonado L., Granados, F. & Calderon,
L. C. (2014). Guia para construir estados de arte.

Llanos, L. (2013). Metodologia y enfoques
interdisciplinarios de investigacion en las ciencias sociales, México: Universidad
Auténoma de Chapingo.

Marradi, A., Archenti & N. Piovani, J. I. (2010).
Metodologia de las Ciencias Sociales, Argentina: Cengace Learning.

Olive, L. (2008). La ciencia y la tecnologia en la
sociedad del conocimiento. Etica, politica y epistemologia, Espafia: Fondo de
Culture Econdmica.

Schiaffini, R. (2013) Etapas del proceso de
investigacion cientifica en las ciencias sociales, México: Porrla.

Schmelkes, C. (2012). Manual para la presentacion de
anteproyectos e informes de investigacion. México: Oxford University Press.

Soriano, R. (2008). Como se escribe una tesis. Guia
practica para estudiantes e investigadores. Espafia: Berenice editorial.

Tamayo y Tamayo, M. (2014). El proceso de
investigacion cientifica, México: Limusa.

Tecla Jiménez, A. (2011). Teoria de la construccion
del objeto de estudio. Metodologia I. México: Instituto Politécnico Nacional.

Zapata, O. (2005). Herramientas para elaborar tesis e
investigaciones socioeducativas. La aventura del pensamiento critico. México:
Editorial Pax México.

Zemelman, H. (2009) Reflexiones en torno a la
relacion epistemologia y método, Argentina: Ediciones Cerezo.
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OPTATIVAS

DATOS GENERALES M

Universidad Veracruzana

Institucion ofertante: Universidad Veracruzana
Coordinacion/Departamento: Facultad de Pedagogia, Region Veracruz
Nombre del Programa: Maestria en Ciencias para el Aprendizaje
Nombre del Curso: Tépicos de Arquitectura Cognitiva del aprendizaje
Bloque: Optativa de especializacion

Clave:

Requisitos: Haber cursado el seminario: Arquitectura cognitiva para el aprendizaje
Horas: 80

Creditos: 10

Plan: 2019

Fecha de revision: 15 de mayo de 2019

PRESENTACION GENERAL Y COMPETENCIAS DEL CURSO

Competencia(s) a la(s) que contribuye | Aporte al perfil de egreso:

este curso: Desarrolla procesos | Crea objetos y procesos de aprendizaje
cognitivos complejos a través del disefio | innovadores en el disefio instruccional
de actividades y procedimientos que | propio para el blended learning o los
permiten al alumno modificar su | ambientes virtuales de aprendizaje, para
arquitectura cognitiva, analitica, | generar las diferentes arquitecturas
practica. creativa o experiencial cognitivas del aprendizaje.

Tipo de competencia: Especializacion

Descripcidon general de la experiencia educativa:

En este espacio curricular, una vez considerados los procesos que modifican la
arquitectura cognitiva del aprendiz, en una perspectiva tedrico-practica y desde la
experiencia precedente en el seminario de Arquitecturas cognitivas para el
aprendizaje; se da continuacién al disefio de objetos de aprendizaje y/o seleccion de
aplicaciones tecnoldgicas innovadoras, que integradas en un disefio instruccional
propio de un AVA o de un ambiente blended learning, son correspondientes al
ejercicio creativo, y practico-experiencial de las arquitecturas

cognitivas del aprendizaje examinadas por los participantes de este curso.
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PLANIFICACION DE LA COMPETENCIA

Unidad de competencia

Elementos de la
competencia

Temas y subtemas

arquitecturas
cognitivas 'y sus
caracteristicas
para asociarlas
con la metafora del
ordenador y el

-ldentifica, considerando la

conceptualizacion
elaborada, a las diversas
tipologias de arquitecturas
cognitivas.

1. Identifica, desde | -Elabora una | -Arquitecturas cognitivas y
una conceptualizacion  sobre | aprendizaje con
conceptualizacion | arquitecturas cognitivas, a | tecnologias
realizada, las | partir de la revision de las | Arquitectura cognitiva vy
diferentes teorias cognitivas. Teoria unificada de la

cognicion.
-Teoria conexionista Yy
cognicion.
-Analogia: mente

ordenador, neuronas.
-Tipos de arquitecturas

formas de pensary
aprender, para
constituir un
esquema de una
arquitectura
cognitiva
determinada

arquitectura cognitiva

-Elabora, desde la
sistematizacion realizada,
un modelo del
funcionamiento de una
arquitectura cognitiva
determinada en los
procesos cognitivos
complejos.

aprendizaje con cognitivas y
tecnologias. caracteristicas.

2. Sistematiza los | -Establece, en el ejercicio | - Arquitectura funcional y
procesos de sistematizacién de los | cognitiva.
cognitivos procesos cognitivos, la
complejos a partir | articulacion entre tales | -Teoria de la carga
del andlisis de las | procesos complejos y la | cognitiva.

- Modelos de arquitecturas
cognitivas.

3. Elabora un modelo

de una
arquitectura

cognitiva del
aprendizaje, a

partir del ejercicio
de sistematizacion
de los procesos
cognitivos
complejos, a fin de
representar el
proceso de
aprendizaje digital
y multimedial.

-Aplica el modelo de una

arquitectura cognitiva
determinada,

esquematizando sus
componentes y
sustituyendo en dicho

modelo el funcionamiento
de los procesos cognitivos

complejos por
componentes  cognitivos
del proceso de

aprendizaje.

-Arquitectura cerebral y
proceso de aprendizaje

- -Proceso de
aprendizaje y
arquitectura
cognitiva.
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innovadora,
considerando la
utilizacion del
objeto de
aprendizaje y/o
aplicacién
tecnoldgica
disefiada ylo

seleccionada, para
ejercitar una
arquitectura
cognitiva dada,

adaptaciones pertinentes a
una arquitectura cognitiva
determinada, para
planificar una secuencia de

actividades de
aprendizaje.

-Integra el plan
instruccional con
actividades creativas,

innovadoras, practicas y
experienciales que
posibiliten el ejercicio de
una arquitectura cognitiva
determinada.

4. Disefia y/o | Relaciona las | -Disefio  multimedia vy
selecciona a un | caracteristicas de | arquitectura cognitiva
objeto de | usabilidad de una
aprendizaje y/o | aplicacion u objeto
aplicacion tecnoldgico, con las - Usabilidad
tecnoldgica, caracteristicas del modelo tecnoldgica y
examinando de arquitectura cognitiva arquitectura
diversos portales | aplicado a un proceso cognitiva
de recursos | cognitivo de aprendizaje.
digitales de fuente | -Establece pautas para la
abierta; que sea | usabilidad del objeto o
consistente, esto | aplicacion tecnoldgica
es, para favorecer | para favorecer el
procesos de | desarrollo de la
aprendizaje de una | arquitectura cognitiva
arquitectura esquematizada.
cognitiva
determinada

. Elabora una | -Incluye las pautas de | -Elementos de una
secuencia usabilidad del objeto de | secuencia didactica vy
didactica de forma | aprendizaje y/o aplicacion | procesos cognitivos
creativa, practica e | tecnolégica realizando las | complejos

Didactica y arquitectura
cognitiva
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6. Realiza ejercicios de

practica con el
objeto de
aprendizaje y/o
aplicacion
tecnoldgica,
utilizando la
secuencia
didactica disefada,
para valorar el
desempeiio
logrado en la
arquitectura
cognitiva

determinada.

-Aplica la secuencia de
actividades de aprendizaje

en ejercicios repetitivos,
realizando cambios
intencionales en la

secuencia programada.
-Evalla, con arreglo a un
test especifico, el nivel de

favorecimiento en el
desempeio de la
arquitectura cognitiva

determinada.

-Test para identificar
arquitecturas cognitivas

- Test para evaluar el
desempeiio de una
arquitectura
cognitiva
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EVALUACION

Evidencias de Atributos de Indicadores de Procedimientos
desempefio desempefio desempefo (Medida del | eindicadores
(productos) (procesos) desempefo) de evaluacion

-Conceptualiza | -Fundamenta a | -Nivel de fundamentacién
cion sobre las | las arquitecturas | realizada. Heteroevaluacio
arquitecturas cognitivas n
cognitivas desde las | -Nivel de
teorias caracterizacion/tipificacio
cognitivas n realizada Lista de cotejo
generales y
sustantivas.
-Caracteriza, -Consistencia  de la
tipificando a las | relacion arquitectura
diversas cognitiva/aprendizaje con
arquitecturas tecnologias desarrollada.
cognitivas.
-Relaciona las
caracteristicas
de determinada
arquitectura
cognitiva con el
aprendizaje
tecnoldgico,
digital y
multimedial.
-Completitud del modelo
-Establece los | desarrollado en  sus
Modelo de | componentes componentes.
arquitectura del modelo de
cognitiva y | arquitectura -Nivel de consistencia del
proceso de | cognitiva modelo esquematizado,
aprendizaje -Esquematiza con la teoria cognitiva | Coevaluacion de
los general o especifica. modelos
componentes
del modelo.
-Integra dentro | Nivel de aplicacion de los
del modelo, los | procesos cognitivos de
procesos aprendizaje con
cognitivos  del | tecnologias hacia cada
aprendizaje uno de los componentes
del modelo de
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Objeto/
aplicacion
tecnolégica
seleccionada

Secuencia
didactica  que
integrar el uso
de la

aplicacién/objet
0 tecnoldgico
ejercitando a
determinada
arquitectura
cognitiva.

-Justifica la
seleccion del
objeto y/o
aplicacion
tecnolégica con
relacion a
favorecer a

determinada
arquitectura
cognitiva.
-Establece las
caracteristicas
de usabilidad de
la
aplicacion/objet
o tecnoldgico,
con la
ejercitacion  de
determinada
arquitectura
cognitiva

-Planifica
actividades
aprendizaje
consistentes
con las
caracteristicas
de una
arquitectura
cognitiva
determinada
-Integra
adecuadamente
el uso de la
aplicaciéon
tecnologica en
la secuencia

de

didactica.

-Incorpora en
dicha secuencia
didactica, una
actividad de

evaluaciéon que

arquitectura cognitiva.

-Consistencia de la
aplicacién tecnolégica
para favorecer el
desarrollo de

determinada arquitectura
cognitiva.

-Nivel de adecuacion de la
usabilidad tecnologica
para la ejercitacion de
determinada arquitectura
cognitiva.

-Nivel de consistencia de
la planificacion didactica
para con el
favorecimiento de la
arquitectura cognitiva.

-Nivel de integracion de la
aplicacion tecnoldgica en
las actividades de
aprendizaje para ejercitar
la arquitectura cognitiva.

-Resultados de la
ejercitacion de la
arquitectura cognitiva

determinada.

Instrumento para
la validacion
tecnologica.

Checklist
secuencia
didactica

para

Test de
desempefio

cognitivo
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aporte
informacion
sobre el
favorecimiento o
ejercitacion  de
la arquitectura
cognitiva
determinada.
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Universidad Veracruzana

Institucion ofertante: Universidad Veracruzana
Coordinacion/Departamento: Facultad de Pedagogia, Regién Veracruz
Nombre del Programa: Maestria en Ciencias para el Aprendizaje
Nombre del Curso: Tépicos de Tecnologia, Didactica y Cognicion
Bloque: Optativa de especializacion

Clave:

Requisitos: haber aprobado la asignatura de Tecnologia, Didactica y Cognicion |
Horas: 75

Creditos: 10

Plan: 2019

Fecha de revision: 15 de mayo de 2019

PRESENTACION GENERAL Y COMPETENCIAS DEL CURSO

Competencia(s) ala(s) que contribuye | Aporte al perfil de egreso: Participa del
este curso: disefio didactico e instruccional con un
Desarrolla procesos para el disefio | enfoque cognitivo en ambientes virtuales
didactico y de evaluacion, con un | de aprendizaje.

enfoque cognitivo, a partir de los
elementos teorico-metodoldgicos que | Tipo de competencia: Especifica
subyacen a la creacién de ambientes
virtuales de aprendizaje, a fin de crear
disefos instruccionales de tipo virtual,
innovadores.

Descripcion general de la experiencia educativa: En este curso teérico- practico,
a partir de la competencia lograda en el curso de Tecnologia , Did4ctica y Cognicién
I, en donde se establecieron relaciones tedricas y metodoldgicas para el abordaje de
problemas en la préactica profesional con ejercicios instruccionales que implicaron a
la tecnologia y didactica desde un enfoque cognitivo, en este curso que continua, se
pretende disefiar y/o adaptar con creatividad e innovacion, una aplicacion tecnoldgica
didactica, que a su vez implique un disefio instruccional

desde un enfoque cognitivo con su apartado de evaluacion correspondiente a dicho
enfoque.
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PLANIFICACION DE LA COMPETENCIA

Unidad de competencia

Elementos de la
competencia

Temas y subtemas

1. Fundamenta a Ilas
aplicaciones

tecnologicas

didacticas, a partir de
los elementos tedricos
y metodoldgicos
propios de los
ambientes virtuales de
aprendizaje desde un
enfoque cognitivo, a
fin de desarrollar
procesos de disefo

didactico y evaluacion,
de tipo virtual
innovadores

-Describe las aplicaciones
tecnolégicas didacticas, a
partir de una amplia
indagacion en portales
tecnolégicos y recursos en
web

-Clasifica las aplicaciones

tecnolégicas  didacticas,
desde la consulta
realizada, segun
requerimientos
tecnologicos, tipos,
potencia  del recurso,
aplicabilidad, enfoque
pedagdgico-cognitivo y
evaluacion del
aprendizaje.

-Destaca a las

aplicaciones tecnologicas
didacticas. con un enfoque
pedagdgico
cognitivo,  estableciendo
sus caracteristicas de
acuerdo a la clasificacion
realizada.
-Fundamenta a los
elementos pedagdgico-
cognitivos y desde la
perspectiva de una ciencia

para el aprendizaje (
Sicologia cognitiva,
Pedagogia cognitiva,

Neurociencia) de una app
educativa.

-Mlearning y aplicaciones
tecnoldgicas.

-Portales y paginas web
con apps educativas.
-Aplicaciones tecnoldgicas
cognitivas.

-Elementos cognitivos que
estan presentes en las app
educativas.

-Clasificacion y andlisis de
los elementos cognitivos de

diversas app educativas
con relacibn a  su
capacidad de favorecer

aprendizajes.
- Revision de casos.
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2. Disefia y/o adapta una

aplicacion

tecnolégica con un

enfoque cognitivo

para intervenir en un

problema de
aprendizaje.

-Disefio/ programaciéon de
una app didactica sencilla
y creativa, con enfoque
cognitivo.

-Seleccion/ adaptacion de

una app tecnoldgica
sencilla e innovadora,
desde un enfoque

cognitivo para favorecer
problemas de aprendizaje.

-Ambientes de
programacion para una
App.

-Seleccion de un Programa
“armador de apps”

- Elementos de
programacion basica
‘piezas de armado” en el
disefio de una App.
-Seleccion de una app
educativa con enfoque
cognitivo

-Adaptacion de una app
educativa con enfoque
cognitivo para favorecer el
aprendizaje.

a fin de determinar el
aprendizaje logrado.

aprendizaje logrados en el
disefio instruccional
integrado en la aplicacion
tecnologica.

-Elabora un instrumento
(s) de -evaluacion para
evaluar los aprendizajes
logrados, considerando

3. Elabora un disefio | -Desarrolla una | -Las generaciones del
instruccional en donde | planeacion didactica, | Disefo Instruccional.
se integre una | integrandola con la | -Estrategias didacticas.
aplicacién tecnolégica | ejecucion de la aplicacion | -Secuencia didactica.
con un enfoque | tecnoldgica seleccionada. | -Integracién tecnoldgica, el
cognitivo, para su caso de la app educativa en
implementacion en | -Establece en la secuencia los disefios
una modalidad virtual. | didactica las conexiones | instruccionales.

entre los elementos | -Ejercicios de integracion
cognitivos de cada | tecnoldgica al nivel de las
actividad de aprendizaje | app educativas en los
planteada en la secuencia, | disefios instruccionales.
con los ejercicios

cognitivos de la

plataforma tecnoldgica.

4. Evalta el disefio | -Selecciona una técnica de | - Técnicas de evaluacion
instruccional evaluacion apropiada, | en ELearning, Mlearning.
desarrollado, destacando Su | -Instrumentos de
considerando el | consistencia y | evaluacion en E-learning,
desempefio de la | congruencia para evaluar | M-learning
aplicacién tecnoldgica, | los resultados de | -Disefios de evaluacion

cognitivos y aplicados en
ambientes virtuales.
-Ejercicios de disefios de
evaluacion.

-Presentacion de los
disefios de evaluacion
aplicados al disefio

instruccional integrado en
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los aspectos de validez,
confiabilidad y objetividad

una app educativa.
-Aplicacién de los disefios

en el disefio de dicho | de evaluacion.
instrumento, ademas de la | -Pretest-postest en
consistencia con la | evaluaciones del

técnica elegida.

-Realiza un disefio de la
evaluacion para valorar
con precision, en una
matriz grafica que incluya
a todos sus componentes.
el resultado de
aprendizaje obtenido por
los aprendices.

-Aplica el disefio de
evaluacion elaborado, de
acuerdo a lo sefialado en
la matriz gréfica
elaborada, siguiendo sus
fases, componentes etc..
-Identifica los resultados
de aprendizaje logrados
gracias a la secuencia
instruccional,
diferenciandolos de otros
aprendizajes previos en el
aprendiz.

-Redacta un informe breve
de la evaluacion de su
disefo instruccional
integrado a su aplicacion
tecnoldgica desarrollada.

aprendizaje.
-Presentacion de los
informes de evaluacion.

EVALUACION

fundamentacion de
apps educativas
con enfoque
cognitivo.

educativas, con | indagacion/ Nivel
enfoque | en el disefio de
cognitivo hacia una App
soluciones de | Educativa  con
aprendizaje. enfoque
-Clasifica apps cognitivo.

Evidencias de | Atributos de | Indicadores de | Procedimientos e

desempefio desempefio desempefio indicadores de

(productos) (procesos) (Medida del | evaluacién
desempefo)

-Inventario con | -Indaga sobre apps | -Nivel de | -Revision X

heteroevaluacion,
del inventario de
apps educativas
con su
correspondiente
fundamentacion.
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educativas con
enfoque cognitivo
-Fundamenta apps
educativas con
enfoque cognitivo.

-Nivel de
clasificacion de
las app
educativas..

-Nivel de

fundamentacioén
de las  app
educativas..

-Disefio
instruccional
integrado en la App
educativa
seleccionada.

-Desarrolla una
secuencia
instruccional
precisa y apropiada

en el enfoque
cognitivo al
problema de

aprendizaje dado.
-Integra de forma

completa la
aplicacién
tecnologica
disefiada 0

seleccionada en el
disefio
instruccional.

(Indicadores de
evaluacion, En
Gil Rivera, 2004)
-Precision en

disefio de
objetivos de
aprendizaje

-Nivel de

pertinencia en el
disefio de las
situaciones de
aprendizaje.

-Nivel de
desarrollo de las
actividades de
aprendizaje.

-Nivel de
pertinencia en la
seleccion y
elaboracion de
materiales

didacticos.

-Nivel de

pertinencia en la
seleccion de los

medios de
comunicacion.

-Nivel de
pertinencia en el
disefio de
situaciones para
evaluar los
aprendizajes.

-Nivel de
precision en el
disefio de

actividades de
evaluacion de
los aprendizajes.

-Rubrica  aplicada
en ejercicio de
coevaluacion
grupal, de los
disefios
instruccionales
desarrollados,
integrando a cada
App educativa con
enfoque cognitivo.
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-Nivel de
diversidad en la
seleccion de los
medios para las
actividades de
evaluacion de
los aprendizajes.
-Nivel de Ila
integracion
tecnolégica entre
el disefio
instruccional y la
App educativa.

-Plan de | -Planifica -Nivel de | -Check list aplicada
evaluacion. actividades de | precision en el | a los ejercicios de
evaluaciéon en el | desarrollo del | plan de evaluacion.
disefo plan de
instruccional evaluacion.

integrado con la
App educativa, con
una técnica e

instrumentos

apropiados. -Nivel de | --Check list aplicada
-Informe de | -Elabora un | integralidad a los ejercicios de
evaluacién del | informe breve de | (apartados informe de
disefio evaluacion del | completos y | evaluacion.
instruccional disefio desarrollados)
integrado con la | instruccional del informe de
App educativa aplicado. evaluacion.
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